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EDITORIAL 


primera un argumento exclusivo, 
bito cinematográfico. 


obtenido el galardón de juego 


José L. Sanz 
Redactor Jefe 
gún Microsoft, «Medal of Honor Allied Assault Spearhead», 
que alarga sensiblemente el día D con nuevas misiones, o 
los renombrados «NBA Live 2003», «Combat Flight Simu- 
 lator 3» y «Robin Hood La Leyenda de Sherwood», 


- Comosiempre, tenemos las mejores guías de los juegos del 
momento, la comparativa de hardware más fiable del mer- 


1 


cado con siete modelos de intercomunicadores (headset) y 


l un genial juego de regalo original que combina estrategia, 
| gráficos y decenas de horas de diversión. Y es que no hay 
nada mejor que continuar con este 2003 a lo grande. 





' DESDE LA REDACCIÓN 


: Cuando un título alcanza un éxito notable es lógico 
| que toda una comunidad de jugadores espere ávida- 
mente la aparición de noticias acerca de una nueva 
' entrega que continúe la saga o una expansión. Ani- 
i mada por el éxito, la compañía responsable del bom- - 


| bazo no suele demorarse demasiado en anunciar el 
' lanzamiento de un nuevo título. Así puede explotar al 
“máximo la estela de su éxito. Es el caso de «Medal Of 


Honor: Allied Assault», que revolucionó el genero de 


' acciónenPCa principios del 2002.En aquel momento 


| desde Computer Hoy Juegos destacamos sus magnífi- 
| Cas virtudes: la ambientación, el realismo, la intensi- 


dad del juego...y nuestro criterio se vio respaldado por 
la masiva aceptación de los usuarios. 

"Pocos meses después, aún con buen sabor de boca,nos 
llegó la esperada noticia de una expansión para PC, 
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«Medal Of Honor: Allied Assault - Spearhead». Entre la 






James Bond protagoniza por vez 
ajeno por completo a la vida pa- * 
ralela que parece llevar en elám- | 


«007 Nightfire» nos ha parecido | 


5 


realmente bueno y por eso ha 


del mes, aunque tampoco nos : 
hemos olvidado de «Age of Myt- 
hology», la estrategia celestial se- 





oir y la A muy pocos fedararon en que su : 
extensión se reducía a sólo 12 niveles repartidos en las | 
3 nuevas misiones. Un hecho que se confirmó con el re- + 
ciente lanzamiento de “Spearhead». Nuevamente, he- ' 


mos de conformarnos con apenas unos cuantos niveles 


y mínimas novedades y que nos saben a muy poco.Que | 
se trate de un título de calidad no es suficiente aun por * 
19,95 (3.320 Ptas.), si la diversión que nos proporciona 
se reduce a unas pocas horas. Como consecuencia, es | 
lógico que la mayoría nos sintamos decepcionados.No 4 
se trata de un caso aislado, pero debemos llamar la | 
atención de al menos los más flagrantes para que no | 
cunda el ejemplo. No se puede pretender explotar una 
| licencia como la de «Medal Of Honor» con productos 
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Próximos Lanzamientos ........... A 5 
ela e A ME 1 RAM AR 6 
De TOO IMDOCO 1. icos ricino ice 8 
Los más vendidos ....................cooccimomcrs 9” 
Previews: 
PC. Haegemonlía Estrategia (Ya a la venta) ....uuoccnaaninnnnnaoionsnos 10 
PS2 Mortal Kombat Deadly Alliance Lucha (Ya a la venta)...10 
PC Torero Simulador (Ya a la Venta)....cconcononcncsnicsnssss. 11 
PC. Zoo Tycoon Marine Mania Simulador (Ya a la venta) ..... 11 
Así hacemos los Test .................o.o.ooio.ncccmom... 14 
El Test paso a paso ................oooocoinismsssssss. 15 


PC James Bond 007: 
Nightfire Acción (ya a la venta) IORTAD: 

PC Age of Mythology Estrategia (ya a la venta)... EN PORTADA 

PC Need for Speed Hot Pursuit 2 velocidad (ya a la venta) .24 

PC Microsoft Combat Flight 
Simulator 3 Simulador (ya a la venta) E AD, 

PC NBA Live 2003 Deportivo (ya a la venta) .........oco.mcmcmo. 28 

PC. Robin Hood La Leyenda de 
Sherwood Estrategia (ya a la venta) 

PC Medal of Honor Allied Assault 
Spearhead Acción (ya la venta) 
Especial Harry Potter y la Cámara Secreta 

















PC Acción-Aventura (ya a la Venta) .uccccnonsororancenconesiasrsinsos 36 
XB / PS2 Acción-Aventura (ya a la venta) ..c.ucccnmonocnonenenaes 39 
PS / GC / GBC/ GBA Acción-Aventura (ya a la venta).............. 40 


edo Esla: 
«Stealth Combat» ...........ooooooooo.».. ENPOR 
Demos Jugables: 
«Need for Speed Hot Pursuit 2» ........... ENPORTADA 
«NHL 20039 ...ooooommmomoocororocoso» o. ENIRDTADA 
«Tennis Masters Series 2003» ........... + . ENPORTADA 
Juegos Shareware: 

«Attack of the Silver Ball» ................ ENPORTADA 
«Devastator» ...oooooomosoooomossosossso ENPORTADA 
«Santa Claus in Trouble» ...............». ENPORTADA 








Utilidades: 
Acrobat Reader 4.05, visualiza documentos electrónicos. 
Direct X 8.1, actualización de las librerías de Windows. 


En el CD-ROM: 
Así se instala paso a PaSO.................cocnnamnmm. 42 
Contenido del CD-ROM..................................ooocomom..::... 43 











TRUCOS 
PC. Stealth Combat 
PC. James Bond 007: Nightfire 
PC Age of Mythology 
PC. Need for Speed Hot Pursuit 2 N PORTAD/ 
PC Harry Potter y La Cámara Secreta......... EN PORTADA 
TEUCOS SOGIOLOS ......rcicoicinironimiciici inside 
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Test Hardware: 


¡Todos a una! 
7 Headset de PC a examen............................... EN PORTADA 64 





PRÁCTICO 


Aireñdia a ita Roger Wilco......................................... 68 
Así se instalan todos los juegos....................................... 70 
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Instaladanos de juegos sogas iaa 72 


A reee. A A A 








A A e lora 





A E 7 Cc! O Sl 
Acinaleadónes o A A 74 
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Guía do COMPRAS... cromada 78 
Servicio de Atención Técnica (SAT).................................. 79 
Enlaces de Internet............................oooomommmmm 79 
Teléfonos de Interés...........................ooomm.mommmommmo.. 79 
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Vuelve Pequeño 
Dragón 


| 
| a 

| Recientemente se ha lanza- |! 
do al mercado «Spyro: Enter 

| 


| Ñ the Dragonfly», esta vez para 


Más América 
| Ya se encuentra disponible la | 
| nueva expansión para el exi- fl 
¡ toso juego de estrategia [Ml 
¡ «America» que incluye nue- [fi 
¡vos pueblos, un completo Ñ 
sistema de comercio, 38 mi- fil 
¡siones repartidas en 4 cam- Ml 


' Un antídoto Redentor 

' Bajo el nombre de «Haven: 

'- Call OfThe King» aparece pa- 

¡ra PS2 un innovador juego fl 

de acción dotado de una Ml 

| gran variedad de posibilida- ll 
| 





¡ «Mars Invader» es un juego 


¡tilo clásico de las máquinas fi 
| recreativas de épocas pione- fi 
| ras, ofreciendo diversión sin Ml | 
complicaciones y entreteni- 
miento inmediato. A los [ 
' mandos de una ae- 
' ronave tendremos 
í que enfrentarnos, a lo 

largo de incontables ni- 
¡ veles, a cientos de enemigos. 
ú OPág.79 


ñ_ la consola GameCube tras la fl 
fi estela del éxito conseguido fi 
- por la saga en PS2. Esta nue- Ml 
Ñ vaentrega continúa enclava- fl 
da en el género de aventura, ff! 
'- aunque se ha dotado a Spyro | 
'- de nuevas habilidades apar- fi 
¡te del fuego. 
Ñ OPág.79 


E pañas y un editor de niveles, h 
entre otros añadidos. | E 
 OPág.79 | 

] 

¡ 


¡des con niveles en vuelo, ca- [li 
rreras de disparos, etc.,todos || 
ellos hábilmente entrelaza- fi 
¡ dos.En el juego nuestro per- | ! 
¡ sonaje, el Haven del título, fl 
fi deberá luchar contra un tira- |! 
' no que pretende esclavizara | 

su pueblo empleando un vi- fi 

rus capaz de convertir a la fl 


víctima en zombi y, a Su vez, | 


| escaparileso de los devasta- [Ml 
| dores efectos de la infección. | 
i OPág.79 


Invasión a Marte 


de acción que recupera el es- 





a EA” 

















PARA 2... e EA 
«Inquisition» 


A la Caza del Tesoro 
Templario 
















pas la peste, a los inquisidores 
y combatir con sus guardias 
mientras registra casas O se 
infiltra en santuarios en el 
corazón de París, a lo 
largo de siete 
g, niveles y más 
$ de 15 escena- 
l rios. Presenta 
una ambienta- 
ción exquisita y 
un sugerente guión. 


ra para PC 
y PS2| Francia, siglo 
XIV, mientras la pes- 
te negra hace estra- 

gos en la población 

la no menos cruen- $ 
ta Inquisición impar- Y 
te con total impunidad 

su particular interpretación | 
de la justicia alimentando || 
las hogueras de sospecho- | il 
sos de herejía. En «Inquisi- |! 
tion» encarnamos a un la- 
drón, Mathieu, al quelees | ; 

revelado el secreto de un / 

antiguo tesoro templa- [ | 
rio.En su búsqueda ten- f / 
drá que sortear tram- 


Lanzamiento: 
Ya disponible en PC 
Más información: 
Me Play, 
: Tel.91 78935 50 
O Pág.79 
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luego de Estrategia 
para PC | Un siglo 
después regresamos | 
al universo de ficción f 
pseudo medieval Or- | 
bis, donde se desa- MEA 
rrolla esta saga de MW 
estrategia en tiempo 
real. Lideraremos a MN 
los Caballeros en su AD 
enfrentamiento con MN 
los Demonios para 
, unificar los territorios dis- 
Á persos en un poderoso Im- 
perio a través de una cam- 
paña de 22 misiones. 
BA Construcción de for- 
A, talezas, desarrollo de 
tecnologías o espio- 


senta infinidad de condicionan- 
tes tácticos y está dotado de la 
complejidad que requiere un en- 
torno bélico con numerosas, di- 
versas y especializadas unidades. 


Lanzamiento: Febrero de 2003 


| -naje serán tareas are-  Másinformación: 
MO alizar entre com- Planeta de Agostini, 
ES bates. El campo  Tel.902 490 346 
t MI, de batalla pre- O Pág.79 
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El Último Reducto de la 


e Y 


Civilización 


Juego de Acción para PC | Visión 
ms apocalíptica de la Tierra y 
una civilización obligada a lu- 
char por la supervivencia es lo 
que nos trae este juego de ac- 
ción.Bandas callejeras, mercena- 
rios y ex-militares se organizan 
en torno a corporaciones tecni- 
ficadas enfrentadas por contro- 
larlos insuficientes recursos y los 
privilegios del poder. Pero en 
medio de las tinieblas siempre 
brilla un rayo de esperan- 
za: su nombre, Resisten- 
cia; su hombre, servi- 
dores, como 
siempre. 
«Devastation» 
posee un fuerte com- 
ponente táctico, con- 
trolamos hasta ocho 8 
miembros de un co- 
mando, y alta interac- 
ción con los escena- 
rios, que incluso nos +20 
permite despistar al ' 




















La civilización ha degenerado en 
una tecnocracia belicista. 


enemigo o alertar a un compa- 


A ñero provocando sonidos. La 
diversidad de armas y niveles 
es abrumadora. + 


Lanzamiento: 

Marzo de 2003 

Más información: 
Friendware, 

.  Tel.91724 2880 
e BPág.79 


Los Turismos más 
Lujosos del Planeta 





A nuestra disposición tenemos modelos de Mercedes de todas las 
épocas, desde todoterrenos hasta coupés de competición. 


Velocidad 
PS2,6C| Con «WorldRacing» con- 
Aloe casi cualquier modelo 
Mercedes-Benz, actuales o clási- 
cos. Carrocerías, prestaciones y 
respuesta al control se han recrea- 
do a la perfección en cada uno de 
los coches.Las carreras se desarro- 

llan bajo 

los beats 
del presti- 
gioso se- 
llo Ministry 


Of Sound en 


para pr Y o 


Le 
07 ca EL, AD, 







circuitos de competición, escena- 
rios urbanos o carreteras. Se ha 
empleado un revolucionario ge- 
nerador de paisajes 3D para crear 
trazados y escenarios completos. 


Lanzamiento: Principios de 2003 
Más información: 
Mayro Magnetics, 
“a Tel.91748 29 40 
di UD Pág.79 


«War and Peace 1796-1815» 


El Sueño Napoleónico 


Juego de Estrategía para PC| «War and Pe- 
ace» ambienta la estrategia en el siglo XIX 
planteando el escenario adecuado para 
reunir un compendio con todos los condi- 
cionantes estratégicos que atañen a cada 
nación. Combinando las vertientes políti- 
ca, económica, diplomática, militar y la ob- 
tención de recursos para el esfuerzo bélico 
de un conflicto que pues tener dal en 


Pia 





cualquier punto del globo, puesto que los 
escenarios 3D que recrean los campos de 
batalla abarcan el vasto territorio mundial. 
Partiendo de un contexto histórico, «War 
and Peace» nos permite liderar y trazar el 
destino de una de las seis potencias de la 
época e imprimir con letras de oro nuestro 
nombre en las páginas de la historia. Miles 
de soldados repartidos en diversas tropas, 

a ejércitos, armadas y 
unidades especia- 
les, participarán en 
cada batalla, aun- 
que el juego nos 
permite eludir el 
conflicto utilizando 
la diplomacia como 
instrumento para 
negociar posiciones 
5 ventajosas. 


Lanzamiento: 
Ya disponible. 
Más información: 
Virgin Play, 
Tel.91 789 35 50 


Para q uicar Europa deberemos Jairo con acia 8 asedio O Pág.79 


a las fortalezas contra los sistemas defensivos de la época. 
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«Impossible Creatures» 


Mutaciones Increibles 


Juego de Estrategia para PC| En «Imposi- 
ble Creatures», ambientado en unos hipo- 
téticos y delirantemente fantásticos años 
30, nos enfrentamos al despiadado ardid 
que una compañía denominada Sigma 
preteride llevar a cabo en las remotas Islas 
Variatas. Nuestras posibilidades pasan por 
crear, mediante un revolucionario método 
de combinación genética, los animales 
más formidables de la Tierra 
hasta conseguir un ejército de 
seres mutantes que le pare los pies al 
maléfico Sigma. Contamos con mabiple 
entornos y miles de mz mucama, 
unidades, partiendo de 44 
50 especies que pue- dí 

den combinarse, que [EA 
nos brindan un enor- Ed $ 
me abanico de plante- HH 
amientos estratégicos (Ki 
para poneren práctica. PP 
La campaña se desa- É 
rrolla a lo largo de 14 HN 
misiones en torno aun ¿ 
mismo número de ¡is- | 
las, que son las que MM 
conforman el archipié- MM 
lago de las Variatas. | 
Tanto los gráficos co- 
mo el sonido recrean 


Además del aspecto de las especies mutadas, cada nueva 
raza contará con poderes y habilidades especiales. 


un entorno natural complejo y ab- 
solutamente repleto de detalles. 


Lanzamiento: Febrero de 2003 
Más información: Microsoft, 0 
Tel.91 807 99 99 
O Pág.79 
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' ACC « qn 
All se EE 2 
Atari anniversary advance 
Battlebots 

Black Hawk Down 

Cell Damage 

Fireblade 

Megaman X6 

Monsters Bass Fishing 
PacMan World 2 

Project Arms 

Road Trip 

Simpsons Skateboarding 
Sniper: Path ofVengence 
Splinter Cell 

Strike Force Hydra 

Yager 


NANA 
Blood Omen ll 
Dino Crisis 2 





Star Wars Bounty Hunter 
Syberia 


| VAS 0 MN 
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Dead to Rights : 


DE O] f POR 
Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball 
Championship Manager 4 
Tennis 2003 
Stadium Games 
ISS Advance 
Knockout Kings 2003 


| 


CUT 


Airline Tycoon Evolution 
American Conquest 
Comand €. Conquer Generals 
Dino Island 
Groom 
Impossible Creatures 
O.R.B.- Off-World Resource Base 
SimCity 4 
SpongeBob SquarePants: E.the Month 
INTELIGENCIA / HABILIDAD 
Armerican Pinball 
Pinball Tycoon 
Space Channel V.2 
METIA 
Dungeons é: Dragons 
Everblue 2 
Elis: 
Ad dy) pl 

:  ombat a 
International Karate Plus 
[SIMULADORES 
da Sims 

NE LOCID/ AD 
ATV: Quad Power Racing 2 
Ben Hur 
Demon Drivers 
Furious Karting 
Lotus 
Micromachines 
Pro Evo 4x4 2 
Rally Championship 
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Indiana Jones y la Tumba del Emperador. 
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LEGÓ 


Versión 


pS 
GBA 
PS2, GC 
PC 
PS2 
XB, GC 
PC 
GBA 
PS2 
PS2 
PS2 
PS2 
XB 

PC 
GBA 
XB 


PC 
PC,XB 
GC 
PSZ: 


XB 
XB 
PC 
PS2 
GBA 
GBA 
GCXB 


PG 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 
PC 


PsaRi 


GBA 
PS2 


 PS2,XB,GC 


PS2 
PS2,XB 


PS2 


GBA 


-PS2 


PS2,XB,GC 


PS2 
GBA 

XB 

AB 

GBA, GC 
PS2 

XB 


Ñ 
| 
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12 quincena de Febrero 
2? quincena de Enero 
2* quincena de Enero 
12 quincena de Febrero 
22 quincena de Enero 
2? quincena de Enero 
12 quincena de Febrero 
12 quincena de Febrero 
12 quincena de Febrero 
22 quincena de Enero 
2* quincena de Enero 
2? quincena de Enero 
2? quincena de Enero 
2 quincena de Enero 
12 quincena de Febrero 
2? quincena de Enero ” 


22 quincena de Enero 
1? quincena de Febrero 
12 quincena de Febrero 
22 quincena de Enero 
28 quincena de Enero 


2? quincena de Enero 


12 quincena de Febrero 
1? quincena de Febrero 
2 quincena de Enero 
2 quincena de Enero 
Enero 

12 quincena de Febrero 


29 quincena de Enero 
22 quincena de Enero 
2? quincena de Enero 
2? quincena de Enero 
12 quincena de Febrero 
12 quincena de Febrero 
Enero 

2? quincena de Enero 
2? quincena de Enero 


22 quincena de Enero 
12 quincena de Febrero 
12 quincena de Febrero 


22 quincena de Enero 
12 quincena de Febrero 
22 quincena de Enero 


28 quincena de Enero 
1? quincena de Febrero 


12 quincena de Febrero 





[112 quincena de Febrero 


22 quincena de Enero 
12 quincena de Febrero 
2? quincena de Enero 
22 quincena de Enero 
22 quincena de Enero 
Enero 

22 quincena de Enero 


A riada 


ae GBU/GBA = Came Boy -N64 = Nintendo 64 + «GE= Game Cube: 
N"22 pc =PC-PS =PlayStation -PS2 = PlayStation 2 - XB= Xbox 
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| Princi de Persia 

en los Nokia 
! Gracias a un acuerdo entre 
Í Gameloft y Telefónica Móvi- 
les, hasta el 16 de febrero to- 
dos los usuarios de los telé- 













3410 y Nokia 7650 
pueden descargarse 
de forma gratuita 
una versión del clá- 
sico de todos los 

tiempos para PC, 
«Prince Of Persia: 
Harem Adventu- 

res», a todo Co- 

lor para el Nokia 
7650, y en blanco 
y negro para el 3410.Ambas 


para cada móvil en: 
www.gameloft.com/es/ 
DPág.79 


Cámara para Llevar 
Plus Multimedia ha presen- 
tado la cámara digital Wox- 
ter Maxiview DC-100 con 
¡ pantalla LCD Pág 
| que, gracias a sus reducidas 
dimensiones, puede trans- 
portarse en un bolsillo. La cá- 
mara tiene una resolución 
de 1280 x-1024 e incorpora 
memoria Flash 16 MB, mi- 
crófono y zoom. 
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Para Leer 

Cualquier Memoria 
Memorex introduce el Lector 
Multitarjetas 7 en 1, con so- 
porte para tarjetas de me- 
moria Compact Flash | y 1!, 
Multimedia, Smart Media, 
Secure Digital, Microdrive y 
Memory Stick. Con conexión 
USB permite grabar y leer 
dátos entre los distintos for- 
matos y pasarlos a PC. 
BPág.79 
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Copias Asequibles 

Allá donde se encuentren las 
' máquinas Copyplay podrán 
! | realizarse copias in situ rápi- 
damente. Existen dos versio- 
nes, una para duplicar 


A AAA AAA AAA AAA AS 


| para pasar un disco de vi- 
| nilo a un CD por 10 € ca- 
da hora de uso. Ya se 
han instalado más de 
175 máquinas Copyplay 
en videoclubs, ciberca- 
fés y universidades de 
todo el país. 


fonos móviles de Nokia | 
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versiones están disponibles 


Po O OOO E O Ó  IDíS:.:-;-íDígy: 


O DD O O OO LO DO DO O DO OOO DÓNDE 


A A 





Aureon 7.1 Space 


Sonido Para 


los más Virtuosos 


La nueva tarjeta de sonido de Te- 
rratec, la Aureon 7.1 Space, eleva 
las prestaciones de sonido del 
PC, dotándole de funciones pro- 
fesionales de estudio de sonido 
3D para juegos, 
películas 
DVD y músi- 
ca. Sus siete 
canales de 
sonido po- A 
sicional más 
el del sub- 
woofer 
Pág 26 y la A 
tecnología . 
de conversión de señal, de 
analógico a digital con muestre- 
49-76 de 24bit y digital a 
analógico con calidad de 96 kHz, 
permiten una magnífica repro- 
ducción y grabación libre de per- 
turbaciones. Además, la tarjeta 
de sonido Aureon 7.1 Space per- 
mite obtener de los juegos y las 
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Trust 630 Silverline Headset 


películas DVD un entorno de so- 
nido de gran realismo gracias al 
soporte con los estándares Sen- 
saura3D, EAX, A3D, Directsound, 





equipada 
con nu- 
merosos 
conecto- 
res de en- 
trada y sa- 
lida para 
todo tipo 
de graba- 
ciones y 
reproduc- 

ciones en los 
distintos formatos de conexión. 
Su precio recomendado es de 
149 € (24.791 Ptas.). 


Más información: Terratec, 
Tel.93 861 47 00 
WDPág.79 


Acción para los Oidos 





Perteneciente a una nueva gama 
de Trust, el headset 625 Silverline 
es un dispositivo diseñado para 
disfrutar de la experiencia de jue- 
gos, además de aplicaciones por 
voz, videoconferencia y chat por 
voz. Ofrece una calidad de audio 
notable en sus auriculares en 
combinación con un micrófono 
integrado ajustable y flexible con 
filtro para la reducción de ruido 
de fondo. Además, estos auricu- 
lares cuentan con amplificación 
de audio gracias al sistema “Dy- 
namic Mega Bass Boost” que 
emula el efecto de subwoofer 





Pág:76 y se alimenta con pilas o 
a traves de la conexión a puerto 

249.76 .Este efecto permite 
o lener una referencia más real 
del entorno de juego.El control 
de volumen y bajos se integra en 
un módulo implantado dentro 
del cable. El diseño del producto 
es otro aspecto a tener en cuen- 
ta, combinando comodidad y 
funcionalidad. El precio recomen- 
dado es de 38,94 € (6.479 Ptas.). 





Más información: Trust, 
Tel.902 160 937 
DPág.79 
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Argos Al 


1119500 Pro 


Alto Rendimiento con 
Precio Ajustado 





El fabricante EK ha presentado su 
última tarjeta gráfica con el nue- 
vo procesador gráfico 
Radeon 9500 Pro de ATI. Se trata 
de una tarjeta que implementa 
gran parte de la última tecnolo- 
gía de procesamiento de gráficos 
de ATI pero destinada a usuarios 
que buscan un precio más ase- 
quible. La Argos ATI 9500 Pro so- 
porta conexión a puerto AGP 8X 

29-76 y cuenta con las funcio- 
nes de los últimos estancas 
0./0 y 
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Creative MegaWorks 





OpenGL Pág:76 . El hardware de 
la tarjeta integra 128 MB de me- 
moria DDR Pág.76 y se garantiza - 
la posible utilización dél doble 
monitor gracias a una a salida S- 
Video Pag./6 49.76. 
fiabilidad está alada por dos 
años de garantía. El precio reco- 
mendado de la Argos ATI 9500 
Pro es de 218 € (36.272 Ptas.). 








Más información: EK Computer, 
Tel.902 350 450 
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THX 2.1 y 5. 


Nueva enraciód THX 





- Creative ha presentado dos nue- 


vos sistemas de altavoces, el Me- 
gaWorks THX 2.1 250D y el Mega- 
Works THX 5.1 550. Ambos 
productos cuentan con el exigen- 


te certificado de calidad THX 





ta de altavoces para PC de la fir- 
ma Creative. El sistema 2.1 250D 
proporciona 300 Vatios RMS 
a9.76 de potencia y ofrece alta 
fidelidad de sonido estéreo sin 
distorsión. Dispone de dos entra- 
das analógicas y una digital con 
el objeto de conectar más de un 
dispositivo de manera simultá- 
nea, además de un controlador 
multifunción. El MegaWorks THX 





6 y representan la gama al 


5.1 550 ofrece una solución 5.1 
diseñada para situar al usuario en 
el centro de la acción, con tarjetas 
de sonido multicanal y reproduc- 
tores DVD. También cuenta con 
controlador multifunción para 
ajustar el volumen general y de 
canales independientes, control 
de agudos y graves y salida para 
auriculares. El MegaWorks THX 
2.1 250D está disponible a un 
precio de 249,9 € (41.579 Ptas.) y 
el MegaWorks THX 5.1 550 a 
399,9 € (66.537 Ptas.). 


Más información: Creative Labs, 
Tel.91 662 51 16 
OPág.79 





ESCOGIDA PARA LOS JUEGOS 
PREFERIDA POR LOS JUGADORES 
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minándose toda alusión. 





Konami 

Konami Europa ha dado a co- 

nocer su primera serie de jue- 
gos en formato PC, todos pa- 

ra el primer trimestre de | 
2003, que incluye cow 
of Memories», «Silent Hill 2: | 

Director's Cut» y el esperado H 
«Metal Gear Solid 2: Substan- 
ce», Además, prepara el lan- 
zamiento de «Casino Inc.» y 
«Apocaliptica», ambos crea- 
dos especificamente para 
usuarios de PC. Kunio Neo, 
presidente de Konami Euro- 
pa, augura que con estos cin- 
co títulos la compañía exten- 
derá sus éxitos al formato PC. 
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Microsoft 

La compañía ha confirmado 
que su división de entreteni- 
miento, centrada en Xbox, ha 
obtenido pérdidas por valor 
de 177 millones de dólares 
hasta el último trimestre de 
2002, de cuyo periodo aún no 
se han hecho públicos los da- 
tos.Las pérdidas se atribuyen 
a la campaña de marketing 
de Xbox y a la absorción de 
los costes en la reducción del 
precio el pasado 14 de marzo. 


AL 


O Microsoft ha lanzado Di- | 


| 
| 
| 





cluye características de segu- 
ridad de optimización del 
rendimiento y múltiples me- 
joras. Con soporte para Win- 
dows 98/Me/2000 y XP, no 
puede desinstalarse por lo 
que-Se recomienda a usua- | 
rios de Me y XP que guarden 
el sistema operativo antes de 


instalarlo. Para descargarlo: fl 


www.microsoft.com/directx/ | 


9 Sony, a requerimiento de 
British Telecom, ha consenti- 
do en realizar un cambio en 
su juego para PS2 «The Gate- 


way». En una escena apare- | 
cen trabajadores con unifor- A 


me de BT y una furgoneta 
con el logo en un mortal tiro- 
teo. En las nuevas copias se 
ha modificado la escena, eli- 
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Esta obra de Rusel DeMaria y 
Johnny L.Wilson se presenta bajo 
el sello editorial de McGraw Hill y 
cuenta con una cuidada edición, 
cuantiosas ilustraciones, un len- 
guaje accesible y entretenido. Las 
páginas de“High Score! La Histo- 
ria llustrada de los Videojuegos” 
abarcan más de tres décadas, 
desde los modestos orígenes de 
los videojuegos en los 70 hasta la 
gran industria en que se ha con- 
vertido en nuestros días. No se 
trata de una crónica de aconteci- 
mientos, es más bien una historia 
humana con testimonios inéditos 
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la historia ilustrada de los 





videojuegos 
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En este libro podremos encontrar abundante información gráfica y 
escrita acerca de la historia de los videojuegos desde sus comienzos. 


Alone In The Dark 
a la Gran Pantalla 





Queda por conocer qué actores 
encarnarán a los protagonistas. 


Una de las sagas más importan- 
tes del género de aventuras «Alo- 
ne in The Dark», con la que Info- 
grames inauguró el subgénero 
conocido como “survival horror; 
pasará próximamente a contar 
con su propia versión cinemato- 
gráfica. Los derechos cinemato- 
gráficos de «Alone In Dark», en 
posesión de Infogrames, han si- 
do adquiridos por la productora 
alemana Dritte/Vierte Boll Kino. 
La película será dirigida y produ- 
cida por Dr. Uwe Boll ("House of 
the Dead” “Blackwoods” etc.) y 
engrosará la ya larga lista de con- 
versiones de juegos al celuloide. 
HPág.79 


Boicot contra el Precio 
de los Videojuegos 


La asociación británica Fairplay, 
que agrupa a consumidores de vi- 
deojuegos, ha llevado a cabo ac- 
ciones de protesta con el fin de 
plantear una reducción generali- 
zada de los juegos. Durante la se- 
mana del 1 al 8 de diciembre hizo 
un llamamiento a jugadores de 
todo el mundo para boicotear la 
compra de videojuegos, El hecho 
ha tenido la suficiente repercu- 
sión en el Reino Unido como para 
que muchos profesionales del 
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¿qué puedes hacer tu para aváado?. 

exactamente esc. Aquí to explicaremos cómo. 





cómo te mostraramos aquí, no har 
induso mensa. Pera, 





Y OL 


sector realizaran declaraciones al 
respecto. Según Fairplay “el 95% 
de los juegos genera pérdidas y el 
alto precio se destina a equilibrar 
las cuentas” En la página web de 
Fairplay muchos profesionales del 
sector coinciden en que una re- 
ducción del precio redundaría en 
un notable incremento en las 
ventas, beneficiándose usuarios 
desarrolladores y editoras. 
www.fairplay-campaign.co.uk/es/ 
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El pasado 7 de enero Nintendo 
desveló su última generación de 
consola portátil, bautizada con el 
nombre de Game Boy Advance 
SP. Con un nuevo diseño muy es- 
tilizado, la nueva GBA SP cuenta 
entre sus innovaciones con una 
pantalla abatible con retroilumi- 
nación y batería recargable de li- 
tio, capaz de proporcionar más 


e 






de los creadores de videojuegos. 
En ella se revelan éxitos, anécdo- 
tas sorprendentes y estrepitosos 
fracasos desde la perspectiva de 
los pioneros que supieron ade- 


- lantarse a su época, y de quienes 


emprendieron la difícil aventura 
de fundar compañías desarrolla- 
doras.En la obra tienen cabida los 


juegos electrónicos, los de PC, re- 


creativas, consolas, e incluso otras 
plataformas ya olvidadas con los 
títulos e innovaciones que cam- 
biaron para siempre el mundo 
del videojuego. 
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Nintendo 
Game Boy Advance SP 





de 10 de juego con luz y hasta 18 
horas de autonomía sin ella. Las 
dimensiones de la nueva portátil 
de Nintendo son 84,6 mm. de lar- 
go, 82 mm. de ancho y 24,3 mm. 
de grosor. Podrá adquirirse en 
tres acabados metalizados, ne- 
gro, plateado y azul, y estará a la 
venta el próximo 28 de marzo. 
d mn 79 


Juegos para Playboys 


La industria 
de los video- 
juegos mues- 
tra, cada vez 
más, una pro- 


td 
PLAYBOY 


dencia a am- 
pliar mercado 
con la aparición de abundantes tí- 
tulos destinados al público adul- 
to. Buen ejemplo es el acuerdo fir- 
mado por las compañías Arush 
Entertainment y Groove Games, 
que les permitirá crear juegos uti- 
lizando la licencia de la conocida 
publicación masculina Playboy, 
considerada pionera por su forma 


nunciada ten- 


de presentar el erotismo.El primer 
título, cuyo lanzamiento está pre- 
visto, al menos en Estados Unidos, 
para PS2, Xbox y PC en 2004, esta- 
rá englobado en el género de es- 
trategia, retándonos a construir 
nuestro emporio Playboy y vivir el 
estilo de vida que vende esta pu- 
blicación a millones de personas 
en todo el mundo. En este senti- 
do, Jim Perkins, presidente de 
Arush Entertainment, ha señalado 
que “este juego único basado en 
la popular Playboy permitirá a los 
jugadores emular a Hugh Hefner” 
(creador de Playboy). 
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PLAYSTATION 2 


Resultado Test 





Puesto por 


Unidades Título Género Distribuidor Edad 


idos 





- Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 





ra 


Puesto por 
Unidades 


Título 


A Imperivm: La Guerra 
de las Galias 


A FIFA Football 2003 


Los Sims: 
Animales a Raudales 


Los Sims: 
Edición Deluxe 


Harry Potter y la 
A Cámara Secreta 


MA El Señor de los Anillos: 
¡La Comunidad del Anillo 


0% | Los Sims 
| de Vacaciones 


Los Sims 
Primera Cita 


Tzar Edición Oro 
A (Platinum) 


ÚN Combat Flight 
Simulator 3 


King of the Road 


Los Sims 
House Party 


Empire Earth: 
4 537 The Artof Conquest 


e FX Chess Plus 


Puesto por 
Unidades 


Título 

FIFA Football 2003 

Tom Clancy's Splinter Cell 
La Comunidad del Anillo 
Colin McRae Rally 3 

Halo 


e 


Género 


Resultado Test 


Estrategia 


Deportivo 


Simulación 


Simulación 


Acción-Aventura 


Estrategia 


Acción-Aventura 


Simulación 


Simulación 





Estrategia 


Simulación 


Simulación 





Simulación 


Estrategia 





Inteligencia-Habilidad HE 


Género Resultado Test 


Deportivo 
Acción 
Acción-Aventura 
Velocidad 
Acción 


a A A e cae 


Distribuidor 


FX Interactive 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Microsoft 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Microsoft 


Zeta Games 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Distribuidor 


Electronic Arts 
Ubi Soft 

VUG 
Codemasters 


Microsoft 


16 Años 


13 Años 


16 Años 


16 Años 


16 Años 


13 Años 


16 Años 


13 Años 


13 Años 





TP 
16 Años 
TP 
TP 
16 Años 


Datos de Noviembre de 2002 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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Grand Theft Auto: Vice City 
FIFA Football 2003 


El Señor de los Anillos: Las dos Torres Acción 


Pro Evolution Soccer 2 
Colin McRae Rally 3 
Kingdom Hearts 

Devil May Cry (Platinum) 
Gran Turismo 3 (Platinum) 


Harry Potter y la Cámara Secreta 


Tekken 4 


Puesto por 


Unidades 


Título 

FIFA Football 2003 

Harry Potter y la Cámara Secreta 
Ronaldo V-Football 

Spider-Man 2 (Platinum) 


Pro Evolution Soccer 2 


Puesto por 


Unidades 


35000000000 


Título 


Harry Potter y la Cámara Secreta 


Super Street Fighter 2 Turbo Revival Lucha ¿UN EE 


Super Mario Advance 3 

El Señor de los Anillos: Las Dos Torres 
Crash Bandicoot XS 

Golden Sun 

Spider-Man 

Dragon Ball Z Legacy of Goku 
La Colmunidad del Anillo 


Colección Juego 3x2 


Puesto por 


Unidades 





Título 


Harry Potter y la Cámara Secreta 
Colección Juego 3x2 

Pokémon Amarillo 

Pokémon Rojo 


Pokémon Azul 


Puesto por 
Unidades 


Título 
Starfox Adventures 
FIFA Football 2003 
Eternal Darkness 
Super Mario Sunshine 


Harry Potter y la Cámara Secreta 


(Cm 
Juegos eZ 


Acción 


Deportivo 


Deportivo 


Velocidad 





Juego de Rol 





Acción 


Velocidad 


Met 


Acción 


Lucha 





ANNA ON 


Género Resultado Test 
Deportivo 

Acción 

Deportivo 

Acción 


Deportivo 


Resultado Test 


Me 


Género 
Acción 


ss O 


Acción Ed : 
TT 
Rol Eb , 


Acción 
Acción 
Juego de Rol 


Acción 


Acción-Aventura 


Varios 


Género 
Acción 
Varios 
Juego de Rol 
Juego de Rol 
Juego de Rol 


Género 





Acción 
Deportivo 
Acción 
Acción 


Acción 





Proein 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Konami 
Codemasters 
SCEE 

Virgin Play 
SCEE 


Electronic Arts 


SCEE 


Distribuidor 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Infogrames 
Virgin Play 


Konami 


Distribuidor 
Electronic Arts 
Ubi Soft 
Nintendo 

* Electronic Arts 
VUG 
Nintendo 
Proein 
Infogrames 
vUG 


Proein 


Distribuidor 


Electronic Arts 
Proein 
Nintendo 
Nintendo 


Nintendo 


Distribuidor 
Nintendo 
Electronic Arts 
Nintendo 
Nintendo 
Electronic Arts 


18 Años 
TP 
TP 
TP 
TP 
13 Años 
18 Años 
TP 
TP 





13 Años 


TP 
TP 
TP 
13 Años 
TP 


TP 
13 Años 
TP 
TP 
TP 
TP 
13 Años 
TP 
TP 
TP 





TP 

15 Años 
3 Años 
TP 
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Juego de Estrategia pa 





Haegemonia 


ra PC| La Tierra y Marte parecen destinados a enfrentarse en una 


cruel batalla por la independencia de la colonia espacial. Sólo nos falta tomar partido. 


bh, entro de algunas décadas 
Mel hombre habrá coloni- 
zado Marte y mandado a 


millones de seres humanos para . 


explotar sus recursos naturales. 
Tan rápida fue la expansión mar- 
ciana que la capacidad de pro- 
ducción llegó en poco tiempo a 
superar la de la Tierra, abaste- 
ciendo a esta de todas las mate- 
rias primas esenciales. 

Los nuevos marcianos querían 
una parte del negocio mayor y, a 
la vez, gozar de mayor indepen- 


dencia para decidir su futuro, Esa 
intención obligó a la Tierra a en- 
frentarse a Marte y declararle 
una guerra que, por primera vez, 
se libraría en el espacio. 
«Haegemonia» es un juego de 
estrategia 3D que nos permite 
seleccionar el bando y gestionar 
los recursos de construcción de 
nuestro ejército para mandarlo a 
guerrear. El campo de batalla, co- 
mo podéis imaginar, es el espa- 
cio y en él tendremos que saber- 
nos none para colocar cazas, 
destructores, fraga- 
tas o bases de apo- 
A yo en el lugar que 
a el enemigo no es- 
2% pera, soprendién- 
Il dole con nuestros 
escuadrones y ata- 
cando con la tec- 
nología de inven- 
| tos más avanzada. 
| También, pode- 


ando instalaciones enemigas en 
nuestro beneficio o recopilando 
información que pueda desve- 
larnos el lugar que piensan utili- 
zar para derrotarnos. 





En la misma línea del famoso 
«Homeworld», este título nos 
ofrece sobre todo gran variedad 
de opciones de control y manejo 
de la producción y muchas va- 
riantes de ataque a la hora de 
confeccionar nuestra flota. 

El apartado gráfico es un acier- 
to ya que las 3D del espacio se 
han plasmado con mucha senci- 
llez y, sobre todo, permitiendo a 
través del control, que no nos 
hagamos líos de la posición que 
ocupamos en el vacío del uni- 
verso. Por lo que hemos jugado 
«Haegemonia» tiene muchas 
horas de entretenimiento y cali- 





| Haegemonia 
DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor Virgin Play 
Teléfono de Información 9178935 50 
Previsión de Lanzamiento Ya ala venta 
Número de Jugadores 1 


[| RESULTADO DEL PRONÓSTICO | 
| Adecuado para 
| Funcionamiento Bueno 
a Bueno 

| 07mAS VERSIONES. qe 


Jugadores Expertos 
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' Ñ 





Edad Recomendada Todos los Públicos 

Plataforma / Sistema Op. — PC(Win 95/98/ME/XP) [ 

Equipo Recomendado Pentium 111 600/128 MB | 
Precio Previsto 39,90€ (6.638 Ptas.) ! 


mos realizar labo- 


i a Xx dad para divertirnos si somos 
La perspectiva de juego es libre y podemos res de diplomacia o 


aficionados a la estrategia en 


| 
Pronóstico: | 
Bueno mM 


ERE NE nEEae 


A O ERES sIA 


am. 








ea .- O A A TIC AU IA 


A A A A TINTAS DES RAS pa 


acercarnos a cualquier objeto del escenario. 


Juego de Lucha para PlayS 


a unión de dos temibles 

hechiceros que buscan la 
inmortalidad ha traído co- 
mo resultado nuevos enfrenta- 
mientos entre los luchadores mi- 
tológicos del combate mortal 
para devolver la tranquilidad a la 
Tierra, que vive sumida en el más 
ADSOIUtO de los caos. 


E 


espionaje, sabote- 


Station 2 | El legendario combate mortal ha vuelto con sus 
garras bien afiladas y con nuevos personajes que alargan su leyenda. ¡Fight! 


«Mortal Kombat Deadly Allian- 
ce» es un juego de lucha que ha 
evolucionado muy poco en los 
últimos años y que con esta nue- 
va entrega parece decidido a 
aprovechar la potencia de las 
nuevas consolas. Así, los sistemas 
de lucha se realizan de la manera 
tradicional, pero conviertiendo 





Dos viejos :conocidos dela saga volviendo alas andadas con una nueva 
apariencia, llaves, golpes especiales, “fatalities” y iia ia 


tiempo real...en el espacio. 





A A A 


en útil toda la superficie del es- 


cenario por el que nos podemos 
mover libremente. 

A los movimientos y llaves es- 
peciales a los que accedemos con 
ciertas combinaciones de boto- 
nes, Midway ha vuelto a incorpo- 
rar los famosos y polémicos “Fa- 


- talities” que tantos ríos de tinta 


hicieron correr a mediados de los 
90 en sus versiones para Mega 
Drive y Super Nintendo. 

Estas llaves se pueden realizar 
cuando hemos derrotado a nues- 
tro enemigo aprovechando que 
está grogui sobre el escenario. 
Con una combinación casi secre- 
ta, podemos arrancarle la cabeza, 
o ensartarlo en un palo de la ma- 
nera menos decorosa posible. 





A diferencia de las pocas ideas 
originales que han icorporado 
últimamente los «Mortal Kom- 









El escenario es ahora un espacio útil por el que nos podemos mover 
como queramos. Todo vale con tal de acabar con el adversario. 


bat», esta nueva entrega se ajus- 
ta más a la calidad de PS2 mos- 
trando un espectáculo que está 
a la altura por gráficos, opciones 








DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor Virgin Play 
Teléfono de Información 917893550 
Previsión de Lanzamiento Febrero de 2003 
Número de Jugadores 2 

Edad Recomendada 


Plataforma / Sistema Op. 
Precio Previsto 


PlayStation 2 
Por confirmar 


dej Juego, número de personajes 


Mortal Kombat Deadly Alliance 
' Adecuado para 
Jugabilidad 


Mayores de 18 años 


disponibles y facilidad de mane- 
jo. Por suerte para los verdade- 


"ros aficionados al género, el le- 


gendario «Mortal Kombat» ha 
renacido de sus cenizas. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Jugadores Noveles 
Excelente 
Excelente 
PS, GC y XB 


Funcionamiento 


OTRAS VERSIONES 


A 


is EE 


Pronóstico: 
Excelente 


Torero 


Juego de Simulación para PC| Se abren las puertas de toriles y se oye un bufido. La 
bestia pesa más de 600 Kg. y sus cuernos no han sido afeitados. ¡Por fin soy torero! 


A | | o hay mayor recompensa 

ÚÑ para un amante de los 

IN toros que tomar la alter- 
nativa en la plaza de las Ventas 
en plena feria de San Isidro. «To- 
rero», el juego apadrinado por”El 
Juli nos propone precisamente 
eso, coger los destinos de un jo- 
ven y convertirlo en maestro de 
la fiesta trabajándose palmo a 
palmo cada centímetro de su 
complicada carrera profesional. 


A AS A 
A Y A 


Para completar tan magno ob- 
jetivo debemos estar muy aten- 
tos y seguir las lecciones que el 
“juego nos da en el tutorial. Allí 
podremos saber las partes en las 
que se divide la lidia, los distintos 
tercios de que consta, cómo sa- 
bemos que pasamos de uno a 
otro, las faltas que se pueden co- 
meter y, lo más importante, có- 
mo se consuman los mejores pa- 
ses y el nombre que reciben. 


; E 
ito 


“el Tari” 


E pol 2 J ATEN 
Ec , 1 


| IRE AU 


BAS 


Si somos curiosos, podemos 
acudir a su enciclopedia y estu- 
diar el porqué de nombres como 
pase de pecho o desprecio, chi- 
cuelinas, verónicas, kikirikí, pe- 
dresina, portagayola, etc. 

Todos los lances de la lidia se 
completan con una combina- 
ción de botones, al más puro es- 
tilo de los juegos de lucha, por lo 
que es muy importante apren- 
dérselos todos para que, por 
ejemplo, en el último tercio los 
pases que le demos al toro sean 
fluidos y, sobre todo, artísticos y 
perfectamente justificados. 





ENMAN 


Original apuesta que no tenía 
como protagonista a los toros 
desde que en los años 80 la ex- 
tinta Dinamic lanzara su genial 
«Olé Toro», y que ha variado ra- 
dicalmente, mejorando sobre 
todo las posibilidades de juego 


,, J0se Troyano "el Tati 0... 
Ve E RN 


Buen pase de pecho del maestro José Troyano”el Tati”que tiene la olaaa 
a reventar, a su toro “Empacador” que baja el morrillo perfectamente. 


El Juli, mentor del presente 
juego, nos garantiza que el con- 
tenido se ajusta a los cánones de 
la fiesta por lo que el juego, al 
margen de cumplir su cometido 
lúdico, es capaz de servirnos de 
herramienta de estudio para fa- 
miliarizarnos con todos los tér- 
minos, maestros, plazas de toros 
y protagonistas que han hecho 
historia. Tal vez el único inconve- 
niente del] Juego es que memori- 


AID 





Torero 

DATOS DEL FABRICANTE 

Distribuidor Ubi Soft 
Teléfono de Información 9164046 00 
Previsión de Lanzamiento Yaala venta 


Jugabilidad 


zar todos los recursos que pode- 
mos utilizar en las distintas suer- 
tes es un trabajo costoso y que 
requiere de mucho tiempo. 

Pero si nuestra afición es muy 
fuerte, seguro que siempre nos 
parecerán pocas las horas que le 
dediquemos al juego a converti- 
nos en estrellas del “toreo” La 
fiesta nacional tiene ya un re- 
ferente de éxito en el mundo de 
los juego de ordenador. 


AAA AAC AAA ACI PEA COCA AECA NIPERITA 


Y 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para Jugadores Expertos 
Funcionamiento Bueno 

Muy Bueno 





con una simulación perfecta- 
mente recreada al amparo de un 
asesoramiento de primera y un 


Número de Jugadores 1 

Edad Recomendada Mayores de 18 años 

Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) 
Equipo Recomendado Pentium ll300/128 MB | 

Precio Previsto 


OTRAS VERSIONES No 





a re % Pronóstico: 
El último tercio de ñ lidia es sel quen nos mee deparar los mayores 


éxitos y el que nos puede diferenciar de nuestros competidores. 





29,95€ (4.983 Ptas.) | 


apartado gráfico consecuente. A 


Zoo Tycoon Marine Mania 


Juego de Simulación para PC| La nueva expansión para «Zoo Tycoon» tiene que ver con 
el agua y la fauna marina. Si te gustan los delfines, organiza exhibiciones. 


A | o hay nada más bonito en 
| N el mundo que ver saltar a 
MW los delfines con su inteli- 
gente gracia a través de los aros 
en un parque acuático o aplaudir 
al unísono de las focas al son de 








alguna banda de música. Si has 
sentido envidia de estas bucóli- 
cas estampas, «Zoo Tycoon Mari- 
ne Mania» te va a permitir cons- 
truir un parque acuático y 
convertirlo en el ED 


La nueva expansión de «Zoo 
Tycoon» toca por fin el agradeci- 
do terreno de los parques acuá- 
ticos añadiendo nuevas especies 
al amplio catálogo ofrecido en 
las entregas precedentes. Con 
«Marine Mania» ya podemos en- 
tretener al público con ballenas 
asesinas, delfines, tiburones, 
mantas y osos polares en exhibi- 
ciones que nos van a reportar 
muchos y ansiados beneficios. 

El método de construcción es 
muy similar, por no decir idénti- 
co, al del juego original, por lo 
que tendremos que tener en 
cuenta algunos parámetros im- 
portantes a la hora de construir 
todo. Así, será necesario diferen- 
ciar claramente los distintos eco- 








20 ra US A de SR E A MESS, có ca pd 
Los grandes acuarios amenizan la vista general del parque y provocan 
en los visitantes una agradable sensación de felicidad, 





Expansión del súper éxito de Mi- 
crosoft que nos regala algunos 
escenarios nuevos y, sobre todo, 
más especies animales que aña- 
dir al zoo que ya tengamos cons- 
truido. Cebo que imaginamos 


il 





e 


: Zoo Tycoon Marine Manía 


DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor Microsoft 
Teléfono de información 91807 99 99 
Previsión de Lanzamiento Ya ala venta 
Número de Jugadores 1 

Edad Recomendada 


IAN NITRATO 


[| Adecuado para 
Funcionamiento Normal 
Jugabilidad. Buena 

- OTRAS VERSIONES No 
Todos los públicos | 


será suficiente para los amantes 
de esta saga que, a imagen y se- 
mejanza de «Los Sims», se multi- 
plica cada pocos meses con una 
actualización que, tal vez, podría 
haber incluido el «Zoo Tycoon» 
original. Eso sí, es tan divertido 
como las otras dos entregas. 


RESULTADO DEL becada 
Jugadores Noveles- 





Plataforma / Sistema Op.  PC(Win 95/98/ME/XP) 
Pentium 233/128 MB 
29 25€ (4.983 Ptas) 


A A A A A A A 


Pronóstico: 


sistemas organizando las espe- 
Equipo Recomendado Normal 


cies según sus necesidades de 
, . Precio Previsto 
frío o calor, lluvia, etc. rra 





Los 050s polares se bañan en las piscina con nalegfay de vez en cuando 
se pasean por la zona de entretenimiento para divertirse. 
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OIEA A 
El Gobierno Americano nunca reconocerá su existencia. 





SAM FISHER DISPARA DESDE LAS SOMBRAS 
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Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test, 


l reemos que existe un 
modo universal de anali- 
' zar cualquier juego, ya 
sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa. A 
partir de esa idea, hemos tra- 
bajado en la confección de un 
Test capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos 
objetivamente. 


y $ e. 
y sb CATA DO Y a má E . rl A 
Y CALIDAD DEL JUEGO Ñ 


Este apartado que supone un 
52% de la nota final, tenemos 
en cuenta los ingredientes que 
deciden si estamos ante un 
éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción. 


Creemos que la responsabili- 
dad de las distribuidoras no 
termina con la puesta a la ven- 
ta del juego. Por eso, os infor- 
mamos de sus teléfonos, direc- 
ciones de internet O Pág.79 y 
fax a los que podéis acudir. 





Parece claro que en este apar- 
tado las consolas vencen a los 


an rn ho ad dic Ud 


ines 


PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos, funda- 
mentalmente tomando como 
referencia la sencillez de ma- 
nejo e idioma de instrucciones. 





Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
suficiente o deficiente. 


SR f WM, 0 Y y) Dr a ) co" 
PROEBA DE COMPATIBILIDAD 





Para verificar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 
PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 
te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 
XP, Creative Sound Blaster AWE 
64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 


| cree A a pa ) ue 4 EN, a 7 
aLEMOS lO 


| 
E S 








pe da MY PTC RIA 

804 Forte, Creative Sound Blaster 
16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 
tive Sound Blaster 512 y Genius 
SoundMaker Live Terratec 
SoundSystem 5121 Digital. 
Enlas consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 






AS 
ENTO DE 
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Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los títulos en un total de 36 
ordenadores diferentes que son 












En muchos títulos aparecen, 
entre los archivos grabados en 
el CD, los famosos leeme,txt o 
readme.txt (según el idioma) 
donde se suelen indicar los pro- 
blemas más comunes que el 
juego suele provocar con cier- 


















VIDEO Ñ 





los encargados de dictaminar su 
nivel de compatibilidad. Todos, 
agrupados por distintos procesa- 
dores, darán un fiel reflejo de la 
calidad de funcionamiento, lo 
que os permitirá saber con certe- 
za de qué forma va a funcionar 
en vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac- 
tamente en la lista de configura- 
ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 
separado para ver, por aproxima- 
ción, el posible resultado. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan, nuestro 
laboratorio está abierto a cons- 
tantes cambios y mejoras tanto 
en la configuración de los orde- 
nadores como en la actualiza- 
ción de sus driver, 


MISAS 
ALC A 








En este apartado se valora aque- 
llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” se- 
gún nuestras propias necesi- 
dades. Se valora si el juego dis- 
pone de menús en castellano 
de configuración, ajustes de 
resolución/profundidad de co- 
lor para la pantalla, ajustes pa- 
ra subir o bajar el volumen de 
la música y sonido, o aumento 
y disminución de la dificultad. 
PAE 
En este apartado valoramos 
aspectos muy importantes 





tas configuraciones. Normal- ' 
mente estos textos suelen de- | 
senmascarar muchos de los | 
problemas que padecemos y | 
que nos impiden disftutar ade- | 
cuadamente de él por culpa de | 
algún driver, tarjeta gráfica o 
versión de Windows. 
Por eso, os recomendamos | 
| que nada más comprar el ' 

juego, si se producen proble- 
mas, acudáis a estos archi- 
"vos para verificar cuál puede 
ser la fuente del error y solu- 
cionarlo antes de volver a la 
tienda, descambiarlo por 
otro y que el error se siga 
produciendo sin saber qué 
está pasando. 





que en ocasiones se olvidan 
fácilmente: número de fases, 
jugadores, los periféricos que 
permite o el idioma son algu- 
nos de estos datos vitales para 
el jugador. 


a. 
3 » 


O) LL 





| 





TAN 


Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. 


a): 12mmle]:| 








Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 


MA o 





La nota final es el resultado de 
aplicar la Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 


De 9,01 a 10 ENSUCIA 





De7,01a9 Noe olS 

De 5,01 a7 Bien 

De 3,0125 Suficiente 
De1,11a3 MM ar ¡ 
De0a1 | Deficiente | 
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Lo barato no siempre es malo y 
lo caro tampoco es sinónimo de 
bueno. Por eso, hemos realizado 
un exhaustivo estudio de todos 
los juegos publicados durante el 
último año y hemos obtenido un 
precio medio por plataforma. El 
resultado que podéis leer en es- 
te apartado se obtiene de dividir 
el precio recomendado por el fa- 
bricante entre la nota obtenida 
en el Resultado del Test. 

El valor que obtenemos es lleva- 
do a una tabla que dictamina su 
rentabilidad. 


SE 
4,65 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 — Bien 


Indice hasta 4,64 





7,74 hasta 11,60 Suficiente 


MINO 
TAI 


11,61 hasta 23,20 
psa 
MET 


2 31 
Y Lia JA 2 1 


El Test Paso a Paso 


COMPUTER HOY JUEGOS te cuenta cómo afecta cada parámetro en la valoración final de un juego. 


nos Parámetros del Test [— 


DLL ALVACIVN 















: Jueg 
Nivel de detalle de personajes y escenarios da yl 1% 
lón-Movimientos de los personajes 220000 LA 








Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Alicientes para el jugador 
li 





Intensidad 
“Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversaros (Inteligencia Artificial) 





Tel Jano de senda a 
Ayuda en Internet 





l ps 
Desinstalación (Datos restantes no AS medido) 
idioma de las EE de Ocón (Comprobado) 








a TE uso ( A, io de eps (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
e de SRA en pantalla E Teléfono de ayuda (1), Ayuda en Internet SEA 


UDADCO! JENTES 24 TARJETAS DESO) 
ADADCON uE AS SIGUIE yo AD 
LaS 


ección ea / Corrección negativa 


(RESULIADO DEL TEST 
SPRECIO/CALIDAD 


Cuando nos enfrentamos a un nuevo Test siempre 
partimos de cero. Es decir, todos los valores que apa- 
recen en la tabla dan como resultado un 0,00 de pun- 
tuación. Para que os hagáis una idea, cada parámetro 
afecta en un porcentaje concreto €) (según su impor- 
tancia) a la valoración parcial) y este resultado lo 
hace, a su vez, sobre el Total (100%) del Test. 





f p Yi 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CONCLAS SIGUIENTE 


Probado en 24 tarjetas 





EE 

Inexistente 

Muy pobres 

No tiene 

No tiene 

Inapreciables 

No tiene 

No tiene ll 
Joystick / Con problemas 


Nulo 
Malo 
Ninguna 
Ninguna 
Ninguna 


Problemática 
No(0 ala 
NS 

0 
Otros idiomas 


Deficiente 





Muy corto A 
Porencima de la media. 
Bastante cuidados 
Buenos 

Buena 

Muy buenos 

Doblaje profesional 

Textos profesionales 
Ratón / Sin problemas 


Muy conseguido 
Interesante. 
Medía 
Abundante 

No es necesaria 


: El 0,00 
No tiene 0,00 
| 0,00 
Problemática 
No (0 Megabytes) 
No 


Otros idiomas 


Deficiente 








DST 


NA 
















Muy corto 
Por encima de la media 
Bastante cuidados 
Buenos 

Buena 

Muy buenos 

Doblaje profesional 
Textos profesionales 
Ratón / Sin problemas 


Muy conseguido 
Interesante 
Media 
Abundante 
No es necesaria 





902 280 282 
No tiene (www.dinamic.com) 


Arranque automático 








Muy corto 
Por encima de la media 
Bastante cuidados 

Buenos 

Buena 

Muy buenos 

Doblaje profesional 

Textos profesionales 
Ratón / Sin problemas 



















Muy conseguido 
Interesante 
Media 
Abundante 

No es necesaria 





Suficiente 


suficiente 





IST 


La tabla base sobre la 

que trabajamos no tie- 
ne puntuaciones y todos 
sus parámetros están a ce- 
ro. Al igual que la Nota Me- 
dia, el Resultado del Test y 
la relación Precio/Calidad. 


TestSonido 


Funciona con las 24 tarjetas de sonic 
(más información en + Pág.12) 








TOO 


El apartado Calidad del. 


Juego es el único suje- 
to a la opinión de la redac- 
ción. Por lo tanto, el resul- 
tado de 7,88 al ser el único 
insertado, provoca una 
puntuación de 4,10. 


Test Video 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en + Pág.12) 








O | 
Es el momento de com- 


probar los servicios de 
asistencia técnica que 
oferta la compañía distri- 
buidora, y la facilidad de 
instalación y espacio nece- 
sario en nuestro PC. 


| Conf/Otros Datos 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en e» Pág. 12) 










A 
El manual es un 2% del 


total y, si este viene en 
CD-ROM, se aplica la mitad 
de la valoración total posi- 
ble. De este modo, el juego 
sólo podrá alcanzar un dis- 
creto 1% del total. 





Corrección +/- 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en w» Pág.12) 





Pentium 166/32 MB : Diamond Monster Mido el No funciona - Nofunciona: No funciona Nofunciona Nofunciona No funciona 0,00 - Nofunciona 

Pentium 166/32MB | MatroxMillenium G200 8MB PQ Creative 3D BlasterTNT2 M64 No funciona No funciona No funciona — | Nofunciona No funciona Nofunciona 0,00 2 Nofunciona 

Pentium 166/32MB > Hercules Stingray Voodoo Rush Creative 3D Biaster Banshee Nofunciona Nofunciona |000| [Nofunciona  Nofunciona No funciona No funciona 0,001  [Nofunciona  Nofunciona 

Celeron 33 3/64 MB. AT Xpert 2000 16MB A A Radeon VE32MB DDR Nofunciona No funciona 0,00] [Fluido . Fallos gráficos graves| 6,50 Fluido Fallos gráficos graves | 6,50 | - [Fluido Fallos gráficos graves | 6,50 i 
Celeron 333/64 MB 4 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 No funciona - Nofunciona No funciona | Fluido Nofunciona Fluido 5,00 | [Nofunciona Fluido 5,00 | 
“Celeron 333/64 MB No funciona No funciona ' Fluido Fluido Fluido Fluido 10,00 Fluido Fluido | 110,00 
- Pentiaim 11 350/64 MB MB DDR No funciona - Nofunciona Fluido -Nofunciona Fluido No funciona 5,00) [Fluido No funciona 5,00 | 
Pentium 1350/64 MB | Heraules3D Ale 4500 64MB _ Creative 3D BlasterTNT2 M64 No funciona No funciona No funciona | Fluido Nofunciona Fluido 5,00) ¡Nofunciona Fluido 

Pentium ll 350/64 MB. 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet Il MX32MB | 0,6% No funciona Nofunciona Fluido Fluido Fluido Fluido do o0| [Fluido Fluido 

AMD K6-l 500/128MB ATI Xpert 2000 16MB AGP AT Radeon 64 MB DDR VIVO 0,6%. Nofunciona  Nofunciona Fluido No funciona Fluido No funciona 5,00 | Fluido No funciona 

AMD K6- 500/128MB | Hercules3D Prophet 4500 G4MB ¡ Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0, No funciona No funciona Nofunciona Fluido Nofunciona Fluido S, 00. No funciona Fluido 

AMD K6-11500/128MB_—— 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophet NNX32MB |. No funciona ' Nofunciona Fluido Fluido Fluido Fluido Hoj00| Fluido: Fluido 

Pentium 11 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ATIRadeon 64 MBDDRVIVO | 0,6% No funciona No funciona Fluido - No funciona Fluido No funciona -s,.oo! [Fluido No funciona 

“Pentium [IL 600/128 MB Hercules 3DProphet 4500 64MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 No funciona Nofunciona No funciona Fluido Nofunciona Fluido 5,00 | [Nofunciona Fluido 

Pentium ll 600/128 MB | 3dfíVoodoo3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet IMX 32 MB | 0,6% Nofunciona  Nofunciona [0,0 Fluido + Fluido Fluido Fluido 110,00| [Fluido Fluido 

AMD Athlon 700/256MB_ | ATI Xpert 2000 16MBAGP | ATlRadeon 64 MB DDR VIVO No funciona - No funciona Fluido No funciona Fluido No funciona 5,00 | [Fluido No funciona 

AMD Athlon 700/256MB — ' Hercules3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 No funciona Nofunciona No funciona Fluido No funciona Fluido Is.oo| [Nofunciona Fluido 

AMDAthlon700/256MB | 3dfkVoodoo3 2000 16MBAGP. | Hercules 3D Prophet IIMX 32 MB | 0,6%. No funciona No funciona Fluido Fluido Fluido ( ¡ Fluido 


POS! BILIDAD DE CONEI GU RACIÓN 


Mens de configuración en castellano 
























































Sí 


Ajustes de resolución - profundidad de color No/No 
Ajustes de música Sí 
Ajustes de efectos de sonido | No 


Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 















No 




















30 personajes y más de 100 escenarios | 7,00 




























Opciones de guardar partida ON LA ect ll Me ao a] ME EOS En cualquier momento 10,00 
isposi in Sel Ratón 14,00 
Idioma (comprobado) Otros idiomas Otros idiomas Castellano y o 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 10 lí 
No tiene manual impreso 
Bien Bi MOTOS As 2 ETS 
TOUS TOUS _ Sobresaliente OIE 








Por ejemplo, en la prueba de rendimiento de vídeo 
cada resultado obtenido es incorporado a la tabla de 
forma independiente 36 veces. De ahí que cada tar- 
jeta gráfica afecte en un 0,3% (0,6% €) cada dos) al 
parcial de 10,8% (9) (36x0,3=10,8).Esta regla se aplica 
del mismo modo a todos los parámetros de la tabla. 


El sonido se prueba en 

36 ordenadores aun- 

que en realidad son 24 los 

modelos de tarjetas. En ca- 

so de no funcionar en algu- 
na, se especifica. 


Finalmente, la Nota 

Media es variada por la 
corrección Positiva/Negati- 
va. En este caso hemos pe- 
nalizado la no existencia 
de un manual impreso. 


Cada ordenador da un Finalmente, se anali- 
O resultado durante las / zan todas sus Opciones 
pruebas que, a su vez,se de Configuración y Otros 
traduce en una puntua- Datos. Y es que según la 
ción. El total pasa a afectar importancia, el porcentaje 
a la Nota Media. afecta más o menos. 
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Juego de Acción para PC | El agente secreto más famoso del planeta se estrena por 







vez primera en los ordenadores con una aventura 100% original, a pecho descubierto y 
sin el amparo de uno de sus incontables éxitos cinematográficos. ATRAE 


lectronic Arts ha desesti- 
mado la senda fácil y en 
vez de basarse en cualquie- 
ra de los argumentos de las pelí- 
culas del célebre agente secreto, 
se ha aventurado a idear un 
guión completamente original. 
Esta vez las cartas del mal las 
juega la organización Phoenix, 
presidida por Rafael Drake, y su 
órdago tiene forma de destruc- 
ción nuclear masiva, a no ser que 
se le entregue una suma desorbi- 
tada de dinero con muchos ceros. 
La historia arranca años atrás, 
cuando se contrata a Phoenix pa- 
ra desmantelar las bases nuclea- 
res más importantes del planeta. 
Drake, lejos de desarmar las ca- 
bezas nucleares y destruir los 
misiles, decide almacenar tan 
ingente y devastador poder 
nuclear en su base lunar. 
Para acabar con esta ame- 
naza se le ha ordenado al 
. mejor agente del servicio 
secreto británico, Bond, 
- James Bond, que se infil- 
tre en la organización y 
evite que Drake pulse 


el botón que borre 
cualquier vestigio de 
vida de la faz del pla- 
neta Tierra. 


CÓMO SE JUEGA 


Electronic Arts nos propone guiar 
los pasos del agente 007 a través 
de una vista subjetiva en primera 
persona. En pantalla contaremos 
con información relativa al blin- 
daje que nos queda, número de 
balas del arma seleccionada, etc. 

Aunque lo más importante, 
además de tener buena puntería, 
es conocer y dominar cada uno 
de los artilugios puestos a dispo- 
sición de este mítico guaperas, 
puesto que si bien la jefa de la or- 
ganización, M, nos da indicacio- 
nes sobre lo que debemos hacer 
y utilizar en cada momento, a la 
hora de la verdad si no sabemos 
cómo funciona un artilugio po- 
demos encontrarnos en serios 
aprietos. El arsenal de cacharros, 
de lo más singular, incluye entre 
un buen surtido de piezas, un re- 
loj dotado con rayo láser, impres- 
cindible para sobrecalentar can- 
dados o cerraduras, o las gafas O, 
que sirven tanto para visión noc- 
turna como para rayos X. 

Es vital ceñirse a los objetivos 
que nos marcan cada una de las 
misiones que tendremos que re- 
solver, escrupulosamente, por el 
orden que idearon 


los programadores. Es decir, por 
una senda prestablecida. 

El capítulo de las armas es muy 
importante y aparte de nuestra 
fiel pistola, podremos recoger un 
variado y contundente arsenal, 
aunque sólo se nos permitirá lle- 
var un número limitado a la vez. 
Lo fundamental radica en utilizar 
de una forma sabia y precisa el 
armamento de que disponemos 
para salirindemnes de cualquiera 
de las misiones, puesto que si uti- 
lizamos el lanzacohetes en luga- 
res pequeños y cerrados, además 
de acabar con los malos de turno, 
sufriremos en nuestras propias 
carnes las terribles consecuencias 
de las explosiones. 

En el transcurso de algunas mi- 
siones lo importante será evitar 
que los guardias de seguridad 
nos detecten y activen la alarma, 
pues si lo hacen la partida acaba- 
rá. De este modo, la táctica a utili- 
zar pasa por dejar fuera de juego 
a los enemigos de una forma rá- 
pida y silenciosa, evitando ser de- 
tectados por las cámaras de se- 
guridad que se hallan colocadas 
por todas partes y don- 
de más molesta. Sin du- 
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ME | o 0» : MLS 0 E ma A 
La habilidad de que hacen gala los enemigos con sus Cada vez que un icono de este tipo aparezca en pan- Los enemigos serán de lo más variopinto y con ca- | 
diferentes armas variará según el nivel de dificultad talla O significará que podemos trepar por la cuer- racterísticas bien diferenciadas. Tendremos desde | 
que hayamos seleccionado previamente. Es decir, cuanto da. En este caso debemos ser precavidos, puesto que es- hombres enfundados en trajes espaciales, hasta hábiles | 


más alto sea el nivel, más les gustaremos a las balas. tos cables todavía tienen electricidad €). ninjas obsesionados con rebanarnos el pescuezo. 


e 


“y si AS z po ES No AS Y PB a a Po 2 
Escalar por el exterior de un edificio no es un reto pa- En el juego nos enfundaremos un traje espacial, y no Es posible comprobar el número e- | 
ra el atlético Bond, salvo si en plena subida le descu- sólo para visitar el espacio, si no para descender has- mos en el cargador de nuestro arma en la parte infe- + 


bre alguno de los matones que hay en el interior €), En- ta las profundidades submarinas y evitar que nos esta- rior derecha de la pantalla Oy, al lado, la cantidad € de 


OZ 


tonces será casi un milagro seguir vivos y no caer. llen los pulmones en el intento de coger al malo. cargadores restantes sin usar. Hay que estar pendientes. | 


7 Las granadas de fragmentación son una forma efi- Si usamos la mira telescópica con ciertas armas, es Contamos con un curioso artefacto con apariencia de | 
caz de acabar con los enemigos que se encuentran posible apuntar con mayor precisión y efectuar así gafas de sol que nos permite ver en la oscuridad, y | 
parapetados en lugares a los que, a priori, nos resulta disparos más certeros. Eso sí, perderemos la capacidad también a través de las paredes, gracias a un sistema | 


tremendamente difícil acceder. de maniobra que nos brinda otro armamento. combinado de visión térmica y de rayos X. 


=- 
PY 


p y. EPS 
0 in 


1 En la mejor tradición de 00 1 Cada vez que suene un pitido y aparezcan impre- 1 El lanzamisiles cuenta con un original sistema de 
riesgo visitando paisajes tan exóticos como una sionadas en la parte inferior izquierda estas pa- guía por medio del cual podremos controlar la di- ' 


- nevada región en Australia, pobladas junglas de una isla labras O), significa que podemos acceder a una valiosa rección del proyectil de la forma más sencilla posible. Es 


del Pacífico o incluso una estación espacial. ayuda con sólo pulsar la tecla (5). decir, pulsando las teclas de movimiento normales. 





da, estos objetivos en particular 
son, con mucha diferencia, los 
más difíciles del juego, aunque 
no debemos preocuparnos de- 
bido a su escasez. 


ii 





Esa nueva misión del en 
más famoso del planeta cuenta 
con los ingredientes habituales 
vistos una y otra vez en todas 
sus aventuras cinematográficas, 
es decir, malos muy malos cega- 
dos por el poder y la codicia, mu- 
jeres despampanantes que su- 
cumben al deseo de pegarse 
una noche de lujuria y pasión 
con el viril 007, y artilugios im- 
posibles a los que sólo el inge- 
nioso James Bond es capaz de 
sacarles todo el partido. 

Y todo esto con una calidad 
gráfica considerable en la que 
encontramos efectos, como los 
del humo, asombrosos. Aunque, 
sin lugar a dudas, lo que hace 
que un programa de estas carac- 
terísticas destaque o pase desa- 
percibido es el cómo y el cuánto 
de acción inyectada hay dentro 
del argumento. Pues bien, la tra- 
ma de este juego nada tiene que 
envidiar a cualquiera de las pelí- 
culas, aunque en lo referente a la 
acción, los chicos de Electronic 














Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar, usar 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

(e): Cambiar de menú, 
objeto o arma 

(RJ: Recargar 

1]: Tirar arma 

: Agacharse 
«Caminar 


Arts no han sabido dotar al pro- 
grama del ritmo adecuado, va- 
riando la intensidad y combi- 
nando momentos de sigilo con 
otros más frenéticos. 

Un lunar que cabría señalar lo 
encontramos en lo desconcer- 
tante que resulta acabar con los 
enemigos. En algunos casos, por 
más que acertamos repetida- 
mente sobre el cuerpo de los ad- 
versarios, no logramos abatirles. 

En definitiva, un juego con to- 
dos los rasgos característicos de 
la marca Bond: acción, chicas, ca- 
chivaches y enemigos en la tie- 
rra y en la Luna. O) Pág.79 Mu 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 





Antes de comenzar la misión 
se nos ofrece toda la informa- 
ción relativa a los objetivos. 


Las gafas Q nos permiten ver a 
través de la ropa gracias a su 
potente visión de rayos X. 





Cada vez que acaban con nues- 
tra vida, la pantalla se tiñe de 
una funesta cortina de sangre. 


Al finalizar la misión podemos 


examinar las estadísticas que | 


hemos conseguido. 





Con este singular artilugio po- 


demos descodificar complejos 
sistemas de seguridad. 


El reloj láser es una herramien- 
ta magnífica e insuperable pa- 
ra abrir candados. 


- | PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES DAS 





























PC (Win 95/98/ME) TADOS D' | as nn 










Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 






h NN Distribuidor: Electronic Arts 
()IY Le Productor: EA Games * Desarrollador: Gearbox Software 
BES Teléfono de Información:902 234111 












Mayores de 13 años 


Adecuado para: Jugadores Expertos 
o 3 Fax de Información:91754 52 65 a 
Porcentaje A dota 


CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) | 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


52% 




















Vida del juego a, da 
Nivel de detalle de personajes y escenarios Muy cuidados 
Ani ovimientos de los personajes Casi perfectos 





SA ad Muy buena 
Efectos de Sonido 
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Textos-Subtítulos 


Control ade adecuado por tipo de juego / Respuesta 












“Realismo 

a o a o... 
OO 
Variedad de Situaciones - 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 













- Bastante alta 


Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda en Internet 
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Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


- Arranque automático 
lo | Sí(1.136,3 ) Megabytes) 

SPA 
ld) ar da bre: Eo EA ADO 10,00 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castell l 
| 








¿Indica Espacio libre existente e en Disco? (Comprobado) AU 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 



























MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas Ac Fuicona con Ta 24 tarjetas de sonido. E 
Más información en RR 14 | 





q eutcetts EN 5,00 

















PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 
Pentium 166/32 MB Diamond Monster Voodoo 2 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB PCI No ri rra nciona No funciona 


Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Nofunciona  [Nofunciona 


' Pentium 166/32 Me Hercules Stingray Voodoo Rush -| Creative 3D Blaster Banshee A 0,6% | No mal E 1 [No funciona ae 0001! 
Celeron 333/64. MB. AT IXpert 2000 16MB AGP. EA All Radeon VE32 MBDDR 


Celeron 333/64 MB z | Hercules 3D Prophet 450064 MB_ | Creative 3D BlasterTNT2 M64 — | 0,6% | Nose puede jugar 


lá AA 


3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules3l 30 Prophetll MX32MB a % | Nose puedej en gar | 0,00. , 
ATI Xpert 2000 16MB AGP. | ATI Radeon VE 32 MBDDR 


Celeron 1333/64 MB E $ 
Pentium [1350/64 MB 





Pentium 1350/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB _ Creative 3D BlasterTNT2 M64 Asaltos 


Pentium 11350/64 MB | 3dfxVoodoo 3.2000 16MB ASP | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Asaltos 





AMD K6-1500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP JA Al Radeon 64 MB DDR VIVO. | 0,6% | Asaltos 
 AMDK6-11500/128MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 Asaltos 


AMD K6-11500/128 MB o Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet 11MX32 MB 0,6% ' Asaltos y 
Pentium 111600/128 MB. AT Xpert 2000 16MB AGP. ATI Radeon 64 MB DDR VIVO. "Ralentización leve || 


Pentium 11600/128 MB | Hercules3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve | ha 
' Pentium 11 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet| 11MX32 MB -Ralentización leve | a lic 


AMD Athlon 700/256 MB___ | ATÍXpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBODRVIVO | 0,6% | Fluido Merece: LIO IZA 
AMD Athlon 700/256 MB. | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. Creative 3D BlasterTNT2 M64 % Flu 10,00 


AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet ll MX32 N M6 


Menús de configuración en castellano EA 
Ajustes de resolución - profundidad de color ol LAO 
Ajustes de música 


Ajustes de sE de sonido. 








Variedad de elementos del juego (comprobado) 9 artilugios y 16 armas 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 3% | Encualquiermomento — [10/00|f 
Dispositivos de control compatibles de i Teclado-Ratón 


Idioma (comprobado) y a 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 1/32 


NOTA MEDIA 00% 


Corrección positiva / Corrección negativa - NS 


RESULTADO DEL TEST 











Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad GN E -1444,95/8,21=5,48=Notable 
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Juego de Estrategia para PC| Los celos asaltan a las 
deidades de las mitologías griega, nórdica y egipcia que 





se retan para dirimir el más fuerte. [FTE 


res civilizaciones, griega, 
nórdica y egipcia han sido 
las elegidas por Microsoft 
para disputarse el cetro de pue- 
blo más poderoso del orbe. A 
medio camino entre el referente 
histórico y el atractivo del mito, 
en «Age of Mythology» se dan 
citas dioses y héroes representa- 
tivos del pasado glorioso de es- 
tas culturas, reviviendo épicas 
batallas como la toma de Troya 
por las tropas aqueas. 
El objetivo final de estas cam- 
pañas es derrotar a la civilización 
enemiga con la inestimable ayu- 


da de nuestros dioses, que irá 
acorde con nuestro grado de de- 
voción y adoración hacia ellos. 





[CÓMO SE JUEGA 


De entre los distintos modos de 
juego con que cuenta «Age of 
Mythology» destacan sobre ma- 
nera los de campaña y batalla 
rápida. En el primero nos vere- 
mos inmersos en una recreación 
parcial de la historia de cual- 
quiera de las tres civilizaciones 
en acción donde afrontaremos 
hechos o mitos que han trascen- 
dido a lo largo de la historia por 
su importancia. Tendremos que 
utilizar nuestras capacidades 
para gestionar recursos, coman- 
dar ejércitos y adorar a los dio- 
ses. Por otro lado, el segundo 
modo de juego exige también el 
desarrollo de estas capacidades, 
sin embargo está mucho más 
enfocado a la guerra pura y dura 
desde el principio al final.Se nos 
dará la opción de elegir los re- 
cursos, tipo de dioses e incluso 
el tamaño y clase de mapa. 
Las tres civilizaciones se dife- 
rencian ligeramente en algunos 
detalles 
significati- 
vos COMO, por 
ejemplo, la for- 
ma de rezar o la 
resistencia con la 
que cuentan ca- 
da una de las uni- 
dades. Mientras la 
columna vertebral 
sobre la que se cons- 


truye el programa está confor- 
mada por la necesidad de con- 
trolar tres pilares básicos: econo- 
mía, ejército y adoración a los 
distintos dioses. 

Desde el principio tenemos 
que tener claro la clase de uni- 
dades que vamos a comandar, 
pues existen varios tipos: aldea- 
nos, militares y héroes. Los alde- 
anos son la base de nuestra eco- 
nomía, puesto que se encargan 
de recolectar los suministros ne- 
cesarios para que la población 
crezca. Existen cuatro tipos de 
recursos a almacenar, divididos 
en comida, madera, oro y rezo. 
Los tres primeros los provee la 
propia naturaleza en forma de 
caza de animales, tala de árboles 
y extracción en las minas. El res- 
tante sólo se puede obtener cre- 
ando un templo y rezando en él. 
La buena administración de es- 
tos tecursos desembocará en la 
posibilidad de crear nuevos edi- 
ficios, unidades y milagros. 

Las unidades militares nos per- 
mitirán defendernos y atacar a 
cualquier enemigo. Son las más 
variadas y, además, se pueden 
mejorar mediante la bendición 
del dios al que alabemos. 

Por último nos encontramos 
con los héroes, unidades bende- 
cidas con la gracia de un dios. 
Aparecen a partir de la creación 
de un templo y ordenando a los 
aldeanos que rezen, pues cuan- 
tas más unidades de rezo acu- 
mulemos más posibilida- 
des de creación de 
unidades de este ti- 
po tendremos. 

Los héroes po- 
seen habili- 
dades 


especiales que los hacen supe- 
riores a-los soldados normales y 
mejoran con la experiencia ad- 
qurida en batalla. 

La divinidad que nos ampara 
enviará bendiciones a nuestro 
pueblo y calamidades al enemi- 
go si está satisfecho con el gra- 
do de creencia. Sin embargo, y 
llegado a un nivel de recursos, 
podremos cambiar de dios, lo 
que nos permitirá avanzar en la 
edad en que nos encontremos y, 
en consecuencia, mejorar sensi- 
blemente nuestra cultura. 

Los milagros debemos usarlos 
prudentemente, puesto que sólo 
pueden emplearse una vez. Los 
de índole beneficiosa curarán a 
todas las unidades que hay en 
un área o convertirlas en bron- 
ce, aumentando así su resis- 
tencia. Las calamidades, por 
el contrario, pueden acabar 
con todo un ejército rival 
a base de”meteoritazos” 
llovidos del cielo, o con- 
vertir a los enemigos 
en viles marranos 
por la gloria 
de Afrodita. 











ESE 


Los albores den huestra civilización se desarrollan en 
el marco del centro urbano. Desde aquí crearemos, y 
admistraremos, a los aldeanos precisos para empezar a 


construir. Si destruyenes este SO icio estaremos Pon 


La presencia de enemigos míticos como el Kraken, el 
Coloso o la Hidra será muy habitual durante el desa- 


rrollo del juego. Para vencerlos necesitaremos tener una 
buena cantidad de soldados. 


El poder dino de recuperación sanará totalmente a 


todas las unidades rodeadas por este aura. Usar este 
don antes de atacar a cualquier ejército, puede ser deter- 
minante para el devenir de la batalla. 
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1 jores recolectores de oro de entre todas las cul- 
turas incluidas en el programa. Conseguir lingotes de oro 
con los enanos será coser y cantar. 


PA 


La civilización nórdica tiene en sus filas a los me- 


IRM IT 


Algunos milagros son realmente poderosos. Por | 

ejemplo, el meteoro fundirá a cualquier adversario | 
que se encuentre en su radio de acción, dejando el terre- 
no ea Cn E IOMEna! inútil. 


Cuando obtengamos ciertos recursos se nos dará la 
opción de cambiar el dios al que dirigimos nuestras 
plegarias. Esto implica nuevos milagros y ayudas varias, 
pro no es una decisión que: E tomara la AAA 


Existen nidades que realizan la acción E explora: 

dor. Utilizándolas correctamente podremos enterar- 
nos de los movimientos que trama nuestro enemigo. 
AE) ser nicas Poe no sirven AOL la mola: 


Ant de laNZarmOs a salar un miamento él ene- 

migo debemos plantear la estrategia a seguir. El pri- 
mer paso será ocuparse de derribar las murallas para, 
más adelante, atacar a las alo divinas y Deo 


Debemos crear r barcos de HEDGE para atravesar 

grandes ríos como el Nilo. Una buena opción podría 
ser construir muchas barcazas para que puedan acoger | 
varios Bos de Gio paro el desembarco. 


La posibilidad de recrear batallas Aerea como E 

de Troya, es uno de los grandes atractivos. En algu- 
nas misiones se necesita crear unidades especiales co- 
mo sa mítico caballo AS madera O por quite 


ao 


7 Una buena defensa para nuestra villa es fortifi- 

carla con murallas de madera. Con el paso del 
tiempo, y unas arcas saludables, podremos cambiarlas 
por otras más resistentes como las de piedra. 


Aparte de la caza y la siembra, existen otras ma- 
neras de reunir comida.La pesca, en concreto, nos 


ly 
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! 
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brinda gran cantidad de recursos de forma sencilla. Para 
crear barcos pesqueros debemos construir un puerto. 











¿dis of iifoldo se puna a 
las tres dimensiones para mos- Ratón: | 
trar un apartado gráfico real- Ratón: Movimiento i 
mente bueno. Detalladas unida- Botón Izquierdo: i 
des, variadas en su realización y Seleccionar unidades 

con un sinfín de modelos que Botón Derecho: i 
cambian y mejoran según vaya- Ejecutar acción 
mos avanzando y conociendo el Rueda del ratón: 
juego.El renovado apartado grá-  Rotarcámara 


fico, silo comparamos con otros  =» 
juegos de la serie, es sumamente 
espectacular, pero lo mejor es 
que resulta muchísimo más sen- 
cillo de utilizar. 

La rotación y ampliación de cá- 
mara nos permite admirar con 
más detenimiento el combate, 
ofreciéndonos, por ejemplo, la 
posibilidad de posicionar correc- 
tamente las unidades. Además, 
los pasos previos a las batallas se 
llevan cómodamente gracias a 
lo natural y simple que resulta 
buscar y recoger recursos, pues 
sólo se necesitan dos clics de ra- 
tón para que todo fun- 


cione como debe ser. : 
Otro dato interesante 





cambian por completo, afectan- 
do notablemente a la estrategia 
a seguir con cada civilización, 
detalle este muy de agradecer. 

Las campañas son largas e in- 
teresantes y poseen el gran ali- 
ciente de recrear situaciones mí- 
ticas, como pasajes recogidos en 
la “liada” de Homero. Aunque, 
por desgracia, no podremos ele- 
gir la civilización al principio de 
la campaña, conformándonos 
con ejercer de griegos. 

Sin ninguna duda «Age of 
Mythology» es uno de los con- 
tados juegos de estrategia que 
se dejan jugar fácilmente y del 













es la posi- £ E  quenos costará desenganchar- 
bilidad de 7 nos, puesto que la difi- 
elegir el ti- A cultad progresiva y las 
po de dios Y A múltiples me- 
quesede- Y joras que puede 
sea ala- f alcanzar nuestra civili- 
bar, dado | zación nos tientan a 
que las perseverar sin tre- 
diferencias gua horas y horas. 


entre unos y 

otros son sig- 
nificativas. 
Así, por ejem- 


OPág.79 


Más informa- 
| ción sobre cómo 


plo, los mila- instalar este 
gros y las mal-  É juego en la 
diciones fl OPág.70. 


+ 
Lerner PON 





» Existe un glosario de tér- 
; minos extenso y útil con el ' 
que conviene lalo | 


«1 Las introducciones logran 
sumergirnos por completo 
en me RES delj Juego: 





¡ Nuestros soldados se > agru- : 


, Los edificios son represen- 
taciones fidedignas de las 
construcciones AR 


RARA AAA NN cinco 


das y por tipos de tropa. 


' pan en clases jerarquiza- 


ES) ¿ME IA 





Versión de Xbox 





: Versión de Game Boy 
z Versión de PlayStation 

E Distribuidor: Microsoft Versión de PlayStation 2 
MY Productor: Microsoft « Desarrollador: Esemble Studios o oa Mito 

| Teléfono de Información: 91 807 99 99 Adecuado para: Jugadores Noveles 

20 Fax de Información: 91.803 8310 
| Porte A NDA 
- | CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) A 









Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida del j juego : da :É 

Nivel de detalle de personajes y escenarios... 
| Animación- Movimientos de los personajes 

Música : 

Efectos de Sonido 

| Diálogos- Voces 

Textos-Subtítulos 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Alicientes para el jugador 

Realismo 

Argumento 

Intensidad el 

Variedad de Situaciones 


Medio (tiene tutorial) 
| Muy larga 

| Bastante cuidados. so 

cn il EOIÓN 

Adecuada: oia 

| Buenos. 

| Convincentes 

|| Bien adaptados 

> | Teclado-Ratón / Sin problemas 













































| No.es necesario 
a a 
Constante 
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Teléfono de Asistencia Técnica 
Ayuda en Internet 










Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 

Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Arranque automático 
h Sí (925 Megabytes) | 10,00 
| O Megabytes. 
| Castellano 























Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) e 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% | 


Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Pla Más información en e Pág. 14 

PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% MN 10 4,72. 

PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 A 


Pentium 166/32 MB : Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo3 200016 MB PCI No funciona No funciona 


Adecuado e 
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Pentium 166/32 MB ' Matrox Millenium G200 8MB PCI ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 No funciona No funciona 

Pentium 166/32 MB : Hercules Stingray Voodoo Rush — | Creative 3D Blaster Banshee | No funciona No funciona 

Celeron 333/64 MB ATIXpert 2000 16MB AGP ATlRadeonVE32 MB DDR No funciona No funciona: 

Celeron 333/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB ' Creative 3D BlasterTNT2 M64 | Nofunciona  Nofunciona 

Celeron 333/64 MB -3dlfx Voodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet II MX 32 MB No funciona Nofunciona 

Pentium 1350/64 MB ATI Xpert2000.16MB AGP AI Radeon VE 32MBDDR | Nofunciona —Nofunciona 0,00 
Pentium 11350/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 | No funciona No funciona | 0/00. | 
Pentium 1 350/64 MB. | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP. Hercules3D ProphetllMK32 MB | | Nofunciona —— Nofunciona J 





ATI Radeon.64 MB DDR VIVO 
| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB - Creative 3D Blaster TNT2 M64 
-30lfx Voodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules3D Prophetll MX 32 MB 
' ATI Xpert 2000 16MB AGP. ATI Radeon64MB DDRVIVO 
| Hercules 3D Prophet 4500 64MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 
:3dÉx Voodoo 3.2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetIl MX32 MB | 
ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon.64 MB DDRVIVO 
AMD Athlon 700/256 MB. Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 | Fluido Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet II MX32 MB | Fluido. Fluido 


| 
| 
| 
| 
a 
A A | 
| 
sl 
o 


AMD K6-11500/128 MB 
AMD K6-11 500/128 MB 

AMD K6-11500/128 MB 
Pentium 111 600/128 MB 
Pentium 11 600/128 MB 
Pentium 111600/128 MB 

AMD Athlon 700/256 MB. 


| Fluido - Ralentización leve 19.00. 
| Ralentizado Fluido Pa 

Fluido É | “Fluido 
| Fluido. Fluido 
| Fluido - Fluido 


toa iaa MAMAS uo e 

















































Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color 

Ajustes de música 

Ajustes de efectos de sonido. 

Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS + IO 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 







3 pueblos, 6 héroes y 63 dioses 8, A 













| Opciones « de guardar partida (comprobado) - 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) | 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) |. 


E En cualquier momento - A tado Eat 
| Tedlado- Ratón 
Castellano 
118 



















NOTA MEDIA 100% EA AA 7,59. 
Corrección positiva / Corrección negativa o e lol 







5 RESULTADO DEL TEST 


o de 


PRECIO/CALIDAD | Bien 
Precio (recomendado porel distribuido) 22222221000 5€ Aa 
Cálculo de la nota precio/calidad 147, 95 /7,59=6,32 =Bien 
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Cada vez que la policía nos persiga aparecerá 

una barra 4). En ella se nos informa del nú- 
mero de coches patrulla que nos acosan €) y la 
distancia a que se encuentran €). 


Lo más importante cuando la policía nos per- 

sigue, es no parar. Si nos fuerzan, aunque sea 
por un instante a detener el coche, estaremos 
irremisiblemente perdidos. 








Si realizamos una maniobra particularmente 
vistosa, la acción pasará a cámara lenta y se 
nos ofrecerá un ángulo mucho más espectacular. 


Esto solamente durará un par de segundos. 





La policía utilizará todos sus recursos para pa- 

rarnos los neumáticos, por lo que no debe sor- 
prendernos ver a un helicóptero GH sobrevolando 
nuestra capota y tirándonos bidones explosivos. 








' Debemos tener mucho cuidado con las “su- 
cias” estrategias de la policía. Es bastante ha- 


| 


bitual encontrarse en los controles con barreras | 


de pinchos que nos reventarán los neumáticos. 






En algunas misiones, nos pondremos del lado 
de la ley y al volante de un coche patrulla per- 

seguiremos infractores. La forma de atraparlos es a 

topetazos, hasta que esta barra (desaparezca. 


y 


En el transcurso de la carrera conseguiremos 






puntos O canjeables, al acabar, por nuevos | 


coches o pistas. Escapar de la policía o ganar una 
carrera son algunas de la formas de lograrlos. 


ces o Pe” 





Dl 2 PS 


Todos los circuitos cuentan con atajos que pue- 
den cogerse, si los conocemos, para sacarle al- 
go de ventaja a los rivales. Lo bueno de estos atajos 
es que rara vez la policía nos seguirá. 












Juego Velocidad para PC | Nuestro pulso se acelera a la 
misma velocidad que nuestro deportivo, ¿o es al revés? 
¿Quién sabe? Lo mejor será pisarle un poco más, que ya 


aparece la poli en el retrovisor. ALTAMENTE 


| laire cálido golpeándonos 
el rostro, el olor a goma 
| abrasada en las napias, 
pasadas al ras a domingueros pi- 
sando huevos y la poli olfateán- 
donos el tubo de escape. Bonito 
punto de partida, sobre todo si 
conducimos un deportivo de es- 
cándalo, lo demás será ganar ca- 
rreras y evitar que nos eche el 
guante la“bofia”. 





«Need for Speed Hot Pursuit 2» 
nos tiende el jugoso señuelo de 
aprender a manejar una extraor- 
dianaria colección de lujosos 
deportivos. Y a pesar del sencillo 
sistema de control no será fácil, 
pero sí vital para avanzar, pues 
templar a una bestia de más de 
300 caballos de vapor no es 
moco de pavo, máxime cuando 
su peso no excede los 1.900 kilos. 

Aunque en verdad, más que en 
la conducción, nuestra atención 
debería centrarse en los coches 
patrulla de la policía, puesto que 
por muy bien que conduzcamos 
si un agente nos persigue y nos 
da un ligero toque con su vehí- 
culo, lo más seguro es que nues- 
tro coche pierda adherencia e, 
irremediablemente, nos vaya- 
mos derechitos a la cuneta. 


En nuestras locas carreras visi- 
taremos el asfalto de distintas 
ciudades, con la necesidad vital 
de quedar entre los primeros a 
fin de abrir más circuitos, conse- 
guir nuevos vehículos y acceder 
a nuevos modos de juego, como 
el Pursuit, que nos plantea en 
cada carrera objetivos como 
quedar entre los tres primeros, o 
dar vueltas a un circuito en el 
que el último queda fuera. 





Volante: Giro izquierda/ 

derecha 
Subir marcha —— 
Bajar marcha —————- 
Acelerar | 
Frenar | 







Teclado 


Espacio » Freno de mano 
[a]: Retrovisor. 














| VERSIÓN COMENTADA | : 





NTE ! 
Versión de Xbox | 
| Versión de Game Boy | 
Versión de PlayStation 
Distribuidor: Electronics Arts oa ad | 
ersión de GameCube 
8 Productor y Desarrollador: Electronics Arts Edad recomendada: Todos los Públicos 
Tel.de Información:902 234 111-+Fax:917545265  LLeSeoPa a ! 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida del juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios e Bastante cuidados 18/00 
Animación- Movimientos de los personajes... o | Buenos o 6001 
tar Salio Jl NE RES Ao me Lhe dd e ed OLA A O 
Dilo Macs daa e e a | 





delia adecuado por tipo de juego /| Respuesta 0 sd 


Aicdentesparaelldador 1 AA 
-Noes necesario 




















Bien adaptados o 


























Muyalta | Xx 
o a Al | 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial). A lrredecble io ra A 01h +: 
Teléfono de Asistencia Técnica 9175455 40 E 
ao e a 
Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático 1 
_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) _No (570,8 Megabytes) 000|H 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% | No O | 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | 0 Megabytes. [100 | 
brota de nuestros labios cuando ' Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano opcional. 
y ese | tras pasar a más de 200 km/h. a AAN 
Ciertamente Electronic Arts ha un coche de policía parado en la Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosato de terminos (0), Gula de 
conse gui do adecuar el espíritu cuneta vemos cómo nos da caza referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
de la saga a pe tiempos que unos pocos segundos más tar des Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (l), Ayuda en internet (J) 
corren creando un programa Pero al rato comprendemos que Funciona con las 24 tarjetas de sonido. | > 
divertido y abierto atodotipode estas triquiñuelas son perfecta- Más información en 4 Pág. 14 i 
usuarios. En cuanto al apartado mente comprensibles para evi- m | 
gráfico han alumbrado un pro- tar que se convierta en uno más PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO1 TARJETA DEVÍDEO 2 
grama de última generación en dentro de su género. Pentium 166/32MB | DiamondMonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 3200016 MB PCI | No funciona - [Nofunciona | 
el que cada detalle ha sido cui- En definitiva, velocidad y tintes | Pentiumi6622MB_ | MatroxMileriu 200 6MBPCI_| Creative 30 BasterINT2 M64 | Nofunciona.. |Nofunciona [ooo |p 1 
dado al máximo (los reflejos de de acción para esta nueva entre- o de a 2 a A ba e po00|t! 
: hs : eleron pert 2000 1 adeon allos graficos graves saltos 
los vehículos son asombrosos). ga que,eso sí exige amplia hol AAA AN fosas Ases 


La primera sensación que nos 
asalta al arrancar el juego es de 
incredulidad ante ciertas peque- 
ñas trampas que percibimos. Y 
es que la palabra imposible 

d 


gura de miras para comprender 
ciertas licencias. O Pág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70. 


Celeron 333/64 MB | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP 
Pentium 111350/64 M MB AE AT Xpert 2000 )16M8 AGP | AI Radeon VE 32 MB DDR 
Pentium 350/64 MB td Hercules 3 3D D Prophet 4500 64 MB. Creative 3D Blaster TNT2 M64 


Pentium 11 350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
- AMD K6-11500/128 MB 


! AT Xpert 2000 16MB AGP. 
AMD K6-11500/128 MB 


- AMD K6-11500/128 MB 


ATI Radeon 64 MB DDR VIVO: 


3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP 


| Hercules3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% 
Hercules 3D Prophet 11MX32 MB 





Pentium 111 600/128 MB 
Pentium 111600/128 MB 


- | ATI Xpert 2000 16MB AGP. 
Id Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. 





A Radeon 64MBDDRVIVO 


ll | Hercules 3D Prophet 1! MX32 MB 0,6% 


o 


Fallos. gráfi ráficos E Fluido ICON] 














Pentium 11 1600/128 MB 8 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGÍ AGP. | | Hercules3 3D Prophet ll MX: 32 MB de Fallos se Cos graves | E 6,50. ; 

- AMD Athlon 700/256 MB 1! AT Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 

AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3D Blaster TNT2M64 

AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32 MB. | 0,6% 

Menús de configuración en castellano lA 

CO ARO A Ajustes de resolución - profundidad de color a O SUS OA 3 
Es posible cambiar el color de Si nuestro vehículo se queda in- “Ajustes de efectos de sonido | 
todos los vehículos que pode- móvil en la calzada no podre- a il 
mos seleccionar. mos evitar que nos capturen. E 
Hot Pues His. Variedad de elementos del juego (comprobado) 22 coches y 12 circuitos 

icons editada CO A a an al! 

Dispositivos de control compatibles. dE: Aptos 1% Teclado y Volante an 

Idioma (comprobado)... ( Bo | 

- Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% - | 


NOTA MEDIA 


NN 0 AA 
| Corrección positiva / Corrección negativa | A a E 
EJRESULTADO DEL TEST | MEE A | 

PRECIO/CALIDAD Bien E 4 


144,08 /7,51= 5,99 = Bien 





En el modo Hot Pursuittendre- A partir de la segunda misión 
mos que cumplir los objetivos podremos elegir el camino que 






que se nos marquen. queramos seguir. 
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El método para fijar el objetivo a derribar es 
bien sencillo, basta simplemente con pulsar 


E 
br AAA pl 


Sin lugar a dudas, la 
cómoda para disparar es la de la cabina, aun- 


la tecla [=>] para que nos aparezca la distancia a que si nos fastidia ver en pantalla sus aparatos y | 


que nos encontramos de él y su nombre. medidores podemos pulsar ss] para ocultarlos. 


fil e y 
hd 


En esta nueva versión del celebrado simula- 4 Es imprescindible mirar el mini-mapa situado 
dor de vuelo tendremos que acabar con todo en la parte superior derecha. En él se aprecian 


tipo de objetivos, desde barcos hasta trenes, pa- los objetivos destruidos en negro 6), el seleccio- | 


sando por almacenes y ciudades. nado en amarillo €) y los enemigos en rojo €). 


La mejor táctica para atacar objetivos terres- b Los instrumentos que aparecen en pantalla | 


tres es enfilarlos y lanzarnos en picado sobre “5 son los siguientes: velocímetro 6) brújula), 


ellos. Otra estrategia, aunque menos ofensiva, es horizonte artificial (), altímetro O) y el climb, que | 


efectuar una pasada a ras de suelo. nos ayuda a controlar el cabeceo del avión €). 


Lo más efectivo a la hora de atacar cualquier 


objetivo es activar a la vez las ametralladoras cuál es la potencia del motor que estamos uti- 


y los cañones del avión. De esta forma no habrá lizando, el resumen del arsenal, el combustible, | 


objetivo que se resista a nuestra acometida. la salud del piloto y el estado del avión €). 


Mediante estos indicadores podremos saber | 


Juego de Simulación para PC| Volar nunca ha sido tan 
emocionante y arriesgado: baterías antiaéreas, cañones 
de los cazas enemigos... La victoria tiene un precio, alto. 


os encontramos a me- 

diados del año 1943, el 

ejército alemán ha con- 
quistado casi toda Europa, casi, 
porque Inglaterra aún resiste. 
Con la ayuda de los Aliados ten- 
dremos que evitar que las tropas 
nazis planten sus botas en suelo 
inglés y sometan definitivamen- 
te a Europa. La hora de la recon- 
quista ha sonado y al mando, 
por supuesto, nosotros. 


COTE 


«Combat Flight Simulator 3» 
plantea un método de juego to- 
talmente innovador en cuanto a 
los simuladores de vuelo tradi- 
cional.Y es que en el modo cam- 
paña se nos propone formar 
parte activa de la guerra al asig- 
narnos la misión de detener el 
avance del enemigo y hacer re- 
troceder la línea del frente para 
irreconquistando Europa. 

Al principio contaremos con 
dos modelos de caza para afron- 
tar las misiones , única forma de 
conseguir puntos de prestigio. 
Estos puntos nos permiten acce- 
der a nuevos cazas o bombarde- 
ros, además de alejar la línea del 
frente, lo que nos da la posibili- 
dad de afrontar nuevos retos. 

Antes de que comience la ac- 
ción es conveniente configurar 
todos los parámetros del progra- 


ma, puesto que si no conocemos 
el funcionamiento del aparato 
que pilotamos lo más normal es 
que entre en pérdida y besemos 
el vuelo en picado. Una somera 
lectura del completísimo ma- 
nual de instrucciones evitará 
que sucedan este tipo de cosas. 
También es conveniente obser- 
var los objetivos que se nos han 
encomendado. Estos se dividen 
en dos grupos: de tierra y de aire. 
Los de tierra se circunscriben a la 
necesidad de destruir bases, tre- 
nes, arsenales, etc. En cuanto a 


MATT 
NAT 


Palanca: Controlar timones 
Acelerador: Velocidad 


Teclado: 

Espacio] : Disparar 

(a): Sacar tren de aterrizaje 
[+]: Sacar flaps 

[v]: Plegar flaps 

(5): Acelerar 

[-J:Frenar 

[z): Mostrar coordenadas. 





los objetivos de aire, en la mayo- 
ría de las ocasiones, se nos orde- 
nará entrar en combates aéreos . 
Básicamente las misiones con- 
sisten en escoltar a un bombar- 
dero, acabar con uno de estos 
mastodónticos aeroplanos ene- 
migos, o bien interceptar cual- 
quier batallón enemigo. 





Pocos: iaa de suela 
cuentan con tantas facilidades 
de configuración. Con este pro- 
grama podremos ajustar la difi- 
cultad al nivel de manejo que 
tengamos, cosa primordial para 
quienes desconocemos los prin- 
cipios básicos del pilotaje. 


[... AFREBCTOS ] 


Computex Hoy Juegos , 


NESAAIET> [daros beses 








Aunque, sin duda, el encanto 


de este título es la acción, tan 
trepidante como demandante. 
Nuestros reflejos se verán forza- 
dos a trabajar al 120 por ciento. 

La sensación de inmersión en la 
batalla es total;todo está estudia- 
do al dedillo para emular fiel- 
mente los combates aéreos de la 
época. Mención especial merecen 
las baterías antiaéreas, las mejo- 
res que se hayan visto jamás. 

En resumen, un programa muy 
completo que colmará las ex- 
pectativas de los seguidores de 
la saga y de los aficionados a la 
simulación aérea. OWPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 







_|_ VERSIÓN COMENTADA 


Antes de comenzar el juego 
debemos crearle un perfil al 


piloto que vamos a utilizar. 





Si teallzamos anioblas brus- 
Cas conseguiremos que nues- 


tro piloto pierda la cabeza. 





Las pIDAE: son una recreación 


real de las originales, es decir, 


cuidadas en todos los detalles. 


En la hata de campaña, la 


línea roja separa el territorio 


enemigo de lazona aliada. | 


| Opciones de guardar partida (comprobado). 


dE a ai 


Versión de Xbox No 
Versión de Game Boy No 





Versión de PlayStation | No 
Versión de PlayStation 2 No 
Versión de GameCube No 


A Distribuidor: ar 
| Productor y Desarrollador: Microsoft Jugadores Expertos 


ña Tel. de Información: 91 807 99 99 + Fax:91803 82 10 rte e o | 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 5 A 


edi aprendizaje básico para comprender el juego. Er Excesivo 
- Muy cuidados d 


Edad recomendada: Mayores de 18 años 


Adecuado para: - 





Nivel de deal de personajes y escenarios 





a od 3% | Muybienos 90 | 
est teo ceo. No tiene | 
Bien adaptados 


Control adecuado por tipo de > juego / Respuesta E AO Joystick / Óptima | ICA opt 








Realismo da | a 
Argumento A O O oa at en esa dl OA 
Intensidad a 


Variedad de Situaciones A 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 








-Apasionante. DE l 
a 
Más que suficiente 
e 


Teléfono de: ASIStendia Técnica 


MES en Internet 


902 197 198 


Castellano (www.microsoft.com/spain/j al 





añ cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 020 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) h 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Ó esi talados, medido) a 
E oa avala o o 
MANUAL DE INSTRUCCIONES | 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (0), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas | : 


Arranque automático [10.00 
No (1.6 .678, E 3 Megabytes) Mens 


WA | 
Funciona con las 24 tarjetas de sonido. | |! 
Más información en Y Pág. 14 





- [PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES WTA y : 
| E A A | 





Penium 16032M8 — di | Diamond MonsterVoodoo2 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB PA | No: funciona o No funciona a 


Pentm166/32MB a 3D BlasteeTNT2M464 | 0,6% | Nofunciona — Nofunciona | 
Pentium 166/32 MB 0/6 | Nofunciona 
"Celeron 333/64 MB ds 
ER 
Celeron 333/64 MB 
Penn asa 


Pentium 11 350/64 MB 
Pentium 11 350/64 MB 


¡Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee 

ON Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon VE 32 MB DDR Asaltos 
ele ia coa 16 eE Se bloques a on 
3d Voodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet IMX32MB | 0,6%. 


' ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonVE32MBDDR 


| Hercules 3D Prophet: 450064 MB. E Creative 3D Blaster TNTZ M64 
3h Voodoo 3 2000 16MB AGP 

















| Hay parones 
e OA 
AMD K6-II500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon 64MBDDRVIVO aaa  [Sebloquea 
AMD K6-11500/128 MB | Hercules3D Prophet 450064 MB | | Ceative3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Sebloquea Ralentizado |3,00 
- AMDK6-lI500/128 MB | 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP | ll * Hercules3D ProphetIl MX32MB | 0,6% | Fallos gráficos leves | Fluido [7,00 
' Pentium 11600/128 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDR VIVO - Ralentizado Se bloquea 
“Pentium 111600/128 MB | | Hercules 3D Prophet4500 64 M8 | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Se bloquea 
Pentium 111600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetllMX32 MB 0,6% | Fallos gráficos leves | Flui 
AMD Athlon 700/256 MB Am Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon64MBDDRVIVO Ralentizado  |Seblo 

de aa dd 5 


-AMDAthlon700/256MB. A Ede 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D D Blaster TNT M64 du 
AMD Athlon 700/256 MB - Fallos gráficos leves | Fluido 














"Mens de configuración en castellano A a 
Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 


“Variedad de elementos del juego (comprobado) 
Mo En momentos concretos [7/0 
Teclado, ¡Ratón, ,Teclado- -Ratón, , Joystick 10,0 


Dispositivos de control compatibles EA e ón, 
Castellar no. 


: Idioma ( o 





NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa 





-—PW4RESULTADO DEL TEST 





E) PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 49,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95/7,33 =6,81 = Bien 


(8.311 Ptas) | 
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Los mates, bandejas y demás virguerías se re- 

alizan de forma automática al encarar el aro. 
En el instante en que el jugador pise la zona de- 
bemos pulsar el botón de tiro y... ¡a volar! 
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Los tiros dedo de la zona suelen terminar er en 

canasta, aunque no sea un buen tirador el 
que lanza. Eso sí, no debemos tener ningún ad- 
versario punteándonos el lanzamiento. 








Para encestar a larga distancia deben concu- 

 rrir varias circunstancias: lanzar cómodamen- ¿ 
te, que lo haga un buen tirador y mantener pul- ; 
sado el botón de tiro el tiempo justo. 





Se pueden realizar todos los movimientos 


esenciales que todo jugador con buenos fun- | 
damentos maneja. Por ejemplo, si al recibir el ba- | 


lón pulsamos la tecla de reverso pivotaremos. 





' Sivemos que algún Anal ha adiviñado nuestras Menciones y se dispone a taponarnos el tiro, 1 


dremos evitar el gorro haciendo po el Aa salte hacia atrás. 


Capturar FEbotesa es Impresandibla para ga- 

nar partidos pues el dominio de las zonas re- 
sulta decisivo. Defensivamente será muy fácil, pe- 
ro en ataque nos costará una barbaridad. 





Algunos jugadores son especialistas entrando i 


a canasta, bien realizando mates espectacula- 


res o dejando bandejas. Se distinguen por un pe- | 


queño pie alado situado en su aro de selección. 








Juego de Deportivo para PC | Decir que la NBA es la 
mejor liga del mundo es tan obvio como asegurar que la 
saga «NBA Live» es la más popular sobre este deporte. 


o es un secreto que en la 

NBA militan los mejores 

jugadores de baloncesto 
del mundo, pero también en 
nuestro PC, por obra y gracia de 
la licencia de EA que nos trae un 
nuevo capítulo de su saga con 
todas las nuevas incorporacio- 
nes que se han sumado a la tem- 
porada 2002/03. 

Nuestra meta es hacernos con 
el anillo de campeones, pero el 
camino será largo y duro pues 
primero tendremos que clasifi- 
carnos para los Playoffs y des- 
pués ganar nuestra Conferencia 
para meternos en la final. 


MARA 
Aquellos que ya estén familiari- 
zados con la saga notarán ense- 
guida que controlar todos los 
movimientos de los jugadores 
ahora será más fácil, aunque, eso 
sí, los que utilicen el teclado aún 
necesitarán de todos los dedos 
de la mano para realizar todas 
las acciones. Resulta mucho más 
efectivo y sencillo jugar con un 
pad de control. 

Lo más importante es conocer 
a nuestros pupilos para sacarles 
el mayor rendimiento y jugar 
con orden y mucha cabeza, pues 
por muy bueno que sea nuestro 
equipo, si nos ponemos a tirar 
triples con un pívot con mala 


mano, y además cubierto, lo más 
probable es que la pelota no to- 
que ni aro.Para facilitarnos la ta- 
rea Electronic Arts ha incluido 
unos pequeños iconos que indi- 
can si el jugador sabe lanzar tri- 
ples, si es bueno penetrando en 
la zona, si lo suyo es defender o 
si es un taponador nato. 

Tendremos la opción de tirar 
de pizarra para crear nuestras 
propias jugadas a las que asig- 
naremos una tecla de acceso rá- 
pido. Al pulsarla, los jugadores 
que estén sobre la cancha ejecu- 
tarán, a una señal del base, la 
táctica concebida. 









| 
ll 
l | 
Cruceta | 1 X- Botón la Botón | | 
Palanca! |[*Y-Botón B- Botón!| | 
analógica *-Z-Botón C-Botón-' 


Botón B: Lanzar 

Botón A: Pasar 

Botón X: Robar | 
Botón A: Cambiar jugador defensa 
Botón Y: Saltar 

Gatillo derecho: Turbo 


Los modos de juego incluyen 
la temporada completa, Playoffs 
incluidos, jugar sólo éstos sin li- 
guilla previa o el típico partido 
uno contra uno en la calle. 


") AC 


| Y o RACIÓ J a 1 

Hablar de «NBA Live 2003» es ha? 
blar de baloncesto puro, eso sí al- 
go más movidito, y ya es difícil, 

que el de verdad. El programa es- 
tá pensado para que el usuario 
disfrute de un baloncesto facilón, 
donde prima la espectacularidad 
sobre las estrategias complejas y 
un control directo y eficaz que 
permite ejecutar los movimien- 
tos característicos de las estrellas 


de manera automática. 











Una bonita guinda es la opor- 
tunidad de disfrutar de los me- 
jores jugadores de los 60, 70, 80 
y 90 en forma de equipos All 
Stars de cada década. 

Aunque lo más destacable, in- 
cluso por encima de su soberbia 
jugabilidad, son sus gráficos, 
prácticamente reales. La repro- 
ducción de los estadios, el pare- 
cido y las expresiones faciales de 
los jugadores, alguno hasta se 
ríe en nuestra cara tras un mate, 
O la perfecta recreación del esti- 
lo de cada uno es asombrosa.En 
definitiva, un programa que lo 
tienetodo. O Pág.79 ha 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.71 






 [PRUEBADERENDIMIENTO DEVÍDEOEN36 CONFIGURACIONES. 10,8 
| 


| VERSIÓN COMENTADA | 


Versión de XDOX 

















4987 EVO Versión de Game Boy 
i Versión de PlayStation 
Distribuidor: Electronic Arts e ana 
4 : e d : ersión de GameCube 
Y raros EA Sports: Desarrollador:Electronic Arts Edd recomondada: Todos los públicos 
E, Teléfono de Información: 902 490 346 Adecuado para: Jugadores Noveles 


| Faxde Información :91754 52 65 
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E CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52% 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 


Vida del juego o 

Nivel de detalle de personajes y escenarios 2% | Muy cuidados 
a 
Música. o 2% | Muybuena 
edosde Soda i | -3% | Muybuenos 

-Diá ogos-Voces Convincentes 

Textos-Subtítulos | Bien adaptados 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 








tes para el jugador 








Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





Teléfono de Asistencia Técnica A 


e en Internet 


0 cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


RELE o e pi dro gone Ll ra pt rc inrd dja bt y order rr Ori in ler ¿nd e cr 3 odo] quin cria Lola rien ay q Jah rrriyói pasó 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


_ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Sr ari quoi alcoteritricnl paria sarrolpmjal charla fomi dp iqrbpatr rio pair ide cnalapjasi zo pj coplas pagos Coti 


| Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (0), Guía de 

referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 

Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (1) | 2% 

Probado en 24 tarjetas | Funciona con las 24 tarjetas de sonido, | 
| Más información en + Pág. 14 





E EN Voodoo 3 2000 16 MBPC 
anium 6200 8M8 Pa "Creative 30 BlasterTNT2 M64. 


Hercules Stingray Voodoo Rush - a 30 Blaster fer Banshee 


Celeron 333/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP. ATI Radeon VE 32 MBDDR 


"Celeron 333/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 


Celeron333/GAMB_ | Hescules3D Prophet 450064 M8. E 


' Pentium 11350/64 MB 


Pentium 11350/64 MB 


Pentium 166/32 MB Diam Monster Voodoo 2 
Pentium 166/32 MB Mato 
Pentium 166/32 MB 








S No funciona 0,00 
A Fallos gráficos ficos graves Ralentización leve i 5,50 | 
Ralentizado Ralent 


A No a 





| ñ Xpert 2000 16MB AGP A Radeon 64 MB DDR VIVO 


-AMDK6- 1500) 128.MB | Hercules 3D Prophet: 4500 64 MB 30 Creative 3D Blaster TNT2 M64 


AMD K6-11500/128 MB 
Pentium 111 600/128 MB 
Pentium 111600/128 MB 
Pentium [11 600/128 MB 
AMD Athlon 700/256 MB. 
AMD Athlon 700/256 MB 


AMD Athlon 700/256 MB 


| dk Voodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophetll MX32 MB 
AM Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDRVIVO 





do 32000 16M8 AGP. | Hercules3DProphetlIMX 32 MB | 


| ATIXpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% 
| | Hercules 3D Prophet:4500 64 MB_ | Creative 3D Blaster TNT2 M64 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color 
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Para meter los tiros bres hal Los jugadores grandes sacan 
que detener los dos balones partido de su físico cuando les 
| IA en a centro, defiende un rival pequeño. 





E | En momentos concretos 
Teclado y Pad de Control 


| Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
| Idioma (comprobado) 
- | Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del os yl Sn báLad 
E EE SEE A 8 | 





ene 


| E jugadores controlados por Bodemos seleccionar en qué 
la máquina buscan buenas po- zona jugar los partidos uno 


4495€. 
44,95 / 8,03 = 5,60 = Notable 





-siciones y luego piden la bola. contra uno: e EA) la A i 





AAA ASAS ARAS A A A AR TA GRA RETRATA SAS AAA RSE a AR 


TEST 


EN 








"A 
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seno 


Por medio del puntero sabremos si el personaje que 
controlamos puede llevar a cabo una acción especial, 


' puesto que si es viable cambiará de forma O) . 


a 
. ) 3 A 
mo Pd AIR 


> tos a ES 
[* Como no todos los personajes pueden realizar 
las mismas acciones es primordial conocer las 
virtudes y limitaciones de cada miembro del grupo. 








A 
End 
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En muchas de las misiones por las que tenemos que 
pasar, tendremos que hablar con distintas personas 
para que nos den información acerca de los objetivos. 


Juego de Estrategia para PC| Revive la leyenda de 
Robin de Locksley planeando emboscadas e infiltraciones 
a castillos para devolver lo robado a tu pueblo. 


| rey Ricardo Corazón de 

León hace ya varios años 

que partió a Tierra Santa 
para combatir contra los infieles. 
En el trono de Inglaterra dejó a 
su hermano Juan Sin Tierra en 
calidad de regente con la espe- 
ranza de que gobernara justa y 
sabiamente durante su ausen- 
cia. Pero los planes de Juan eran 
muy distintos y no estaba dis- 
puesto a devolver el trono. Al re- 
greso de Ricardo, un grupo de 
guerreros, liderados por Sir Leo- 
pold, lo hicieron prisionero para 


pedir un altísimo rescate que su 
hermano se negó a pagar. 

El joven Robin de Locksley, leal 
súbdito de Ricardo, tras luchar 
junto a él en las Cruzadas regre- 
sa a Inglaterra para descubrir 
que el sheriff de Nottingham ha 
asesinado a su padre y le ha 
arrebatado sus posesiones, de- 
clarándole proscito.Y por si fue- 
ra poco está masacrando al pue- 
blo con impuestos y robándoles 
lo poco que tienen, sumiendo a 
la comarca en la pobreza y en la 
más terrible injusticia. 














am Calecelanar | un E olaa ver las accio- 
"nes que es capaz de llevar a cabo €), además de la 
cantidad de items que tiene en su poder 6). 


























Nuestra misión será enfundar- 
nos en las prietas calzas de Ro- 
bin y liderar a un grupo de gran- 
jeros con la difícil tarea de 
arrebatarle el dinero a los ricos 
para devolvérselo a los pobres y 
reunir la suma que hace falta pa- 
ra rescatar al rey Ricardo. 





IS 


El juego nos propone a adengar. 
nos en mapas cerrados al man- 
do de un reducido grupo de 
hombres que deben tratar de 
cumplir los distintos objetivos 
de cada una de las fases. 
Aunque este planteamiento 
pueda parecer sencillo, en la 
práctica no lo es debido a que- 


“» Uno de los trucos más utilizados es el de lanzar una 
Ea bolsa con monedas en el ángulo de visión del guar- 
dia para que abandone su sitio al ir a recogerla. 


| y, Los mendigos O pondrán sus conocimientos a nues- 
2 tra disposición a cambio de monedas;en cuanto ha- E 
blemos con uno accederemos a un nuevo pergamino rojo. 











cada uno de los castillos, bos- 
ques, pueblos y demás fases del 
juego están fuertemente prote- 
gidas. Para llevar a cabo cual- 
quier acción será absolutamente 
imprescindible pasar desaperci- 
bidos y no llamar la atención de 
ningún enemigo, puesto que si 
lo hacemos no dudarán en lan- 
zar todas sus tropas contra nues- 
tro pequeño grupo. 

Antes de comenzar cada mi- 
sión debemos designar a los cin- 
co componentes que compon- 
drán nuestro grupo. Existen 
varios tipos de compañeros, y ca- 
da uno cuenta con habilidades 
distintas que le diferencian del 
resto de integrantes del grupo. 
Por ejemplo, mientras Robin es 


y cuand nos da nos veremos ss obligados a lu= 
) char cuerpo a cuerpo con el enemigo. Con el ratón le 
daremos a nuestro personaje las órdenes pertinentes. 


Palamos en aura de los de stas O a 
ampliar y reducirla imagen, dependiendo de si dese- 
amos una vista global o centrarnos en una zona concreta. 


e interiores EE tienen su importancia, 
' aunque sólo veremos el interior de aquellos don- 
de debemos cumplir algún objetivo o estar más tiempo. 


capaz de noquear a sus enemi- 
gos por la espalda con sus pro- 
pias manos, por su parte, Stutely 
es uno de los pocos capaces de 
atar a los enemigos que han 
quedado fuera de combate. Este 
reparto de funciones hace im- 
prescindible conocer todas las 
habilidades que poseen los per- 
sonajes en base a configurar un 
grupo compensado que cubra 
cualquier acción que se nos exija 
realizar. Si llegado el caso nos 
descubrieran, el enemigo enca- 
raría al personaje al que se dis- 
pone a atacar. Para defendernos 
no nos limitaremos a dar una or- 
den, puesto que tendremos que 
trazar con la ayuda del ratón los 
golpes que deseemos asestar; 














por ejemplo, si queremos dar 
una estocada con la espada, ten- 
dremos que desplazar el ratón 
de izquierda a derecha, mientras 
que si nuestra intención es 
deshacernos de dos o tres 
enemigos, dibujando un 
ocho con nuestro ratón ha- 
remos que nuestro personaje 
trace un círculo con su espada 
que le liberará de cualquier ene- 
migo que se encuentre situado 
sobre ese espacio. 

Una vez acabada la misión to- 
dos los personajes volverán al 
bosque de Sherwood, donde 
está emplazado nuestro cam- 
pamento. Los hombres que 


aguardan allí no están > 


precisamente ociosos 








Si a Anos goza de dara ventaja, debemos com- 
4 pensarlo usando bien el terreno. Por ejemplo, si el 
enemigo va a caballo buscaremos un lugar angosto. l 





) Para asignar aun CONO una la tarea, debemos lle- Í 
D varle a donde se desarrolla ese tipo de trabajo. En- | 
does aparecerá un icono justo encima de él O. | 








e menos enemigos os más Anta se | 
a unirá a nuestra noble causa. Hay que tratar de pa- | 
sar rinadiertidos para evitar enfrentamientos. | 












A AS II RNA ADA DR TN RT DN AAA ARANA NA O 





ya que previamente les habre- 
mos encomendado una tarea 
específica. Así, unos fabricarán 
flechas para nuestro arcos, otros HatOm: 


piedras para los tirachinas, hier- Botón Izquierdo: 
bas curativas, etc. Estos objetos Acción 
se obtienen al final de cada mi- Botón Derecho: 
sión, y la cantidad depende de la Do Seleccionar 
gente que tengamos trabajando Tedado: 
en cada cosa. -[c]: Agacharse 

[Ss]: Levantarse 

(NJ: Izquierda 





(+): Acercar zoom 


A pesar de seguir las mismas EJ:Alejarzoom 
pautas marcadas por sus dosan- al o cámara 


tecesores, «Commandos» y «Des- 





perados», este título aportaideas  mativos del programa es l po- 


interesantes que le dotan de sibilidad de resolver las fases de 
personalidad propia. la forma que elijamos, puesto 
Son los pequeños deta- que se nos da una cierta li- 
lles los que dan la medi- bertad para afrontar cual- 
da de la grandeza de 4 quier reto como más nos 
un juego, y este los 4% guste, por lo que podre- 
tiene. No sólo goza mos jugar las misiones 
de unos escenarios una y otra vez. 
cuidados y bella- «Robin Hood» es un 
mente ambienta- juego muy completo 
dos, también se que nos obligará a dar- 
han incluido gran le mucho al coco antes 
cantidad de op- de pasar a la acción. 
ciones y las misio- OPág.79 de 
nes están muy 
bien pensadas. 
Uno de los as- 
pectos más lla- 

















Más información so- 
bre cómo instalar este 
juego enla O Pág.70 





Antes de comenzar la verdade- Nos comunicaremos con nues- 
ra aventura debemos pasar tros compañeros por medio de 
por un breve tutorial. estos mensajes. 


E His reido: E1009. 
Dinero en el nivel; f4ooo 
lb en los cofres, L40vo dos personajes). 
Mbas aciembadas: to de 
Wuevh compañeros: 
Compañeros muerto: O 


Puntación en cata misión: m0, 
L Diración de la mribalon! 0020), 





Al finalizar cada misión pode- Antes de pasar a la siguiente 


mos ver las estadísticas que fase debemos elegir la misión 
hemos conseguido. que más nos interese. 





Será necesario ocultar los ca- Pulsando el ojo de la parte su- 
dáveres para que no nos des- perior derecha vemos el cam- 
cubran los guardias. po de visión del enemigo. 


MATTE ; 





[CALIDAD DEL JUEGO COPINIÓN DEL REDACTOR) On | 


MANUAL DE INSTRUCCIONES A EI 


- | PROCESADOR-MEMORÍA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 Ad, 


¡| AMD K6-11500/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D Blaster TNT2 12M64 


"Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/0. | 
-|.NOTA MEDIA 100% ae oM 7 


| VERSIÓN COMENTADA | 















Versión de Xbox 








de ] nr 
TE 2 qe Versión de Game Boy 
AS Versión de PlayStation 
Me Distribuidor: Virgin Play paa 
Versión de GameCube 
i ha Productor: Wanadoo * Desarrollador: Spellbout Edd mendada: li Mayores de 13 años 
AN Tel. de Información: 91 384 68 80 - Fax:91 766 64 74 Adecuado para: Jugadores Expertos 
Actualización del juego disponible ePág.74. | 
Ia A O A 

















Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego a : Medio (tiene tutorial) l 
ida deliueas E AE 7 Mo Laa ¡SL AE | 
Nivel de detalle de personajes y escenarios ' 4% | Bastante cuidados ROO ul 
' Animación-Movimientos de los personajes... | 3% | Correctos. 400 
Música dl Pa EN 



















/» | Muy buenos | 






a N Ma ñ 


Diálogos-Voces ' Bien caracterizados 


6 | Teclado-Ratón / Sin problemas [7,00 






Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Alicientes para el jugador 









ento t Interesante 
Intensidad 


Variedad de Situaciones 


a or 


Ayuda en Internet 











Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 2) 
-¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 2% | 


Arranque automático 





: No (995, 6 Megabytes) Ea Ls 0,00. 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 





















Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de | 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), |- 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Adecuado (C,D,F.G,H,J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO E WEE O | 
Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en % Pág, 14 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES _ _ _A 













































Pentium 166/32 MB Diamond Monster Voodoo 2 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB PC 


- Pentium 166/32 MB Matrox Millenium 6200 8MB PCI | Creative 3D Blaster TNT2 M64 





Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray' Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee 


Celeron 333/64MB_— Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative3D BlasterTIT2M64 | , | Hay parones | Hayparones [400]! 


“Celeron 333/64 MB 3dfi Voodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophetil MX32MB | 0,6% | Hay parones Hay parones 


A A A A A A A A A A A A O e a ar A O ETRE NET seres A A SETE 


Pentium 11 350/64 MB ATIXpert 2000 16MB-AGP | ATI Radeon VE32 MB DDR 


LID ARPA ALPINO GR FORFORIA ADA 0 aa0r3d0rJ agas pda rara rod mania ara rl anrja VAN LADRAR FORA SRA ARIS A 4 Pq o] da o fr Gt jq0 s 00 a ra Gard vo dio rmpaentarra ro ds 10009104 


Pentium 11 350/64 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6' 
Pentium 11 350/64 MB 3díxVoodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetIl IMX32MB | / 










Hay parones in 






















-AMDK6-I1 500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon 64 MB DDRVIVO 











Pentium 600/128 MB__ AÑIXpert2000.16MB AGP | AlIRadeonG4MBDORVIVO | 0,6% | Fluido | Fluido 000 | 
Pentium 111 600/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 | | 10,00. 





Pentium 600/128M8 ___| 3dVondoo 3 200016MB AGP HerleD Prophet INICZ2MB_| 0, 
AMD Athlon 700/256 MB. | ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDR VIVO. 
AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB + Creative 3D Blaster TNT2 M64 


AMD Athlon 700/256 MB” | 3dfíVoodoo 32000 16MB AGP | Here 3D PronhetlIVX32MB A A a rrcercna mina ldog li] 















Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución - profundidad de color 
EE laca 
Ajustes de qe de sonido 









Variedad de elementos del juego (comprobado) ; 30 misiones y 6 personajes 





Opciones sde guardar partida (comprobado) 












Y | En cualquier 1 momento IESO 


"Dispositivos de control compatibles ade 26 Teclado-Ratón Mil 
Idioma (comprobado) 00 Castellano 





















| Corrección positiva / Corrección negativa... A] 







Precio (recomendado por el distribuidor). 


Cálculo de la nota precio/calidad 


399 m0 A 
39,95/7,53=5,31 =Notable 
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e a iS 


NUEVAS tiendas 


ASTURIAS 
Gijón C.C. Los Fresnos, L. B-63 
BARCELONA 
A C. Gran Vía 2. L.11. Av. Gran Vía, 75-79 
CIUDAD REAL 
DLNCA: Real C.C. El Parque-Eroski 


Cuenca C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L. 60 
CORUNA 


Ferrol C.C. Odeón. Pol. Ind. A Gándara. 
a de Compostela C.C. Area Central. 
PALENC! 


VOS C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 
Kal C.C. Max Center. Barrio Kareaga, s/n local A-21 


ZARAGOZA 
Zaragoza C.C. Augusta. Avda, de Navarra, 180, 1-50 





CORUÑA E 
A Coruña C/ Donantes de re, 109 
Santiago de C. Choques na e 


VA 
Vitoria-Gasteiz C/ Adriano Y 4 1945 134 149 
E 
e C.C. Gran Vía, Local 212 ¡Se Vía s/n V965 246 951 
+ C/ Padre Mariana, 24 D965 43 998 
- C.C. Puerta de Alicante, L. BB O! 965 114 1 
Benidorm Av. los Limones, 2. E E rJÚpi 6813100 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 096 
¡Torreseja C/ Fotógrafos Dala, Me 0965 209, 984 


Almería Av. de La Estación, t 


ASTURIAS 


Oviedo C.C. Los Prados, L. 12.09 119994 
ES a Z El Bulevar. Av, Juan Cars ,SÍn 


y de Mallorca 

+ C.C. Porto Pi-Centro - AN l. Gabriel oca 0 1971 405 5; 
* C/ Bolsería, 10 0971 727 663 

Ibiza C/Vía Púnica, 5 1971 399 ra 

Inca C/ Pelaires, 10 '2971 883 140. 

ARCELONA me 
Barcelona 


ke 


Se E e 
+ C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 D934 860 064 
+ C.C. La Maquinista. Cisat Asunció, s/n 10933 0 508 
«Span Clarís, 97 09SA 126 310 
C/ Sants, 17 709309 5d 
«0S. Diagonal Mar Lo 3860-3670 00 50 880 


cad, 12 2934 644 697 
«CC Montigalá, C/ Olof Palma, s/n 2924 656.876 
Barberá del Valiés C.C. Baricentro. A- +18. Sor 2 0887 182097 


. C) Acad Armengou, 18 0938 730 838 
*C.C. POS 730 838 


Ma 
e C/ San Cristofor, 13 2937 960 716 ; 
y Ao Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 0937 


Ss ñ 
EARERES os C.C. La Plata, L. 7. Av. Castilla y Leór ) 7.220: 717 
e cores Av. Virgen de Guadalupe, 18 0927 6 6% 365 


Jerez C/ Meer 10 0956 337 962 
San Fi C.C. Bahía Sur. L. C-17/18 


A 
e 
E 


pa ¿ “; : 


O Av. Rey Don Jaime, 49 964 940 059. 5 
a C/Zoco Córdoba. Av. J. M. Martorell, ses 7 468 076 


GIRONA 


HOLYWOOD 


Girona C/ Emili Grahit:65 D972 224729 
ueres C/ Morería, 108972675 256 


Granada C/ Recogidas, 39 VI58 266 954 A 
Motril C/ Nueva, . Edif. Radiovisión 2958 600. Das pa 


oucciós: mE sen. GUIPUZCOA 
AASIES LÁSICA, a LÁSICA. San Sebastián Av. Isabel ll, 23 0943 445 660. 


; Mrzjene 
y POLL a 


ÓN 


(ee EA 
ni id : n 
Et yy 


CAESAR Il EVIL ISLANDS 


FREEDOM: 
FIRST RESISTANCE RED LINE RACER 


Exa 


EL PLANETA TOTAL 


L 
LAS ALMAS DE GRAN 


Irún C/ Luis Mariano, 7 0943 635 293 


HUELVA 

á tel C/ Tres de Agosto, 4 0959 253 630 
Jaén Pan Maza, 7 (D953 258 210 

LAR a 


roño Av. Doctor a ca, 6 0941 207 833 
ANARIA 
Las Palm 


*C.C. La Ballena, L 15 e A 418 218 

e P2 de Chil, 309 (0928 2 

e. 7 Palmas, Y 208 0028 8410 9 948 

Lanzarote-Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 0928 


O C.C. Atlántico, L. 29, Planta Alta 0928 792 850 


León Av. República Argentina, 25 0987 219 084 


ES a Dr. Flemming,11 1987 429 430 


Madrid 

* C/ Preciados, 34 1917 011 480 

+ P2 Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 

+ C.C. La Vaguada. L. T-038 8913 782 222 

+ C.C, Las Rosas, L. A-13, Av. Guadalajara, s/n 2917758 882. 
Alcalá de Henares C/ Mayo 58 10918 802 692 


Alcobendas C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 SÓN 6520 387 no 


Alcorcón C.C. 3 Aguas (Carlos I),L. 158 0916 194 

Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 1916 813 538 

Las Rozas C.C. Burgocentro Il, L. 25 0916 374 703 

Móstoles Av. $ Portugal, 80916171 115 

Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, L. 50917990 165 
Torrejón de Árdoz C.C. AD e Corredor L. 530916 562 411 


DE LOS SIMIOS ANHILITATION MALA rr a C.C. Planetocio, Av. Juan Carlos l, 46 0918 492 379 


PC oo nm] ra” Negay| 
ANS CORR P. 
NL <> 


IO E A nm 
ADE 


Málaga C/ Almansa, 14 1952 615 292 
a Av. Jesús Santos Rein, 4 1952 463 800 


Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n D968 294 704 
parta tagena C/ Alameda de S. Antón, 20 0968 321 340 


ln ona C/ Pintor Asarta, 7 0948 271 806 
PO EDRA 


Pontevedra C.C. Vialia, L. 6, C/ Calvo Sotelo, s/n VI86 853 624 
A rl 8 2.986 432 682 


C/ Toro, 84 e 261 681 


ala anda 
SANTA CRUZ DE TENER: 


ABIERTO HASTA 
EL AMANECER ARABIAN CASANOVA  ELREY ARTURO:  JEKYLL 8 HYDE 


ABIEMIO 


PAGANA e dí OO 


Santa Cruz Tenerife C) Ramón y Cajal, 62 0922 293 088 


SEVILLA 


* C.C. Los Árcos. L. B-4, Av. Andalucía, s/n 10954 675 223 
» C.C. Pza. Armas. L. C-38. Pza. Legión, s/n 0954 915 604 


TARRAGONA 
NIGHTS EL SEC. DE MERLIN SAA rr lerragona Av. Catalunya, 8 0977 252 945 
Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 


€ Ny yA ñ y de pa o 0 VALENCIA 


Valencia 

+ Cf Pintor Benedito, 5 D963 804 237 

* C.C. El Saler, L. 32 C/ El Saler, 16 0963 339 619 
Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Ctra. N- 


Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 0961 566 665 
VALLADOLID 


Valladolid C.C. Avenida - P2 Zorrilla, 54-56 1983 221 828 


VIZCAYA 


A 
Bilbao Pza. Arriquibar, 4 0944 103 473 
GOZA 


ZA 
Zaragoza C/ Cádiz, 14 0976218 271 


Promociones válidas hasta fin de existencias y no acumulables 


En de $ por aelélono 9 0) Y 1 4 1 PS a otras ofertas o descuentos. Precios válidos salvo error 


tipográfico y vigentes del 15 de enero al 15 de febrero. 


id 
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1 Los nevados bosques belgas sirven de cobijoa “p En suelo francés nos tocará destruir E ant 


llas unidades alemanas. Acatar las órdenes del 


nuestro billete de salida de este infierno blanco. 'emboscadas a los alemanes que los custodian. 








Y Las nuevas granadas de humo crean un muro En incursión en terreno enemigo tiene 


2 denso que nos permite avanzar sin que pue- 


mucho más útil en el modo multijugador. tear a bombazos la maquinaria pesada del eje. 





y = En label del le Árdenas nos Dombardes: 
/ rán por todos lados. El objetivo marcado es 


neas cueste lo que cueste. soldados y aviones que no cesarán de acosarnos. 





== La culata del rifle es un buen sustitutivo del) Los cañones antiaéreos son el mejor antídoto 


7 plomo para deshacerte por sorpresa de un 


de los soldados que estén en los alrededores. 





: aéreos para facilitar el desembarco por aire | 
capitán y colaborar con los compañeros será de tropas. Nuestra primera misión será tender | 





Juego de Acción para PC | Las batallas y escenarios de la 
Segunda Guerra Mundial son un inagotable vivero donde 
extraer misiones para soldados con hambre de gloria. 


como objeto abrir paso a otras fuerzas alia- | 
dan vernos. Desgraciadamente esta granada es das. Muchas de las misiones consisten en boico- | 


£. Abordo de los semi-orugas alemanes tendre- 
7 mos que escapar en dirección a las líneas alia- | 
pcia: los alemanes traspasen nuestras lí- das en Bélgica. El camino está plagado de tanques, + 


€ contra los aviones alemanes, aunque debe- | 
enemigo. Además, evitaremos llamar la atención mos acertarles varias veces pues el calibre del pro- | 
yectil es insuficiente para abatirles de un disparo. ' 


| desembarco aéreo de 
E tropas aliadas sobre terri- 
a torio francés, denominado 
Operación Overlord, es el punto 
de salida de esta expansión y de 
las peripecias del sargento Jack 
Barnes, que le llevarán desde la 
campiña francesa al corazón de 
la Alemania nazi, pasando por 
las gélidas tierras belgas en la 
batalla de las Árdenas. 

Los objetivos son claros y pre- 
cisos:acabar con la amenaza ale- 
mana y avanzar hacia Berlín. 


«Medal LofH opor Y Allied Assault 
Spearhead» presenta el mismo 
sistema de juego de su predece- 
sor. En esta expansión se han in- 
cluido nuevas misiones que re- 
crean diversos episodios reales, 
y transcendentales para el curso 
de los acontecimientos, de la te- 
rrible Segunda Guerra Mundial. 

Spearhead nos presenta la du- 
reza del conflicto desde la pers- 
pectiva de un soldado america- 
no al que le tocará luchar en tres 
campañas que se desarrollan en 
la Francia ocupada, Bélgica y, fi- 
nalmente, la propia Alemania. En 
cada uno de estos lugares nos 
tocará realizar diferentes misio- 
nes, acompañados o en solitario, 
en las que contaremos con la 
ayuda de un variado abanico de 





armas reales para terminar con 
la amenaza nazi. En este aspec- 
to, la principal novedad reside en 
la posibilidad de usar armamen- 
to pesado. Esto no sólo propor- 
cionará otro enfoque a nuestro 
rol de soldado en la contienda, si 
no que, además, insuflará unas 
increíbles dosis de espectacula- 
ridad a las batallas. 





Esta maravilldd expansión, que 
seguro que todos los aficionados 
a «Medal of Honor» para PC es- 
perábamos como agua de mayo, 
ha colmado, e incluso superado, 
nuestras expectativas más gran- 
des en cuanto a exigencias gráfi- 


e: 


Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Rueda: 

Cambiar Arma 


(); Avanzar 
[s]: Retroceder 


-[aJ:Desplazarse a laizquierda | 


[0]: Desplazarse a la derecha 


- Espa: Salto al 





cas y de recreación de los episo- 


dios históricos elegidos. 

En lo referente al apartado de 
la jugabilidad, la incorporación 
de nuevas armas y objetos como 
las granadas de humo, aportan 
nuevas estrategias para desem- 
peñar sobre el campo de batalla. 
El incremento del número de 
misiones que debemos cumplir 
acompañados, potencia la idea 
de solidaridad dentro del grupo 
como necesidad para llevar a ca- 
bo complejas y arriesgadas ope- 
raciones que pueden decantar el 
curso de la contienda hacia uno 
u otro bando. Aunque, bien es 
cierto, muchas veces nos deses- 
peraremos por la nula puntería 
de nuestros camaradas. 









to de escapada. 


Los aviones suponen un grave 
problema para nuestro inten- 


Encade al soldado perfecto 
nos reportará todo tipo de dis- 
tinciones y medallas. 





Un punto negativo que hemos 
apreciado, perdonable por el ra- 
zonable precio, es la escasa du- 
ración de esta ampliación. Bas- 
tará con un día, dos a lo sumo, 
para finalizarnos todas las misio- 
nes. Los nueve objetivos inclui- 
dos se hacen bastante cortos, 
aunque la magnífica curva de di- 
ficultad tendrá algo más ocupa- 
dos alos jugadores noveles. 

De todas formas, recomenda- 
mos a todos los usuarios de PC 
que no dejen pasar la oportuni- 
dad de revivir otro pedazo más 
de la historia de una guerra que 
cambió el mundo. WPág.79 ME 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 





Podremos aprovechar la muni- 
ción y el armamento de los sol- 
dados caídos. 








Los cielos franceses se llenan 
de paracaidistas aliados pre- 
parados para la invasión. 







_ | VERSIÓN COMENTADA | 









-—JARESULTADO DEL TEST 





PC (Win 95/98/ME) 









Versión de Xbox No 






















Versión de Game Boy No 

] Versión de PlayStation No 

DIA ERERIO Versión de PlayStation 2 No 

IA : Versión de GameCube No 
h Distribuidor: Electronic Arts Edad recomendada: Mares de 16 años 
Productor: EA Games * Desarrollador: EA Games Adecuado para: Jugadores Noveles 


Tel. de Información: 902 234 111 «Fax:91754 52 65 





“Animación Movimient tos de los personajes a pi detona tdo toa al DO IA OS 


Música , : a o AS - Muy buena 

edson pa a 

cb Voces si Stradica A 
-Convincentes 


_Teclado-Ratón /Sin problemas (7,00 








Cort adecuado po io de juego / Respuesta o 5% 





| Excepcional 
Interesante. 


91754 55 40 


No tiene (espana.ea.com) - | 


Teléfono de Asistencia Técnica Fl Ed 


Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
_¿Indica Espacio Necesario en Dis 0? (Espacio U Utilizado. en Megabytes, Medido) 


| Arranque automático [10/00 
No Vo (625 Megabytes) AMA 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado). 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Licencia de uso (4), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 





- [PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO. 10,8% 


( E STA EAIOSTE ses: ) 00 de 
Funciona con o 24 tarjetas de E | 
Más información en A 14 | 


Probado en 24 tarjetas 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,80 EA O io OS 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 A 
Pentium 166/32 MB ' Diamond Monster Voodoo 2 1 : 3dfVoodoo 3 2000 16 MB PC o | Nofunciona 
Pentium 166/32MB Il Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Nofunciona 
Pentium 166/32MB | Hercules tinc : Creative 3D Blaster Banshee Nofunciona a funciona 
“Celeron 333/64 MB Al ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonVE32MBDDR o -| Fallos gráficos leves! Ralentizado 
«Celeron 333/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 4 | Creative 3D Blaster TNT2M64 10,6% 

E 3dÍx Voodoo 3 2000 16MB AGP | ' Hercules 3D Prophetll MX 3 MB. 0,6%. 





] No funciona 


A 


' Hercules Stingray Voodoo Rush 





Celeron 333/64MB 0161 
Pentium 11350/64MB | ATIXpert 2000 16MBAGP AA Radeon VE 32 MBDDR 
Pentium 1350/64MB | Hercules 3D Prophet 4500.64MB | Geative3l 3D Blaster TNT2M64 | 0,6% 
Pentium 11350/64 MB. 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP “| Herles3D ProphetllMX32 MB 6% 
AMDK6-II500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MBAGP | AlIRadeon64MBDDRWVO | 0, 
AMD K6-11:500/128 MB | ' Hercules 3D Prophet 4500.64 MB | Creative3D Blaster TNT2 M64 6% | Fluido ación 
AMD K6-lI500/128 MB | 3cficVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules3D ProphetlIMX32MB | 0,6% | Fallos gráficos leves Fluido. 
Pentium 111600/128 MB cal ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDR VIVO Fallos gráficos leves Fluido [7 
Pentium 11 600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido _ [Fluido — CO 
Pentium 1 600/128 MB  3dfxVoodoo 32000 16M8 AGP | Hercules 3DProphetll MX32 MB | 0,6% ASADOS 
PP | ATIRadeon 64 MBDDRVIVO o a allos gráfic 
1450064 MB a M64 | 0,6% | Fluido 























AMD Athlon 700/256 MB reative 3D Blaste 
AMD Athlon 700/256 MB 





Hercules 3D Prophet! IMX32MB 


Menús de configuración en castellano aca 
Ajustes de resolución - profundidad de color hi 


| Ajustes: de música 


Ajustes de dificultad 








Teclado- A — 
j Castellano UE RaO 0) 


|. NOTA MEDIA | 
| Corrección positiva / Corrección negativa | E 





PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


OA 


19,95 17.92 =2,52 =Sobresaliente 








¡rente a 
[CALIDAD DEL ME JN DEL REDACTOR) E e | 


INofunciona  lO00| 





- En cualquier momento. 


aL | 





(3.320Ptas)| | 


A a gi 


A 


A 


IS 


A 


in A 








II 


36 


A 
e 
MA 
a ES 
A atacan E PRA 









El viejos sauce edo ha e vápado a Ron y para li- 
berarlo necesitaremos usar el hechizo Flipendo en el 
tronco de este malhumorado árbol. 


Ñ al de tecompensas es una zona icpleta el gra- 


geas que tendremos que coleccionar. Existe un límite 
| de tiempo de recogida por lo que debemos darnos prisa. 


En los partidos de Quidditch, el objetivo es atrapar la 
snitch, una bola voladora rapidísima, antes de que lo 
haga el jugador del equipo contrario. 


Juego de Acción-Aventura para PC | Volver a 
, Hogwarts le traerá a Harry horas de a 2 


y un peligroso misterio. [7% 


arry Potter, el aprendiz 

de mago más célebre de 

Hogwarts, recibe la ines- 
perada visita de un elfo domés- 
tico que le advierte de que un 
gran peligro le acecha si al final 
decide presentarse al segundo 
curso. Desoyendo el aviso del ex- 
traño ser, Harry y sus amigos 
Ron y Hermione deciden regre- 
sar al Colegio y enfrentase a los 
múltiples riesgos que les aguar- 
dan y a un inquietante misterio: 
la cámara secreta y la venida del 


heredero de Slytherin. 


OEA 


Tomando el control de Harry 
Potter, tendremos que ir pasan- 
do los diferentes niveles para 
desenmascarar al culpable de 
los extraños sucesos que concu- 
rren en Hogwarts con la inesti- 
mable y decisiva ayuda de nues- 
tra varita mágica. 





ASA 


La sencillez del sistema de juego 
elegido para esta nueva entrega 
de las andanzas del aprendiz de 
mago Potter es notable y delibe- 








m Los desafíos de los profesores consisten en reco- 
| ger esta enorme estrella, atravesando escenarios 
llenos de trampas y enemigos, para lograr puntos. 


rada, quizás buscando la como- 
didad para los jugadores más jó- 
venes, dividiéndose en dos blo- 
ques básicos: exploración de 
escenarios y uso de la magia 
contra cualquier enemigo que 
pretenda atacarnos. 

En cuanto al desarrollo, el gran 
atractivo del juego es que pre- 
senta las mismas situaciones 
que ya pudimos ver en la pelícu- 


la, además de contar con la pre- 


sencia de todos los personajes, 
con los que podremos interac- 
tuar para resolver los objetivos 
que nos van acercando a la reso- 
lución del enigmático misterio 
de la Cámara Secreta. 

Los que en su día disfrutaron 

de la anterior entrega, descubri- 


=» Los hechizos se aprenden en las clases y para pasar la 
lección debemos seguirlas flechas pulsando sobre la 
dirección adecuada cuando la varita se sitúe sobre ellas. ca abajo, pero sólo por un corto espacio de tiempo. 


** Coleccionar cromos nos pone al corriente de los ma- 
Y gos más famosos del mundo y si conseguimos cierta 
cantidad ganaremos una barra extra de resistencia. 


rán que muy pocas cosas han 
cambiado en lo tocante al con- 
trol del personaje. Harry tendrá 
que seguir moviéndose por los 
pasillos de Hogwarts buscando 
secretos, coleccionando grageas, 
yendo a clases y aprendiendo los 
hechizos que utilizaremos du- 
rante toda la aventura. 

Como buen aprendiz de mago 
lo primero que cultivaremos es 
el manejo de la magia. Existen 
varios tipos de hechizos que son 
necesarios para progresar en la 
aventura, y que aprenderemos a 
su debido tiempo en las clases 
de Hogwarts. Cada hechizo tie- 
ne un uso determinado sobre un 
objeto o criatura del escenario, y 
son tan sencillos de utilizar co- 


y Los hechizos EG rechazan a o. o no olos ma- 
' tan.Usaremos Flipendo para ponera las tortugas bo- 


y Algunos zonas son muy exigentes, tendremos que 
' ejecutar saltos de gran precisión a la vez que acaba- 
mos con cualquier amenaza que se interponga. 


En ls ula: de magos n nos e dvertremaás plante- 
' ando una estrategia de ataque y defensa contra 
los rivales y acumulando muchas grageas si ganamos, 


mo dirigir la varita mágica hacia 
el lugar en cuestión. 

Las clases para el aprendizaje 
de hechizos las imparten los 
profesores, quienes nos somete- 
rán a una dura prueba para que 
practiquemos el conjuro en sí. 
Este“examen” consite en buscar 


Una serie de estrellas que nos 


reportarán puntos para nuestra 
casa gracias al empleo certero 
de los hechizos aprendidos. 

El uso de las grageas en esta 
edición varía levemente, ya que 
se convierten en moneda de 
cambio entre los estudiantes de 
Hogwarts. Personajes conocidos 
como los gemelos Weasley 
siempre estarán interesados en 
hacer un trueque, por lo que ob- 





MA 
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jetos tan preciados como la es- 
coba Nimbus 2001 o una arma- 
dura de Quidditch estarán a 
nuestra disposición con tan solo 
pagar la cantidad convenida de 
grageas. Todas estas grageas po- 
dremos coleccionarlas en cual- 
quier rincón de Hogwarts, sien- 
do las habitaciones secretas las 
que más cantidad de ellas nos 
proporcionarán. 

Otra magnífica manera de ha- 
cernos con tan notable moneda 
de pago es la de batirnos en 
duelo con otros magos.La nove- 
dad de este año en Hogwarts es 
la posibilidad de apostar una su- 
ma de grageas para participar 
en un duelo de magia, en el que 
aquél que logre vencer se llevará 







Sí Cada cierto tiempo nos toca acudir a la sala de puntua- : 
ciones para ver cuántos puntos tiene cada casa. Si va- | 
mos ganando podemos acceder a la sala de recompensas. | 


MErIanOd dos Inaredigte en cualquier caldero del e 
' tendremos una magnífica poción que nos restaurará | 
parte de la energía perdida en combate. 


y Las grageas podremos cambiarlas por cualquier | 
eo que nos interese de la gran variedad que | 
nos Oran los alumnos de Hogwarts. tE 


las grageas apostadas por los 
dos participantes. 

Por supuesto, detalles como la 
colección de cromos, que nos 
permiten abrir puertas especia- 
les, o los partidos de Quiddtich le 
dan algo de variedad a la mecá- 
nica básica de saltos y hechizos. 






Chmos ya ocurría con su as 
sor, «Harry Potter y la Cámara Se- 
creta» está enfocado a los más 
pequeños de la casa debido a 
sus sencillos puzzles y fácil con- 
trol, aunque también proporcio- 
nará una agradable diversión a 


jugadores más aveza- 
dos y“maduritos” que na) 
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sientan la curiosidad de echarle 
el guante movidos por el fenó- 
meno literario-cinematográfico. 

El apartado gráfico no ha cam- 
biado en demasía, mostrando 
los mismos escenarios amplios y 
fácilmente reconocibles que ya 
vimos en la película.Las diferen- 
tes áreas por las que transcurre 
la aventura están abiertas para 
que podamos explorarlas a 
nuestro libre albedrío. 

La mecánica del juego nos in- 
cita a serfundamentalmente cu- 
riosos para que busquemos en 
cualquier rincón del escenario, 
ya que mediante la exploración 
podremos encontrar cantidad 
de secretos perdidos y accesos a 
nuevas zonas ocultas. 

Pero lo mejor de todo es el 
aprendizaje de hechizos, ya que 
la posibilidad de avanzar depen- 
de enteramente del conoci- 
miento adquirido en esta mate- 
ría. Por ejemplo, una pared 
normal en apariencia puede 
ocultar el acceso a nuevas zonas 
o secretos si la traspasamos. 

En cuanto al peligro que repre- 
sentan los enemigos, decir que 
se trata de escollos fácilmente 
salvables si utilizamos correcta- 
mente unos cuantos hechizos y 
andamos hábiles en el uso del 





Con el hechizo Alohomora 
abriremos cualquier cerradura 
mecánica y barrera encantada. 





Ratón: 

Ratón: Movimiento 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Saltar 

Teclado: 

(1): Avanzar 
(13: Retroceder 
[5]: Izquierda 
(>): Derecha 


ratón.La mayor complicación es- 
tá en los saltos, en muchas oca- 
siones habrá que ajustar mucho, 
especialmente cuando nos vaya- 
mos acercando a la parte final 
de la aventura. 

«Harry Potter y la Cámara Se- 
creta» no es una pobre adapta- 
ción, al contrario, posee una sen- 
cillez que últimamente se 
echaba de menos en este tipo 
de juegos. Su gran virtud es la 
rápidez con la que podemos 
empezar a disfrutar de sus secre- 
tos sin necesidad de perder el 
tiempo en farragosas cuestiones 
accesorias. O Pág. 79 108 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 





Flipendo es muy útil para acti- 
varresortes encantados, inclu- 


so los más alejados. 





Diffindo se usa para cortar 
cuerdas o plantas que se inter- 
pongan en nuestro camino. 





La La sala de los cuadros Buarda E 


secretos en muchas de sus es- 
caleras voladoras. 






El encantamiento Lumos emi- 
te una luz que revela todo tipo 
de paredes secretas. 


O 
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El mapa Doce Aformadons so- 
bre el emplazamiento de cual- 
quier lugar de Hogwarts. 










AMD Athlon 700/258 ¿MB Me 


| VERSIÓN COMENTADA | 
IEEE 






A Teléfono de Información: 91754 55 40 
Fax de Información:91 754 52 65 


Vida del ¡ juego 


"Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Animación-Movimientos de los personajes 
Música 


ra did A a lr eN 


Diálogos- Voces di 
Textos-Subtítulos 


Versión de Xbox 


Adecuado para: 


A ota 
[CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% 0 


Periodo de aprendizaj je básico para comprender el ld e OO: 


Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 


: Distribuidor: Electronic Arts Versión de PlayStation 2 
e | Productor: Electronic Arts - Desarrollador: Know Wonder | Ves'én de GameCube 


Edad recomendada: 


Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 








| Corto 





“aa dle 


4% Muy. correctos | SCA . l 


Convincentes y 





Control adecuado por tipo dejuego / Respuesta] 5% 


Alicientes para el jugador 


Realismo 
Argumento 


A A 


Teléfono de Asistencia ste RA 
Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 





¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


estantes no desi 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 





Deia de uso (A), Solución de E (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 

Pentium 166/32 MB 1 Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 3 2000 16 MBPC 
Pentium 166/32MB_—— MatroxMillenium € 


¡A A A A A A A A A A AAA A A 


_Pentium 66/32MB_ | HerculesStingray Voodoo Rush 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert2000.16MB AGP 


Celeron 333/64 MB 
“Celeron 333/64 MB - 


Pentium ll 350/64 MB. ME Xpert. 2000 16MB AGP 





Creative 3D Blaster Banshee 


- Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 





AI Radeon VE 32 MB DDR 


Pentium 11 350/64 MB. eses 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 


Pentium 11 350/64. MB ll 
AND GASO0/ZE MS A 


AMD K6-l1500/128 MB 
-AMDK6-11500/128 MB 


a ATI Xpert 2000 16MB AGP 


AM Radeon 64 MB DDR VIVO. 


| | Hercules3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3D Blaster TNT2 M64 
| 3dhx Voodoo 3 2000 16MB AGP 


Pentium 111600/128 MB am Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


- Pentium 11 600/128 MB a Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium 111600/128 MB | 3dfkVoodoo3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetI! MX 32 MB 


AMD Athlon 700/256MB 








AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 





Menús de configuración en castellano 


A A A A A A A A A A es 


Ajustes de resolució - profundidad de color 


Ajustes de música 


- Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control « compatibles 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% 


NOTA MEDIA 0 
Corrección positiva / Corrección negativa 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





3% | ET a dl 
Sugerente 


' Matrox Millenium:6200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6%. 
| AllRadeonVE32MBDDR O As 


- [3dfiVoodoo 32000 16MB AGP. | Hercules3D Prophetll MX32MB | 0,6% | 


 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D )Prophet 1132 MB | 


| | Hercules 3D Prophet 1IMX32MB | 0,6% | 


-ATI Xpert 2000 16MB AGP | AIRadeon64MBDDRVIVO a 
a Aa Ate dd ca Fluido. 
_3dbxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet ll MX32 MB 


epa 
49,95 16,77 =7,38 =Bien 





Arranque automático 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 


Más información en e Pág. 14 





Hay parones 
Hay parones Tan Hay parones 


Hay parones Hay parones 4,00. 
Hay parones Hay parones 


O 


“Hay parones —— |Hayparones [400 || 
A Asaltos recia Hay parones 
Fluido | Abi Fluido 


_ [Ralentización leve 


[Hay parones | 4,00. 





E A 








Fluido 





Fluido. 


9 hechizos, 11 tipos de enemigos y 
12 personajes 


%h | En momentos concretos 7,00|| 
: “Teclado- Ratón , 


¡Cstelland a Ada nd 


(8.310Ptas)| | 
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El Mejor de Todos 


Juego de Acción-Aventura para Xbox | La sencillez como 
virtud y los gráficos más bellos del abanico de versiones. 


Un ligero vistazo al test de 
«Harry Potter» para PC nos reve- 
h la un hecho poco usual en la 
kz adaptación de una película a 
videojuego, la versión para 
Xbox no tiene 


dd he 





Los hermanos de Ron nos soplarán los primeros 
trucos acerca del hechizo Flipendo. 


nada que ver ni en su desarrollo 
ni en su aspecto gráfico con la 
de PC.Si bien ambas siguen al 
dedillo el mismo guión que la 
película, se ha optado por contar 
la historia de otra manera. 
En «Harry Potter y la Cámara Se- 
creta» para Xbox aparecen 
todos los personajes 
Íque ya vimos en el 
film y sobre ellos 
pivota la acción 
| del juego, ya que 
A necesitaremos in- 
Il teractuar con ellos 
Él constantemente 
para descubrir y 
aprender a utilizar 
los diferentes he- 
5 chizos. De su co- 
2 rrecta utilización 
depende directa- 
mente la resolu- 

























ción de la mayoría de los puzz- 
les. Estos rompecabezas nos dan 
la clave sobre lo que ocurre en 
Hogwarts y nos acercan al mis- 
terio de la“Cámara Secreta”, 


VAL AN Í 





El día y la noche. Básicamente as así 
habría que describir las versio- 
nes de Xbox y PC. Gráficamente 
«Harry Potter» muestra mejores 
modelos, escenarios y efectos en 
la consola de Microsoft. En cuan- 
to al desarrollo, gana incluso en- 
teros en materia de diversión, 
con puzzles más complicados y 
menos lineales, y la gratificante 
presencia de minijuegos que le 
insuflan mayor variedad. Tam- 
bién se ha reforzado el factor ex- 
ploración, pues debemos encon- 
trar una serie de objetos para 
seguir avanzando. 

«Harry Potter» para Xbox con- 
serva la sencillez, pero sin dejar 
de lado la necesidad de retos. Mi 


El Control más Sencillo 


Juego de Acción-Aventura para PlayStation 2 | El mando 
de la consola será el mejor aliado para rematar los puzzles. 


Esta versión para PlayStation 2 
resulta ligeramente diferente a 
las concebidas para Xbox y Ga- 
meCube. No sólo cambian algu- 
nas animaciones y puzzles, si no 
que se han introducido efectos 
diferentes y, en muchos casos, 
realmente bien trabajados. 

Lo que hace tan especial esta 
versión de «Harry Potter y la Cá- 
mara Secreta» en PlayStation 2 
es el control tan intuitivo que 
posee. Podremos controlar la cá- 
mara, el movimiento de Harry 
por los escenarios e incluso lan- 
zar hechizos con un par de movi- 
mientos en el mando. 

El desarrollo sigue fielmente el 
guión de la película, con conti- 
nuos guiños a sus escenas más 
representativas. Además de con- 
servar los hechizos más conoci- 
dos, en nuestros paseos por 


Hogwarts aprenderemos nue- 
vos y jugosos hechizos; todos 
ellos necesarios para profundi- 
zar en los entresijos del juego. 


LME DN A 





le: usuarios de PlayStation : 2 
pueden descansar AA 
sin duda cuentan para 

con una excelente $ 
versión sobre la E 
última película de 
Harry Potter. El de- 
sarrollo del juego 
está enfocado a | 
satisfacer a quie- 
nes gustan de una 
buena mezcla de 
acción a raudales 
y puzzles, bien se- 


cundado por un El mágico mundo de colores de Harry Potter en 
todo su esplendor en nuestra PlayStation 2. 


sencillo control. 


selo deberían perder. 


La columna vertebral vuelven a 
ser son los múltiples puzzles y el 
aprendizaje de los diferentes he- 
chizos que necesitamos conocer 
para resolverlos. 

«Harry Potter y la Cámara Secre- 
ta» en PlayStation 2 no resulta 
tan infantil como en la versión 
de PC, al contrario, a veces se 
muestra como todo un reto para 
jugadores avezados. 

Los fanáticos del joven Potter no 
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El Segundo de la Lista 


Juego de Acción- 
Aventura para 
GameCube | Aunque sean 
odiosas, las comparaciones 
a veces son inevitables... 


Harry Potter en GameCube resul- 
ta practicamente un calco exacto 
de la versión de Xbox. Esta simili- 
tud queda especialmente paten- 
te en el desarrollo, ya que 
muestra los mismos puzz- 
les, escenarios y hechi- 
zos. Sin embargo, en lo 
concerniente al aparta- 
do visual la versión 
de Xbox exhibe 
unos efectos grá- 
ficos bastante más 
logrados. 

A la hora de aprender 
hechizos, la curiosi- MS 
dad se revela como id 
el elemento cla- 

ve. Debemos 
escudriñar cada pal- 
mo del escenario. 
En el rincón más 
insospechado podremas encon- 


hi 
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trar un libro que nos 
enseñe a usar 
y ss un nuevo 
Y A hechizo. 
Y La rapidez 
- de aprendizaje 
del superdotado Harry y 
el mando harán el res- 
to. Bastará con de- 
cidir el lugar don- 
Y de será efectivo el 
nuevo hechizo y, a 
Y continuación, pulsar 
el botón correspon- 
diente para lanzarlo. 


Casi como un 


A Harry Potter le saldrán al paso muchísimos enemigos . 


























EMI 
Al igual que sucede en Xbox y 
PlayStation 2, «Harry Potter y la 
Cámara Secreta» en GameCube 
presenta un aspecto mucho más 
aseado que en la edición de PC. 
Los puzzles resultan más espec- 
taculares, están mucho más tra- 
bajados y la ambientación es re- 
almente sublime. 

Además, el incremento de la di- 


- ficultad nos permitirá disfrutar 


más intensamente de las aven- 
turas del aprendiz de mago. HE 





Diferente al 
Resto 


Juego de Acción-Aventura 
para PlayStation | Harry 
regresa a Hogwarts poco 
motivado para sacar nota. 


Esta edición para PlayStation re- 
coge ciertas partes del guión ori- 
ginal de la película para crear si- 
tuaciones diferentes. 

Mientras que en el film nunca vi- 
mos a Harry recoger gnomos, en 
el juego para PlayStation nos in- 
vitan a limpiar todo un jardín pa- 
ra hacernos al ti- 
po de control. 
Aparte, contare- MES 
mos con hechi- 
zos que no han 
aparecido antes, ME 
y que nos resul- ME? 
tarán imprescin- (5% 
dibles para salir PB 
airosos de estas [Qe 
nuevas, escalo- MON 
friantes y diverti- 


No es que pretendamos poner- 


AN ; 








nos sibaritas a estas alturas, pero 
esta versión para PlayStation es 
un completo desastre en cuanto 
al apartado visual. Particular- 
mente, uno tiene la desagradable 
sensación de que se ha aprove- 
chando el tirón de la película 
cuando comprobamos que los 
puzzles, lejos de ser divertidos, 
son obvios y poco cuidados. 

En definitiva, una versión absolu- 
tamente decepcionante. 








das situaciones. La cámara no siempre ofrece los mejores ángulos. 


Harry se Desmarca del Film 


Juego de Acción-Aventura 
para Game Boy Advance | 
El curso comienza, y con él mil 
peligros ¡Ayudemos a Harry 
Potter a sacar sobresaliente! 


Juego de Rol 


Juego de Acción-Aventura para Game Boy Color | La 
veterana consola no pierde fuste y vuelve a sorprendernos. 


A 


A 





A A 


AA E A A O 


El arranque difiere un tanto del 
visto en la película. Harry Potter 
está a punto de comenzar el 
nuevo curso en Hogwarts y en 
compañía de su amigo Ron va- 
ga porlugares nuevos que no se 
vieron en la gran pantalla pero 
que, sin embargo, en el juego 
sirven para alargar la historia. 

El desarrollo es un compendio 
de varios géneros, con detalles 
de rol como en las luchas de 














Ron y Harry se verán metidos en un buen 
lío en el interior de la cueva del banco. 


magia, o de aventura cuando 
nos toca explorar todos los rin- 
cones del escenario. 


(E 





VALORACION 


Gratísima sorpresa nos hemos 
llevado con esta edición para 
Game Boy Color, los programa- 
dores se las han ingeniado para 
crear un universo enorme en el 
que buscar hechizos, objetos y, 
E Como no, cromos de 
ERRA magos famosos. La 
E q diver- 
sión 
está 
servi- 
da. M 


El segundo año en Hogwarts le 
reserva una cuantas sorpresas a 
Harry Potter, pero para comenzar 
nos ocuparemos de un asunto 
primordial: comprar el material 
para el nuevo curso. El juego em- 
pieza en la misma entrada del 
banco, donde nos disponemos a 
retirar dinero, y nos llevará por 
escenarios isométricos atendien- 
do a los comentarios de los per- 
sonajes con los que hablemos. 
Nuestra misión sera recoger ob- 
jetos, hechizos y, por supuesto, 
pegar saltos a diestro y siniestro. 





MATE 
El entorno isométrico ofrece u 

tipo de desafíos no vistos en el 
resto de las versiones, pero con 
igual atractivo. Justo es advertir 
que este «Harry Potter» en Ga- 





me Boy Advance no sigue el 
guión original de la película, pe- 
ro esto en absoluto juega en de- 
trimento suyo. Se ha puesto un 
exquisito cuidado en recrear fi- 
dedignamente los escenarios de 
la película para hacer más creí- 
ble la nueva trama y evocar a la 
perfección el universo mági- 
co de Harry. Muy divertido y 
bonito en lo visual, esta- 
mos ante una edición re- 
comendable para todos 
los públicos. e 


ES 





Los aledaños a los subterráneos del banco no 
muestran el peligro real que vive en ellos. 






















CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Periodo de aprendizaje básico para comprender eljuego | 6 
Vida del fuego Mi | 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 1. 0 
Animación:Movimientos de los personajes 3% 
Música y 
Efectos de Sonido 
Diálogos-Voces 

bl 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 50) 








Alicientes para eljugador___. 
Realismo 
Me rei 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial). 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
INSTALACIÓN (CARGA) 









1 
10 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 107, 
Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 


A A A A A A A A in 


Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 



























Homem) 0 CITAS 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 09% 
Correción positiva / Corrección negativa 
»4 RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 



















_Textos-Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. 


acento o 
Argumento 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | 

4% 





PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 10,8%| 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 10,8% 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN lí 


Menús de configuración en castellano 


"Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 





OTROS DATOS 9 y 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
| Dispositivos de control 
ere 


Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 0% 
| Corrección positiva / Corrección negativa 
AI RESULTADO DEL TEST 
| PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


Porcentaje 
































¡Mero 


Ho 


Muy cuidados... 1000 





No es necesario 


Interesante 
Alta 


Más que suficiente 


Predecible 


Electronic Arts / 917545540. 
Arranque automático / Castellano 





- | Adecuado (A,CD,G,H1J) 7,00. 


El propio de la consola 10,00 


El propio de la consola 
e A 


ElectronicArts/ 917545540 





4,29 


A A A A A A e e cr cir cp cepa o api | 


60 
69,95 17,78 = 8,99 = Suficiente 


5,69 


Acertados . 


Normales 
Correctos 


a 


A A A A A A O A A A A e cg malita jua yo opa 3 apo pá 


A A A A A A A A A A erre 


Arranque automático / Castellano 
Adecuado (A,C,D,G,H,1,J) 
El propio de la consola 10,00 


Vídeo a pantalla completa 10,00 
A Mn 





9,95 € (6.647 Ptas.) 











4,29 


NN NN IN 


Notable | 





8 
| | 
A A A A a A A E RA A A E A A ED A RAR AAA A A A A a IRA A RA A AR RR ARE 


Harry Potter + PlayStation 2 
A E E 















Harry Potter» GameCube 
A O 








Bastante cuidados Bastante cuidados 


reir AAA ANN ce A A A ce a e o 


Buenos 6,00 | | Buenos 


Cuidada ; Cuidada 
Realistas Realistas 
Acertados Acertados 


A A A A A ic ercer reportan and qa rra qe rr certo pto 


Acertados 
























Acertados 





En bastantes detalles 


A A A A A A init 



















(A A A 4 dc per arpa ant o] ed (pap 9 pa 2 


Interesante 
| Alta 


Interesante 
Alta 
Predecible : 

A e 4,29 


[rel READER AP O OP PESA (el sr UNEN E PDA RD AIR IPT hon tre paid pmp cp abraso] es rá rap 094 poh od yo y 









Predecible 



















Adecuado (A,C,D,G,H,1,J) 









En momentos concretos 


Pad de control (analógico) 


A A A A A A O A A ii rro] poda bo emto pa 90 jo a 


Castellano 


Pad de control (analógico) 
Castellano 









cm a 
64,95 /7,68=8,46 = Suficiente 


Ir di To cid ir ir dida iria ibid rd pipi sabio iepl arar idad apli odos aqi dmdaraa macia] E 


A A A A A A A A A A A A A ici ai il rl 


Correctos 
Normal 


Nal. ao 


No tiene 
Correctos 
















a ON ¡AN DRESS Ir ir tl ia pa PIO cp popa perio raro dimicmp atan Juodpaysayót rare sán oa 10 


A A A A A A O SR A A E PA ahi pap rai arpa orar 189 A a lp poi al 

















Interesante 


¿Bastante cuidado 
Constante 


Media 





AN A A NN e erre] poros rezos: 













A A A A A A an ini 


| 
NS SO 


Predecible 4,00. 










(a o A O ir ie aia pera per anapri nds oca 


Pad de control (digital). [4,00 













Bien Suficiente 
42,95 € (7.146 Ptas.) 


42,9516,77 = 6,34 =Bien 





. 


iria amm rro cre RN nororiente | irireartranetimarciim o BE 


Electronic Ars / 917545540 
Arranque automático / Castellano . 


El propio de la consola 10,00 | 
Vídeo a pantalla completa | 


| 
i 
| 
| 
PO 6,29 | 


549€ (9.143 Ptas.) | | 
54,95 /6,77 =8,12 = Suficiente E 
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Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL, demos jugables, versiones shareware y utilidades. Aquí se 


encuentran todas las instrucciones necesarias de instalación y carga para todo su contenido. 





¡ Arrancar el Menú + 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendremos que seguir los si- 
guientes pasos: 






















Después de insertar el CD- 
ROM en el ¡Estar pinchamos 
en neli icono MF 


Hacemos doble clic sobre el 
icono 


DirectX 8.1 $ 


Última versión de las librerías de Windows 

necesarias para hacer compatibles los distin- 

tos dispositivos de juego. 

7 Una vez arrancada la aplica- 
ción, plasaremos sobre la 











A continuación, cliqueamos 


en «Microsoft DirectX 8.1 |. 





Pinchamos finalmente en el 


ton SIN NSTALE AR Ml 











Con esta aplicación podremos visualizar ma- 
nuales y documentos electrónicos. 





1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, iii sobre la 
pestaña (MEMIDAD 








2 A continuación, cliqueamos 


en ¡Adobe Acrobat Reader 4.05 |. 


Pinchamos finalmente en el 
botón 





¡EN ISTALAR: 





Adobe ErabSER Reader ( 


Stealth Combat Ultimate War 


Una vez arrancada la aplica- 


ción nos encontramos por de- 
fecto en la pantalla que hace 
referencia al juego completo. 





Pulsamos el botón MES 
1 para realizar un chequeo 
del equipo y comprobar de 
esta manera si el juego fun- 
cionará correctamente. 
El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real 
del ordenador, basándose 
principalmente en la veloci- 
dad del procesador, la memo- 
ria RAM, el sistema operativo, 
la versión de DirectX, la tarje- 
ta de sonido, la velocidad del 
CD-ROM y el espacio disponi- 
ble en el disco duro. Cada 
campo se iluminará con uno 
de estos tres colores: 


Una vez arrancada la apli- | 


cación, pulsamo sobre la 


(OTROSJUEGOS. 


A continuación, lo hace- || 


mos en 


Ejecutamos pinchando el | 


botón [HESH. 


Finalmente, hacemos clic | 





sobre MNSTALARO. 


Várde:s se encuentra por encima 
de los requisitos mínimose- 
Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos e- 
Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados 


Todos los datos anteriores son 
sopesados por el programa pa- 
ra valorar si el juego puede fun- 
cionar correctamente en ese 
ordenador. El resultado tiene 
forma de semáforo, que da un 
color según los componentes. 


Verde: () el equipo está confi- 
gurado para rendir de forma 


e con «Stealth Combat». 


Otros Jugos ( 


Una vez arrancada la apli- ! i 


cación, pulsamos sobre la 
pestaña [OTROSIUEGOS. 


Eligimos uno de los jue- | 


g OS: Attack of tha Hiyver Ball 
Santa Claus in Trouble 
Devastator 


Ejecutamos el test pin- 
chando el botón TESTA. 


Finalmente, hacemos clic || 


sobre MINSTAVAR . 











CATA 


1 puerro este de ala ecssómica y multar y el gran 
iiipeto Ásiklica by estelleda, y de ie encuentiss en el 
año 30 sunsido devo de este husgo erasada, Js 
Hrs dun usa reaño y asi poder muependialcia 
de Asi. puro ode edo pueda Da sinbcar ad Ar 


Me querra nurlear que delbiguilsa ido Equeñs que es: 
da eN el camaro, Tan sento como forera a don 
mentos de un vélicala de combate, ya 36 reste y 
sdyeo y buscar la major estetagia de culo a derrotar yl 
año, La otras 6 dl marago de des aras y de 
cosraimeción qon en resto de combatientes qe ta brido 
será uña de les deces de éxito 49 t0des putihas Gres 

rmcionas dues tendrás qué páñér en merca. (buedarse 
quieto puede ser lo prudicidn, 98) que No obedes aio 
were yl as 06 Gogarión La ron. 


Amarillo:€) el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 


Rojo: €) el equipo no tiene la 


configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones, y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador, 
el programa RSE 
puede llegar a” AS 
funcionar 
aunque de un 
modo comple- 
tamente inju- 
gable y lento. 


NIVEL E E pa 03 


Una vez completado el Test, 


PEO en el botón 





Si el resultado del Test es 
positivo, se puede proceder 
a realizar la instalación del 
juego pinchando en el botón 





Automáticamente saltará 
4 una pantalla que nos da la 
bienvenida al programa de ins- 
talación del juego. Para conti- 
nuar pinchamos en Siguientes 











E Aceptamos la licencia de 
uso y hacemos clic en 
para continuar. 





El juego por defecto se ins- || 
tala en la ruta: | 








el que encuadraremos el juego. 
Finalizado esto pinchamos en 





Durante unos minutos se 

procede a la copia de archi- | 
vos al disco duro. Nada más | 
concluir, el programa nos pre- | 
gunta si queremos colocar un || 
acceso directo en el escritorio, a! | 
lo que cada usuario responderá |. 
según su parecer. Para acabar |. 
pinchamos en [7 3 





7 Por último, seleccionamos |' 

el grupo de programas en | 
| 
| 


Ya sólo nos resta arrancar el 

juego. Pinchamos en Inicio, | 
Programas y, finalmente, en | 
Stealth Combat. 


A 5 A RN A CN pt rr pep 


8] Deck13 Web Page | | | 
3) Desinstalar Stealth Combat — | | 





o | 
8] Stealih Combat Web Page — | 
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El futuro de la Tierra, al menos según «Stealth Combat», anda algo nuclear y los países se lanzan misiles 
como el que tira dados, pero aquí estamos nosotros para poner paz, enchufar quinta, o sexta, en un 
cochazo y meternos entre pecho y espalda un partido de tenis y otros de hockey. ¡Esto sí que es acción! 


PP PP PP PP AAA AAA PPP PPP A AAPP PPP 


UTM 


Need For E 


Stealth Combat Ultimate War) 
ES ES Hot Pursuit 2 






















| Género: Deportivo 
Desarrollador: Microids 


IES ; 


Demostrar nuestro buen hacer con la |! 
| raqueta en un partido al mejor de | 
dos sets en uno de los simuladores | 
de tenis con más solera en el mundo |. 
- delos IA reto! | 


| Género:Deportivo 
Desarrollador: E.A. Sports 


Textos en inglés , 


Un partido de exhibición entre Caro- |. 
lina y Dretroit puede ser una buena | 
introducción a un deporte trepidan- |. 
te, espectacular y pelín bruto. 


Género: Velocidad ¿ 
Desarrollador: Electronics Arts 


| Textos en inglés Lo 


Marea a la poli al volante de dos de | 
los modelos más atractivos del mer- |. 
cado, el Porsche 911 Turbo y el Ferra- |. 
ri F360 Spider | E 
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PIAR = 


CONTROLES BÁSICOS: 


Cursores: Movimiento K: Drive J: Dejada 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


$0: Win 98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 11350 MHz 
Memoria RAM: 64 MB 

Disco Duro: 150 MB 

¡ |Vídeo: Aceleradora 3D con 32 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 






eo 


' y ' PS A ñ d 
y % Uy ú dl “ye oy 0 A í 
Género: Acción / rCryo interactive ador: Triggerlal 


Cursores: Movimiento Espacio: Disparo 
X: Correr €: Pasar 


| pss AI Aa | Cursor arriba/abajo: Acelerar/Frenar . 
Textos en castellano | MO Qñí ego en mn EAT Cursor izq/dcha:!zquierda/Derecha : 
Año 2038. La guerra entre la to de combatientes de nuestro |. REQUISITOS MÍNIMOS: E 


alianza económica y militar y el bando será una de las claves del | | [S0:Win 98/ME/2000/XP 

gran imperio Asiático ha estalla- posible éxito de cuantas opera- | | [CPU:Pentium 11 450 MHz 
do y, sí, una vez más nos ha to- — ciones tengamos que poner en || O MB 
o o o oo la MB.compatibl con Direct3D || | [compatible Direct 3D 

Jante fregado. Japón amenaza constantemente, sin dejarjamás | [|< onido: Tarjeta de sonido 16 bit || | [Sonido: Tarjeta de sonido 16 bits 

con una revuelta que le permita de disparar, porque quedarnos DirectX: 8.1 (incluidas en el CD) | |DirectX: Eon ichidasen en el acu) 

hacer realidad su sueño de inde- quietos sería nuestra perdición. eme: en 
| pendizarse de Asia... y dado 

que las dos partes no ia REQUISITOS MÍNIMOS 

estar muy de acuerdo, la cosa 
| puede desembocar en una terri- 
| ble guerra nuclear que devasta- 
ría buena parte del planeta. 
Nuestro cometido será poner- 
nos a los mandos de un vehículo 
de combate, ya sea terrestre o 
aéreo, y buscar la mejor estrate- 
gia para derrotar al enemigo. La 
| destreza en el manejo de las ar- 
Il mas y la coordinación con el res- 


























$0: Win 98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 11350 MHz 
Memoria RAM: 64 MB" DD:75MB 
Vídeo: Aceleradora 3D,32 MB, 



















TRANS 


.. 
- 
.. 
ELTON 


S0: Windows 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 11300 MHz 
RAM: 32 MB 

Disco Duro: 150 MB 

| Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 
Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 
CD-Rom: 4X 






Santa Claus in Trouble i 


A e TIN 


Pa 
E 
Eat z 












de 
LEVEL E j 
Género: Plataformas 
Desarrollador: CDV 


ES 


Santa no ha tenido ni tiempo de de- | : 
jar los renos en el taller para la revi- |: 
sión postnavideña y ya le tenemos |. 
otra vez recolectando regalos. . 
Condiciones de uso: Versión completa. |' 


SBÁ Ue SICOS de 


Cursores: Movimiento Ratón: Vistas 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Win 98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium II 400 MHz 
Memoria RAM: 128 MB 

Disco Duro: 20 MB 

| [Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB 
| [Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 

| |DirectX: 8.1 (incluidas en el CD) 





GA AA a eN 





Género: Acción 
Desarrollador: Alawar 


Textos en inglés | 


Los matamarcianos aún viven y aquí || 
está la muestra palpable.No debe es- | 
capar nada que vuele por la pantalla. |: 
Condiciones de uso: Limitado a cinco |' 
ejecuciones. 


CONTROLES BÁSICOS: 









Género: Habilidad 
Desarrollador: Roudhouse Entertainment 


ES | 


Los clásicos pinball también tienen su | 
sitio en el PC, eso sí, ambientados en |* 
E 
Condiciones de uso: Disponible un |' 
único escenario. 


CONTROLES BÁSICOS: 
















( ¿Ol Ñ MT RO 
Ratón: Todos los controles disponibles. 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


$0: Win 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 200 MHz 

| [Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 8 MB 

Vídeo: SVGA 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
| |DirectX: 7.0 


Mayúsculas: Mandos Enter; Sacar 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Win 95/98/ME/2000/XP 

CPU: Pentium 200 MHZ 

Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 80 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 6.0 





















A Y 
a. 0 
¡Y 
) 
e 
po 
' Juego de Acción-Estrategia para PC| Estamos al mando de dos poderosos ejércitos que no escatimarán esfuerzos para ganar la guerra. Si quieres 
: saber para qué sirve cada vehículo, ya sea terrestre o aéreo, lee atentamente las siguientes páginas. ¡La guerra hay que ganarla como sea! 


d j 
o O 
> as o 
E ¡ 
+ Y. $ 


A | Cambiar de Vehículo 


TRATA 





Losindicadores situados en la parte superior derecha) Al pulsar la tecla 8) del vehículo que deseamos manejar, Pulsando en la acción deseada, la unidad (H)que contro- 
nos muestran el número de vehículos disponibles. aparecerá un menú 6) con todas sus acciones posibles. lamos responderá rápidamente a nuestras órdenes. 


MC 
¿Dd E 


nm oca AT A O IA LR INS ii PAY ' posa ' E AAA TAE 


k 


Indicadores de la Pantalla | 


AA s 
VE Buntis e 
A TIT 

/ 


| pe E 
ste 2 O EA 
E 
ce 


Disponemos de varios indicadores en pantalla.Por un la- 

do los de información sobre armas que lleva el | ei ; 

vehículo (y por otro la munición restante 6). También e E A 
veremos el estado actual del escudo €). Un gráfico con ¿a qua 
forma de tanque refleja su estado actual a través de tres ) E E | E 
tonos que van de lo saludable a lo crítico: verde,amarillo En la parte superior derecha aparece el estado del escudo El reloj(Hnos marca la hora a la que se desarrolla la mi- 
y rojo ().Tenemos un marcador con la velocidad 6H) y,por protector. Según recibamos impactos desaparecerán uni- sión y, a su derecha, encontramos un marcador que nos 
último, una brújula para orientarnos por el escenario). dades, pero al acabarla lucha se repondrán pocoapocoBY. indica el número de enemigos abatidos €)en combate. 
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Dar Órdenes) 
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Al pulsar la tecla del vehículo que queremos manejar apa- 
recerá un pequeño menú con todas las acciones disponi- 
O Queremos segu de cerca a nuestro vehículo. 


Con la opción tres vemos el mapa de la zona con nuestra 
posición €), el lugar de destino O) y el cursor6). La cuatro 
es idéntica pero con el ao acercándose con sigilo. 


MapaP Pagoreniico | 


ANO mó q 


se E O e, 
EG E TT A 
la 


estres ln zona en busca de fuentes de información. 


RA a 
E sin que lo e 


o ds 


Ai! 


TT 

NN A] 

: Esc: 60[60] 
E : A A] 


Para conseguirlo, seleccionamos la opción dos del menú. 
Debe aparecer al instante una ventana 8 con una pers- 
pectiva de la posición del vehículo que queremos vigilar. 


Lan opción cinco del menú E que las demás dde 
nos deben seguir, la seis que ataquen al enemigo, con la sie- 
te mantenemos la posición y la ocho significa sigilo total. 


EPA 


En la parte in- | 
ferior derecha | 


de la pantalla 


podemos ver | 


un mapa deta- 
lado de la zo- 
naO de com- 


bate.O El k 


número ence- 
rrado dentro 
de un círculo 


blanco nos indica nuestra posición, €) representa- P 


do en rojo aparecen los enemigos y en color verde 


los aliadosO..El recuadro azul con la letra N nos se- E 


ñala el lugar al que nos tenemos que dirigir. 


MENE Al pulsar EW nos | 


Pei ici ll aparece informa- 


AT NTE 
, Mi 


AER busca de fumntes de información. 
ln y , ' 


plir si queremos acabar satisfactoriamente. 


Los objetivos secunda- 

A riosO), que no son de 
E A obligado cumplimien- 

to, nos aportan un mayor grado de experiencia. 


Maa 


A E a 


Por último, podemos analizar el es- 
tado de nuestros vehículos y todas 
las demás estadísticas 6) tras com- 
pletar los objetivos de la misión. 


Muortes tot.: 1 


4 Rangor 





ción sobre los ob- | 

A A jetivos que debe- | 
mos completar en esta misión. Los objetivos E 
primarios G)son los únicos que tenemos que cum- E 


Pulsando la md 5 accedemos a una perspectiva E 
desde SY interior ge la cuna: 


Con (£s] ones un plang general de la escena | 
cp nos ala tomar ciertas CEaNES 


Podemos NE girar la cámara 3altededor de nues- 
tro vehículo con las teclas del cursor. 


Con [sa] pasamos a una vista que nos muestra todo E 
lo que ocurre a nuestras espaldas. Muy útil. 


pe peri 


es 


La vista asignada a la tecla (r] ha a considerable- 
mente la perspectiva y no resulta muy útil. 
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Control de los Vehículos | 


Los cursores son los controles definido 
por defecto para manejar los vehículos. 
:Avanzar 
1): Retroceder 
[E] :Izquierda 
[2]: Derecha | 

' Con el ratón se maneja el arma, que sólo | 
gira cuando estamos detenidos Y). 





RL ARAS 


Con los ingenios aé- | 
reosB) sucede igual | 

que con los terres- 

E tres, pero con la va- 
EA riante de que el ra- 
A tón se destina a 
controlar su deriva. 

i Más complicado pe- 

ro con experiencia... 


Comandos de las Teclas 


Todas las teclas son configurables y las podemos cambiar a nuestro gusto. Aun así, los | 


comandos asignados por defecto son los si 


(F):Cámara en cabina. 
(2); Retrovisor. 

| (raJ: Cámara externa, 
vista de perseguidores. 


(>]:Siguiente 


E): Anterior mensaje. 
fx: Estado de la misión. 
[1]: Acelerador. 


iguientes: 


Eno):Botón de acción. 
(5): Siguiente blanco. | 
ll: Blanco anterior. | 
(1): Encender/apagar luz. 


mensaje. 


(raJ:Cámara de vigilancia. : LJ:Freno. (s): Modo furtivo, | 

(*sJ: Guardado rápido. (S:Izquierda. (MJ: Mapa perspectiva | 

(re]: Cargado rápido. 2): Derecha. general. 

(1o]: Unidades activadas, :Ascender, 3): Cerrar ventana | 
Ex): Activar/desactivarmapa. ¿ [euJ:Descender. cámara. 

--J: Hacer mapa (--]:Centrar torso. Botón izquierdo: 

más grande. [6]:Vista derecha. Arma primaria. 

(--J: Hacer mapa (4]:Vista izquierda. Botón derecho: 

más pequeño. : [8]:Vista arriba. Arma secundaria. 

Frj: Archivo de mensajes. : [2):Vista abajo. Ratón: Girar torso. 


o 





DO p 


se 


“1 Cada vehículo tiene un utilísimo locali- * 
= zador automático que nos avisa y ubica 
con una señal todos los blancos. El círculo 
rojo) con las cuatro flechas es la señal de 

¡ que el enemigo asoma alo lejos. 





3 Lo 


“» Cuando identificamos los blancos apa- 

2 recen dos indicadores de colores bajo el 
enemigo6). La barra verde es la cantidad 
de escudo que le resta y la azul, la cantidad 
de vida antes de caer destruido. 





¿7 Con la tecla £:] podremos ver todos los 
2 mensajes recibidos) desde el cuartel 
general, la hora a la que fueron envia- 
dos6) y el número total que hay en la ban- 
deja de entrada (BH) .Son muy importantes. 

















Na 


y Los vEniculos con mise dirigidos, al 
pl margen de identificar y localizar el blan- 
co fácilmente, nos permiten disparar cuan- 
do la señal sobre el enemigo se torna ama- 
rilla6) .Lo demás es coser y cantar. 





/2 En el mapa están representados los 
“Y enemigosO , nuestro vehículo O y el 
lugar al que nos tenemos que dirigir) .Los 
conos de luz nos indican la dirección que 
lleva cada vehículo, amigo o enemigo. 


=5 Tenemos dos posibilidades de implicar ¿ 
2 anuestros compañeros en la lucha.Una 
es automática y se activa al recibir un dis- 


paroW) .La otra nos obliga a ordenar expre- 


samente que nos protejan del enemigo. 











clas 6 ó 1 el enemigo caerá abatido. 


a ideo dica Si con la iden. Hass lo que tenga que hacer, ¡siempre 


| ll AT leia a las ermas nuclear 


y ontenta A 
| aL: A 


» El modo manual de defelsa edemas 
ES ) activarlo pulsando el numero de vehí- 
culos que queremos que ataquen al blanco 
localizado. Pulsando posteriormente las te- 


N* 22 


Nuestros mandos, a lo largo de la partida, se comunicarán con nosotros a través de 
» unos mensajes que aparecen en la parte superior de la pantalla). En ellos nos in+| 
formarán sobre los cambios de objetivos y nuevos obstáculos de las misiones. ' 
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Cuando nuestros compañeros están en || 
pleno enfrentamiento, nosotros pode- | 
mos quedarnos un poco al margen hasta | 
que terminen (B. Así guardamos energía y | 


SÍ 
= 


fuerzas para seguir combatiendo. ! 
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Morenita/Upa dance morenita Color esperanza/Diego Torres color 
Sintonía Gran Hermano gh Mola mazo/Camílo Sesto mola 
Los Simpsons simpsons Perdona/Tiziano Ferro perdona 
South Park south Dont stop/Rolling Stones dont 
Once agaín/Upa dance once All the things she said/TATU all 
MAA " Sinmiedo a nada/Álex Ubago sms  Elexorcista exorcista PA AR E LAW E A | 
Waiting for your Jove/Mew Tone Wal py gonna getcha/Shania Twain —— sinmiedo — Expediente X xfiles | 
Dilemma/Nelly and Kelly Rowiand dilema Face to face/Carlos Jean face Pantera rosa panter | 
Meseta irdandane pe o toitaAlizes mololta — La bola de CristaVAlaska y Dinarama — bola 
Can't stop loving yowPo4 Coins ¡VINO adio/Revólver odio Chihuahua/DJ Bobo chihuahua 
69.9/Jo0aguín Sabina 999 Without me/Eminem withouime Rasca y Pica/Los Simpsons rasca 
done oriho loc poner Con e Stanvars/Guerra de las Galaxias —— guerra 
 FeeWíñobie Wilams 20 mmine/Pearl Jam mine Friends friends 
- Desenchantee/Kate Ryan desenchantee gg payaso/Extremoduro payaso — Menin black/WiN Smith men 
En medio del camino/Guaraná medio Highwray to hel/ACDC hiohway 
Fascinaled/Raven Narze tascinaled Smoke on he water/Deep Purple smoke  CuéntamelFórmula Y cuentame | : : sá zas y | 
Lam mine/Pear Jam mine Stairway lo heaven/Led Zeppelin stair  Lucas/Rataella Carrá lucas Envía un mensaje al 5354 con el texto LOGOHOY seguido de un | 
| lolo Sho grnoner Md hs groove Satstaciion/Roling Stones satisfaction — Te estoy amando.../Las Grecas — locamente AA INEA AMO A IOOÓN ibid EDO | 
Check the DEIA9 Tae Ashcroft — meanina Enter sandman/Metallica enter El bale de los pajaritos pajaritos | 
| Citiriendlicia Keys gifriend pena isa punk rocker/Ramones — sheena  Seacabó/María Jiménez acabo | 
| Antiéros/M-Can antiheros Teen Spirit/Nivana teen Torito guapo/El Fary torito 
 Testengo aquí/Marc Anthony 2000 You know you are right/Mirvana know  Porompompero/M. Escobar — porompompero 
San ce polen Vega antonio resta Pagana/Mago de 0z pagana Ese amor no se toca/Yuri eseamor 
| Posllvity/Suede posiiviY ey the way/Red hot chili pepers way  Paguíito Chocolatero paquito | 
Electrical storm/W2 storm Chiguitita/Abha chiquitita | 
No te rindas/Alex Ubago noterindas Himno Real Madrid madrid Macumba/Georgle Dan macumba | 
soy a KO Hno FC Barcelona barcelona Me va, me va/Julo Iglesias meva | 
End 5079 Himno Atlético de Madrid atletico  Flesta/Ralaella Carrá fiesta | 
se me e Gian Marco gualro Himno Centenario centenario — Ellos las prefieren gordas/O, Mondragón vordas 
Tenecesio/Amaral ONCO no Valencia valencia — Verano az Verano 
Sácame de aquí/Bunbury necesito ESTI Vo coando/Salomé SO Y JPL a 
The zephyr song/Red hot chill peppers sacame Apatrullando la ciudad/El Fary apatrullando  Waterloo/Abba waterloo Eemplosk NET cn csredii ALICIAOO a 





Todo es mentra/Tess zephyr 
Por debajo de ty cintura/Aguita Salá mentira 
Sms/Barcode brothers cintura 


8.5.0, Rocky rocky Felicita/Albano y Romina felicita 
Díe pe Sn te UaR ) C,Mej d AN ATINA A NO 
dy E periimenes/L, Megas perfumenes de un espacio y el texto o nombre que quieras, junto Con 


Superman super A quen le importa/Alaska importa AO 


E NI UL OOO N ROONOe 
on oe TONOHOY SPEAK 


PP > dE RN A e 
a El AAA A A E 


enano MN 


MACHIME (e 
Ahévete con esta aventora a li biota 







a | 






! Envía LOVEHOY seguido de un espacio y e Y p E E MO (0 
- fúNick al 5354 y te presentaremos ala rencia po > 
persona que estás buscando. CA | (Envía un mensaje al 5354 con 
Í Elm:LOVEHOY DULCINEA E la E 





A 
AO p 


CHAT 


Envía ELIA al 5354 






L0G0S: Nokia 3210, 3310, 3330, 5210, 5510, 6110, 6210, 6250, 7110, 8210, 8310, 8810, 8850, 9110, 
AA e) bl 3330, 5210, 5510, 6110, 6210, 6250, 6510, 7110, 8210, 8310, 8810, 8850, 9110. 
Motorola V50, V661, V6OÍ, V1DO, V2288, VB088, Timeport 250, Accompli ADOB, T-191, T-192, T-192m. Alcatel 311 
(software superior a 102), 511, Ericsson T20s, T29s (R2), 139, R520 (R2), T6S, 168. 
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Al enviarnos el mensaje estás dando tu consentimiento expreso para recibir información (acompañada de publicidad o no) sobre la actividad y productos 
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Trepar: gracias a los inventos del laboratorio de 
Q, nuestro agente puede hacer muchas más co- 
sas que cualquier otro mortal. Ejemplo de ello + 
son estas ventosas con las que podemos trepar | 
por superficies lisas sin riesgo a caer. 











Traje espacial: tendremos que enfundarnos en 
un traje espacial para recorrer pasillos inunda- 
dos de agua y poder acceder a la estación es- [ 
pacial de Drake. Este traje viene acompañado |: 
de un fusil láser de alta potencia. k 


E 


A Juego de Acción para PC| Leyendo estos breves consejos obtendremos el mismo conocimiento que se 
otorga a todo aquel que acude a la academia del servicio Británico de espionaje. AXE AS 
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Wolfram P2K: es el arma Kowloon Type 40: arma au- SeaMaster UP44: es la úni- Storm M9-32: conocida en Suisse SG5 Commando: de-  PDW9O0: su ergonomía y fia- 
preferida de 007.Se le pue- tomática favorita de los caarmaque podemos utili- muchos países como Sturm sarrollada íntegramente bilidad le convierten en un 
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de agregar un silenciador y 
a pesar de no contar con un 
gran calibre, se muestra 
contundente y efectiva en 
todas las misiones. El tama- 
ño también es una ventaja. 


hombres de la organización 
Phoenix International. Su 
cadencia de fuego es más 
alta que la Wolfram, aunque 
su cargador no permite lle- 
var tanta balas. 


zar bajo el agua, ya que fue 
diseñada con este fin. Cuen- 
ta con cinco cañones, cada 
uno con un solo dardo que 
puede ser arrojado de una 
vez contra los enemigos. 


o Ruger, al hablar de este ar- 
tefacto lo hacemos de inge- 
nio fiable y ligero al que se 
le puede incorporar un si- 
lenciador que amortigue el 
sonido de las balas. 


por las Fuerzas Especiales 
Suizas, esta ametralladora 
es muy ligera y tiene la vir- 
tud de poder acoplar deba- 
jo del cañón una mira láser 
que facilita el trabajo. 





arma muy eficaz con una 
cadencia de disparo muy al- 
ta. Su calibre, aunque no es 
muy grande, es suficiente 
para traspasar la mayoría 
de los chalecos antibala. 


í 
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Aniquilador Phoenix X6: la 
joya del departamento de 
armas de Drake. Es un cruce 
entre una ametralladora y 
un bazooka por lo que es la 
más temida/deseada por 
cualquiera de los protago- 


Frinesi Automática 12: con 
una capacidad de carga su- 
perior a cualquier escopeta, 
es una peligrosa compañe- 
ra que además nos da poco 
tiempo entre disparo y dis- 
paro.Todo lo que toca lo de- 


Fusil Francotirador Win- 
ter: sin duda, es el mejor ar- 
ma para las grandes distan- 
cias. Este fusil nos permite 
acabar con cualquier ene- 
migo que se encuentre en 
un rango de doscientos me- 


At-420 Sentinel: lo más lla- 
mativo de este lanzamisiles 
es que cuenta con dos mo- 
dos de disparo, el tradicio- 
nal, y otro que nos permite 
dirigir el misil en pleno vue- 
lo con los cursores de nues- 


Militek Mark 6: lanzagra- 
nadas con proyectiles de 
fragmentación explosivos 
capaces de soltar suficiente 
metralla como para acabar 
con todo lo que se encuen- 
tre en un radio de tres me- 


Ronin Fénix: bonito male- 
tín que oculta una mortífe- 
ra ametralladora en su inte- 
rior que detecta cualquier 
movimiento soltando una 
ráfaga de contundentes 
disparos.Se puede autodes- 


e 


ST 


| nistas de este juego. 


E PA e, AN eos fro EE 
hi $ A A Ira PIN PAN RA 
De ] ñ y 


ja muy perjudicado. tros de distancia. tro teclado. ¡Utilízalo! tros. Lleva seis granadas. truir por control remoto. 
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| aparezca un dica que en E ces su riencia de unas simples | 
| símbolo  co- ee | enuada Nos llaves, contamos con un i 
| mo este, sa- Odo ! e indi potente detonador eléc- A 
| bremos que OS her Sd HS trico capaz de dejar sin ; 
nos dan la pedemoscos cmo ene sentido a cualquiera que 


Cada vez que 


oportunidad 
de interactuar 





Í : garnos de un 
: Cable y avan- 


Este icono in- 


zar. Para ello 


- Cuando este 





nado el nivel, 


: aunque antes 


de avanzar y 






M0 a ve 


Aturdidor: con la apa- 


lo pruebe. Aunque ten- 
dremos que recargarlo 


con un obje- 


después de cada uso. 
to. Para Activar el proceso debemos dede 






debemos pulsar la tecla (E] y presio- - dejarlo debemos cerciorarnos de 
nar(w] para avanzar o('s] para girar. : que todos los objetivos han sido 


e O A 


Pipa la tecla(E), j completados. Reloj de Muñeca Láser: 
| ¡ de | En aunque nada puede 
| Cada vez que l Este ¡icono Mediante es- contra el enemigo, síes H 
| nos acerque- i suele apare- - te símbolo muy útil para tareas co- E 
| mosa un can- i cer, sobre to- :nosindican el mo abrir candados o ce- | 
¡ dado, una Ce- - do, en pane- lugar en el rraduras de cajas fuer- E 
| rradura muy ]- lesde mando : que debemos tes. Y es que el calor que E 
| pequeña, 0 de ciertos sis- introducir el expulsa es tal, que derri- | 
luna caja fuer- temas de se- - Virus-Q. te cualquier cosa? - 
| te, aparecerá guridad, tales Es decir, para E j E 
| Un icono co- como alar- saber qué or- Móvil Garfio: ¡qué ex- | 
















¡ mo.este.Querrá decimos quee enesa : Mas, sensores láser, etc. Cada vi vez que denadores hay que infectar con el 
| zona se puede utilizar el reloj de pul- : nostopemos con él, podremos utili- : icono, primero debemos dar con un 
| sera láser para abrirlo fácilmente. zar nuestro Descodificador. - símbolo de estas características. 


TAN PROTA, 


plicar de este gran in- E 
vento! Con sólo pulsar [E 
un botón podemos lla- E 
mara nuestras conquis- E 
tas o balancearnos para É. 
superar de un salto la 
profundidad de un peli- 
groso abismo. 









Bolígrafo de Dardos: la 
forma más silenciosa de 
acabar con un enemigo E 
es, sin duda, utilizar este 
lanzador de dardos ca- 
muflado para conseguir 
que nuestro enemigo 
Mi caiga por nuestro pro- 
l- yectil silenciosamente. 











Blindaje: el blindaje básico se compo- Blindaje 2: los chalecos no son fáciles Granada de Fragmentación: poten- 
ne de dos placas de metal que, intro- de encontrar pero al utilizarlos nos te granada, muy útil contra grupos 
ducidas en nuestro chaleco, nos otor-  reponen el blindaje hasta los niveles enteros de enemigos, que nos libra 
gan puntos de blindaje adicionales. máximos y nos protegen de disparos. de gastar munición y vida. 












Descodificador: con 
apariencia de PDA,Q ha E 
conseguido transformar E 
este simple aparato | 
electrónico en un dispo- É 
sitivo descodificador de E 
datos, capaz de saltarse FE 
los dispositivos de segu- E 
ridad más sofisticados. 








Granadas de humo y bengala: sir- Bomba orientada porláser: explosi- Pase: llaves que debemos buscar pa- 
ven para extender una cortina que vos plásticos de uso defensivo que ra pasar por muchas puertas, suelen 
nos oculte o para producir una bri- estallan al interferir el enemigo sobre estar ocultas en algún despacho o en 
| Mante luz cegadora, respectivamente, un láser colocado en su parte frontal. los bolsillos de uno de los guardias. 





Microcámara: compac- É 
ta y disimulada como un E 
mechero, esta microcá- E 
mara es capaz de conse- E 
guir instantáneas en | 
muy poco tiempo, en- f 
viándolas a un satélite F 
de nuestra organización | 
en segundos. 
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Gafa s ( a A 
E 
M me e! y E F 
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| Aparentemente 
estas gafas no 
son muy distintas 
de cualquier otro 
| modelo conven- 
cional, aunque 
una vez que nos 
las pongamos ve- PM | a 
remos que bien poco tienen de parecido. Con ellas ON tres modos distintos de visualización: visión nocturna, que . 
es fundamental en sitios oscuros en los que la luz escasea; visión térmica con luz infrarroja que además de detectar los E 
sensores láser fácilmente nos permite localizar más rápido a nuestros enemigos; y la tercera, que tiene que ver con los [ 
rayos-X, y que nos brinda la oportunidad de ver a través de las paredes, los objetos decorativos y, también, de la ropa. 
Y es que son muchas las cosas que Q nos o con sus Anota gafas. 
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Virus-Q: dentro de una [ 
simple tarjeta de crédito 
se esconde un CD-Rom 
que contiene uno de los 
peores virus informáti- E 
cos que jamás se hayan 
visto. Además, nos ofre- | 
ce el control total de los 
sistemas informáticos. 
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PUNTOS CLAVE: ABORTA LOS PLANES DE DRAKE 
La Fiesta de Drake 


TRUCOS 


Debemos esperar a que el camión Una vez sobre el camión, debemos aga- 
- O cruce el puente sobre el que estamos charnos y acabar con el soldado6), ya 
para saltar encima y pasar al interior. que nos puede detectar con el foco. 


Los soldados terminarán por descubrir- Nada más cruzar la puerta encontrare- | 
Todo comienza con una caída en paracaídas y M dándonos las primeras indicaciones. nos, aunque el trabajo más duro lo hará mos una cálida bienvenida que nos da- 
Una vez en el suelo, y completamente seguros, debemos evitar que nos detecten). el camión, que atropellará a casi todos. rá uno de los mercenarios de Phoenix. 


Con el primer patio vacío, tenemos vía La verja del fondo está cerrada por un Al salir nuevamente por la puerta hay Hay un soldado custodiando el sistema |: 
libre para avanzar hacia la derecha. pequeño candado. Usamos el reloj. unas escaleras. Liquidamos al soldado. de seguridad de las puertas6).. | 


Hay una pequeña plaza custodiada 1 Debemos buscar el generador de 7 Arriba, además de un enemigo, en- 7 Utilizamos el rifle de francotirador | 


por un soldado en lo alto6) . energía que se encuentra en esa plaza. contramos un rifle de francotirador. para acabar con los vigías. 


An La puerta estará abierta ya que los sis- 1 5 Cruzándola accedemos a un nuevo patio e en sel que encontramos a dos de los hom- 7 Volvemos a usar el rifle de francoti- | 
temas de Leal están E bre de Drake) .Los abatimos desde la Poio en la que nos encontramos. rador con los centinelas. | 
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«1 "5 Una vez dentro subimos las escale- «y Ey Ya abajo, debemos buscar al único 
2 £ ras,vemos la zona y descendemosal Y 4% camarero de la fiesta. Cuando este- 
lugar donde disfrutan los invitados. mos a su lado, pulsamos (EJ. Nos dará algo. 


08 No h 
h ds : ps i 
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“1 (fp Entre el equipo que nos da hay una “y ¡h Subimos las escaleras anteriores | 
«2 microcámara con apariencia de en- "hasta la primera puerta. Allf estará el 1 A continuación M nos dará la orden de asistir a la reunión que Drake ha convoca- | 
cendedor. Fotografiamos a todas las damas. agente secreto infiltrado esperándonos. do en una habitación con sus colaboradores. Acabamos con los cuatro guardias. 


Hay una habitación en la que nos es- » Al lado de la chimenea, encontra- ' Pasando por la puerta que hay enla ” Bajamos hasta la habitación y ve- E 
pera otro esbirro de Drake. Luego mos una caja fuerte que podemos parte superior descubriremos un lu- 4 mos un pasadizo por el que tendre- 
pasamos por las vigas OY) hasta el otro lado. abrir con la ayuda de nuestro reloj láser. gar idóneo desde el que ver la reunión. mos que buscar al agente capturado. 


0 E INS | 1 | 4 AT a i 
*» £ Al final del pasillo hay soldados ar- y "9 En cuanto veamos el centro de man- “y 5 En la parte inferior, además de un '» Antes de subir al teleférico con el 


* mados con fusiles automáticos.Esto La £ do del teleférico, nos daremos cuenta lanzamisiles, hay munición para agente de la CIA, debemos ir al cen- | 
no debe impedirnos avanzar. de que aquello está plagado de enemigos. nuestra ametralladora automática. tro de mando y activarlo con la palanca. 


UE 
Subimos a bordo y pulsamos el bo- A mitad de camino se para y dos sol- Eso nos deja tiempo para seleccionar nuestro nuevo juguete e intentar abatir al he- 
tón de encendido, a la izquierda. dados de Drake nos intentan matar. licóptero. Completado esto, habremos terminado con la primera fase del juego. 
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Juego de Estrategia para PC| Sin complacer a los dioses no hay recompensa, y es que ya se sabe... un excesivo poder puede llenar de soberbia a los 
espíritus más elevados. Pero antes de adorarlos hasta lo E debemos conocer los resortes del q divino. Y aquí los tenéis. AETEEAY 


| O Los estandartes de grupo nos 
sirven para seleccionar los con- 


juntos de soldados que hemos : 


agrupado anteriormente; el sím- 
bolo será un arma si el grupo 
cuenta con una cantidad eleva- 
| da de soldados, un martillo si se 
| trata de aldeanos y un héroe en 
| caso de estar integrado por uno 
| de ellos. Para conformar los gru- 

pos bastará con seleccionar a los 
| hombres que lo configurarán y 
| pulsar (c=] más el número de te- 
cla que les vamos a asignar. 








AT 





O) La barra de avance por las 


edades nos indica en qué época 
estamos actualmente, y nos in- 


: forma de todas por las que ya 


hemos pasado. 

| €) Pulsando sobre es- 
ta patilla accedemos a 
la información sobre 


mi O Sinuestros héroes se 
E han perdido entre la ma- 
208 rabunta de soldados, 
irénando sobre este icono se se- 


- leccionará el más cercano. 
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O Estosi ¡Conos Pas por este 
orden, el diagrama de la civili- 


|: zación, estado del jugador, tribu- 


to a otra civilización, ventana de 


- conversación y menú del juego. 
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(O Si activamos la opción de 


fl - ayuda, en cuanto situemos el 


puntero sobre cualquier zona 


aparecerá este cuadro para indi- 
: Carnos 5 qué es lo que tenemos. 


O La carnenos sir- 
ve para fabricar sol- 


l dados o aldeanos, y para obte- 


nerla debemos cazar, hacer 
rebaños, pescar o, si lo preferi- 


: mos, dedicarnos a la agricultura 
- con nuestros súbditos. 


(3) Qué mejor for- 


madera que de los árboles. Ésta 
es sumamente útil para los edifi- 
cios, puesto que cualquier cons- 


trucción necesita este recurso. 


(O) De las minas ob- 
| tendremos este pre- 


! ciado metal que se acuñará auto- 


máticamente en nuestras arcas para 


: invertirlo en edificios o unidades. 





ima de conseguir 





AS pa e Re a de ú 
- SABE 15% o 


E A es 





(M El número real 
de población de 
nuestra ciudad es el que figura 
en la parte izquierda; el de la de- 
recha nos muestra qué cantidad 





KA 
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- de gente puede habitar en ella. 


Si la queremos aumentar, debe- 
mos construir más casas. 

NOA O) El favor de los 
| dioses no sólo es 





| importante para conseguir seres 
- mitológicos, sino que también 
- nos servirá para que nuestro 
: Dios nos ayude dándonos sus 


más 5 preciados dones. 

sl (BD El pa- 
nel de co- 
mandos 
muestra 
las tareas, unidades, edificios, Ór- 
denes y mejoras disponibles de 





: cada JE ada 





(B) En esta zona podemos con- 
templar el nombre del jugador y 
el plOS al que estamos rezando. 

an (BD) En el cuadro 
de estadísticas 
podemos con- 
sultar la infor- 


: mación de la unidad o edificio 
- seleccionado en ese momento. 
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(B) Sobre esta zona 
podemos ver la co- 





la de construcción de todos los 
edifi iclos seleccionados. 


(B El plano de la 
partida aparece en | 
| el minimapa, sien- | 
Mel do el color azul pa- | 


ra las unidades amigas y el rojo | 
: para las enemigas; el negro refle- 
| ja todas las áreas inexploradas. 


== Q La bengala envía 
| una señal de socorro 
[que verán todos los ju- 





i gadores, sin excepción. 


(BD Si pinchamos sobre 
este icono, centrare- 
mos la vista sobre el 


: centro urbano del mapa. 


(B El filtro de combate 
nos ofrece la posibili- 
dad de activar y desac- 


- tivarlos edificios y unidades mili- 
: Tares del minimapa. 


NM €) Pulsando sobre es- 
y te icono será posible | 
activar o desactivar | 
del minimapa todas las unidades | 





: económicas del escenario. 


6) Este icono nos ofre- 
ce la posibilidad de 
Er mostrar todas las unida- 





: des y los edificios en el minimapa. 





dón y Hades, Zeus 


mo del Olimpo. Junto 


creación, quedando 
él como dueño y se- 
ñor del cielo. 

Poder divino: potente rayo que puede eliminar cualquier 
unidad enemiga sin contemplaciones. 

Bonificaciones de la civilización: 

- Los Hoplitas se mueven más rápido y la infantería pro- 
voca más daños a los edificios. 

- Límite de puntos de favor de 200.Comienzas con 25. 

- El favor divino se genera con más rapidez. 





| Dioses de cada edad: 
| Edad Clásica: Atenea, Hermes. 
Edad Heroica: Apolo, Dionisio. 
Edad Mítica: Hefesto, Hera. 








Hermano de Posei- : 
ejerce de Dios supre- : 


asus hermanos se re- : 
partió la tarea de la : 





los muertos y señor 


gar del que proce- 

-den los más valiosos 
metales. La leyenda 
cuenta que compar- 
te su reino con una 
tal Perséfone. 


-: Poder divino: crea cuatro centinelas que protegerán fer- 


vientemente cualquier centro urbano. 


: Bonificaciones de la civilización: 

- -Los soldados muertos pueden generar no muertos. 
- - Los edificios tienen más puntos de resistencia. 

: -Los arqueros tienen mayor capacidad de ataque. 


Dioses de cada edad: 
Edad Clásica: Ares, Atenea. 
Edad Heroica: Afrodita, Apolo. 
Edad Mítica: Artemisa, Hefesto. 
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del Dios egipcio del 
nidades más impor- 


del Antiguo Egipto. 
Los faraones asocia- 


| gran dios. 

| Poder divino: su lluvia mágica agiliza los cultivos. 

| Bonificaciones de la civilización: 

l - Los sacerdotes pueden otorgar poderes a los edificios. 


| - Los carros de combate y los camellos tienen más pun- : 


| 
| tos de resistencia y se desplazan más rápido. 

| - Los monumentos cuestan menos y son más sólidos. 
| 


Dioses de cada edad: 
Edad Clásica: Bastet, Ptah. 
Edad Heroica: Hathor, Sekhmet. 
Edad Mítica: Horus, Osiris. 
















raza de los dioses 


tantes guerreros. 

| Poder divino: hacer que aumente el número de animales 
¡de un asentamiento determinado. 

Bonificaciones de la civilización: 

| - Las unidades humanas se regeneran. 

¡ - Utiliza cuervos para explorar. 

| - Las unidades del castro tienen más puntos de resistencia. 
| 

| 


Dioses de cada edad: 
Edad Clásica: Freya, Heimdall. 
Edad Heroica: Niord, Skadi. 

| Edad Mítica: Balder, Tyr. 
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Estamos | hablando | 
Sol, y una de las divi- : 


tantes y poderosas : 


ban su linaje con este 


Odíne es el Señor de la | 


nórdicos. Dios, a su : 
vez, de la guerra, la : 
poesía, la sabiduría y : 
la muerte que agluti- : 
na a un buen número : 
de pueblos y habi- : 


madre de Horus, es 
tectora que auxilia, 
más necesitados y 


lización siempre. 
: Poder divino: los obreros recogen oro más rápido. 


- Bonificaciones de la civilización: 


- Los monumentos protegen de los poderes divinos. 


- Las mejoras cuestan menos. 


Dioses de cada edad: 
Edad Clásica: Anubis, Bastet. 
Edad Heroica: Hathor, Neftis. 

Edad Mítica: Osiris, Thot. 


capaz de tumbar al 
enemigo más duro y 
de hacer temblar los 
mismísimos cimien- 
tos del infierno. 
Poder divino: crear una mina de oro en cualquier punto 
que se desee del mapa. 

Bonificaciones de la civilización: 


: - La caballería produce oro atacando edificios. 


- Los enanos son menos costosos. 


: -Losenanos recogen alimento y madera más rápido. 


Dioses de cada edad: 
Edad Clásica: Forseti, Freya. 
Edad Heroica: Bragi, Skadi. 

Edad Mítica:Balder di 
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Bades asel Dios de | 


del inframundo, lu- : 


: - Los pesqueros y las caravanas viajan a más velocidad. 
















La leia y ama- 
da esposa de Osiris, y : 


una divinidad pro- : 
especialmente, a los : 


que cuida de la civi- : 


: Poder divino: revela un área inexplorada del mapa. 


: - Los sacerdotes pueden convertir a los animales. 
- Otorga tres puntos de bonificación al límite de habitan- : 


: tesen todos los centros urbanos. 


: - La formación en el manejo de ondas y carros de comba- 





Dios del trueno e hi- ] 
jo de Odín, blande : 
un poderoso martillo : 
denominado Miolnir : 


: -Los héroes invocan a unidades míticas en combate. l 


a 





Hermano de Zeus, 
Poseidón es el dueño 
y señor del mar, los 
caballos y los terre- 
motos. Debido a la 
imprevisibilidad de 
su carácter se ha ga- 
nado a pulso el mie- 
do de los hombres. 


A 


ERA ARNES: 


e 





Poder divino: con tan sólo colocar una piedra puede lla- 
mar a los animales salvajes para que sean cazados. 
Bonificaciones de la civilización: 

- Es menos costoso producir la caballería. 


A E A 
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- El uso de los mercados es menos costoso. 


Ai RT A Mi 


A er 
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Dioses de cada edad: 
Edad Clásica: Ares, Hermes. .5e 
Edad Heroica: Afrodita, Dionisio. 
Edad Mítica: Artemisa, Hefesto. 


A 
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Set es el Dios del 
mal, el caos, el de- 
sierto y las tierras le- 
janas. Tiene una gran 
afinidad con los ani- 
males, sobre todo los 
salvajes, que utiliza 
en su beneficio y el 
de sus súbditos. 
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Bonificaciones de la civilización: 


no 


te se acelera significativamente. 
- El faraón es capaz de convocar animales. 


e. 


Dioses de cada edad: 
Edad Clásica: Anubis, Ptah. 
Edad Heroica: Neftis, Sekhmet. 
Edad Mítica: Horus, Thot. 


A 
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PoR es el Dios del | 
fuego y la mentira, 
las artimañas que | 


A A E 


A 


utiliza acaban siem- 
pre por enemistarle 
con el resto de divi- 
nidades con las que 
rivaliza en poder y | 





sed de venganza. 
Poder divino: enfocar unidad enemiga para saber qué ve, 
Bonificaciones de la civilización: 


- Las unidades míticas cuestan menos favor divino. 
- Los carros de bueyes cuestan menos, se desplazan más | 
rápido y tienen menos puntos de resistencia. 


- Dioses de cada edad: 
Edad Clásica: Forseti, Heimdall. 
Edad Heroica: Bragi, Niord. | 
Edad Mítica: Hela, Tyr. 
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Sin lugar a dudas se trata de los reyes de los mares y cuentan con poderes tan destructi- 
vos y espectaculares como el rayo de Zeus, que devasta todo cuanto encuentra a su paso. 
El Coloso es su mayor y más poderosa unidad, que tiene la virtud de repararse a si misma 
en el campo de batalla, aunque esto nos cueste los recursos de algunos efectivos. 

Pero de todos, sin duda, el Dios más poderoso es Hefesto, la divinidad del trabajo, capaz 
de ayudarnos a construir más rápido todas nuestras armas y unidades de combate. 


| HERMES, DIOS DE LOS MENSAJEROS 
Beneficios: mejora a los centauros, que son más rá- | 
" pidos y tiene más puntos de resistencia. 

Poder divino: seleccionar cualquier lugar del mapa 
Y para impedir que el enemigo ataque o construya for- 

y talezas durante un cierto periodo de tiempo. 

1 Unidad mítica: arquero de caballería, rápido y con 
| ataque especial de disparo tremendamente certero. 


E Beneficios: capaz de enviar a los caballos carnívoros 
me Tarcios con más puntos de resistencia. 

2 Poder divino: selecciona un lugar para convertir tu 
piel y la de tus soldados en bronce con el fin de do- 
g tarles de una mayor resistencia. 

Unidad mítica: le crecen cabezas a medida que ma- 
!tasoldados enemigos o unidades míticas. 


HEFESTO, DIOS DEL TRABAJO 

Beneficios: utiliza su fragua del Olimpo para redu- 
cir el costo de todaslas mejoras de armería. 

Poder divino: selecciona ubicación para lanzar la bó- 
veda. La recompensa va directa a nuestras arcas mien- 
wg tras le tengamos en el altar de los preferidos. 

RN Unidad mítica: estatua gigante que se repara a sí 
! misma mediante el consumo de recursos. 


HERA, DIOSA DEL HOGAR 

Beneficios: es capaz de regalar muchos más pun- 
tos de resistencia a todos nuestros edificios. 

Poder divino: selecciona un lugar para convocar 
una tormenta eléctrica del Olimpo. Es efectiva contra 
las unidades, pero débil contra los edificios. 

Unidad mítica: crustáceo que destruye barcos co- 
 mosi estuvieran hechos de cartón. 


8 ARTEMISA, DIOSA DE LA CAZA ' 
Beneficios: envía a los Toxotes y Peltastas sus pla- 
gas, que logran mejorar todos sus ataques. 

Poder divino: selecciona un lugar cercano a un ene- 
migo para destruir sus edificios y acabar con sus 
ejércitos.Poco efectivo frente a unidades. 

Unidad mítica: puede escupir fuego sobre las uni- 
dades que estén más próximas. 


ATENEA, DIOSA DE LA GUERRA 

Beneficios: la égida es un escudo mágico capaz de 
hacer que la infantería resista mejor los ataques. 
Poder divino: su toque curativo hace que las unida- 
des, edificios y soldados se regeneren mientras brilla 
la luz de su semblante. Mortífera y letal. 

R Unidad mítica: una especie de hombre-toro cuya 
E cornada es mortal para cualquier humano. 
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£ DIONISIO, DIOS DE LAS CELEBRACIONES 










ARES, DIOS DE LA BATALLA 

Beneficios: capaz de ceder tres armas que mejoran el 
ataque de los arqueros, piqueros y la infantería. 
Poder divino: selecciona edificios militares enemigos 
cercanos para evitar que puedan dedicarse a formar 
nuevas unidades militares. 

Y Unidad mítica: unidad de infantería con un solo ojo PP 
A que pone a los enemigos fuera de combate. 





APOLO, DIOS DEL SOL 

Beneficios: mejora el ataque de arqueros, peltastas, 
mantícoras y centauros de su ejército. 

Poder divino: es capaz de seleccionar dos ubicacio- 
nes en el mapa para crear entradas al inframundo a 

' través de las cuales pueden circular unidades. | 
¡ Unidad mítica: unidad de ataque a distancia que dis- 
para una lluvia de dardos con su cola. 








AFRODITA, DIOSA DEL AMOR 

Beneficios: permite que los aldeanos se muevan y 
construyan más rápido, y recojan más recursos. 

Poder divino: selecciona un lugar cercano a los solda- 
dos o aldeanos enemigos con el objetivo de convertira 
varias de sus unidades en cerdos. | 
% Unidad mítica: su rugido provoca daño a todos los 
enemigos que estén en las inmediaciones. | 
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Dioses Menores Egipcios 


La civilización más bélica de todas cuantas se encuentran en «Age of Mythology» es la 
Egipcia, y muestra de ello es la cantidad de dioses que cuentan con poderes divinos de 
destrucción. A pesar de no ser muy rápidos a la hora de construir y recolectar materias 
primas, sus unidades militares se crean rápidamente y son, en comparación con otras ci- 
vilizaciones, las más rápidas, letales y poderosas de todo el juego. La Egipcia es una civi- 
lización muy interesante con la que prosperar es difícil, aunque sencillo conquistar. 



















OSIRIS, DIOS DEL JUICIO FINAL 
Beneficios: mejora todas nuestras momias y la du- 
ración de muchos vasallos dependientes. 

Poder divino: selecciona a nuestro faraón para 
transformarlo en un semidiós, portador del rayo y 
con una gran capacidad para aportar poder, 
Unidad mítica: faraones no muertos que pueden 
convertir unidades enemigas en vasallos. 


ANUBIS, DIOS DE LOS MUERTOS | 
Beneficios: mejora los puntos de resistencia, de ata- | 
que y la distancia de salto de tódos sus siervos. 
Poder divino: selecciona una ubicación del mapa 
donde aparecerá una plaga de serpientes que pro- PM 
tegerán esa zona de los enemigos. | 
Unidad mítica: monstruo de gran velocidad que 
puede, literalmente, lanzarse a degiiello. 
























- PTAH, DIOS DE LA CREACIÓN 
| Beneficios: reduce el coste de granjas y permite a 
los aldeanos construirlas más rápido. 
Poder divino: selecciona unidades propias o ene- 
migas y, a continuación, decide el lugar hacia dónde 
desea que se teletransporten. 
3 Unidad mítica: Cobras míticas que puede escupir | 
F veneno a considerable distancia. 























. BASTET, DIOSA DE LA FERTILIDAD | 
' Beneficios: los gatos de Bastet protegen las casas 
de las alimañas y hacen que la producción de ali- 
ss Mentos se lleve a cabo mucho más rápido. ? 
Poder divino: selecciona cualquier lugar del mapa PH 
A para que anochezca y mejore el ataque y la veloci- 
Y dad de todas las unidades míticas. 

Y Unidad mítica: unidad que se transforma en un vór- 
“8% tice de arena para atacar. Eficaz contra los edificios. 
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HATHOR, DIOSA DEL CIELO 
Beneficios: mejora los puntos de resistencia de los 
edificios y reduce sus costes de construcción. F 
Poder divino: selecciona un lugar cercano a las h 
granjas o pesqueros enemigos para que una devas- 
tadora plaga de langostas lo arrase por completo. 4 
Unidad mítica: cocodrilo con joyas incrustadas que 
lanza un rayo de luz dirigido al enemigo. Infalible. 
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' de ra roallen más daños a los edificios. 


Poder divino: selecciona un centro urbano propioo 
I- aliado con el objetivo de que llegue a transformarse 
| “4 en una poderosa ciudadela a nuestro servicio. 0 
aa Unidad mítica: insectos de madera que construyen 
' un arma de asedio viviente. 0 


5 NEFTIS, DIOSA DELA MUERTE 
i' Beneficios: aumenta la velocidad de curación de los | 


4 sacerdotes y reduce los costes de construcción. 


F452A Unidad mítica: ataca con una espada o un temible 








El! Poder divino: selecciona una ubicación cercana a 
3 ¡un ejército o barco de transporte enemigo, para ver 
EEE cómolos soldados muertos se levantan durante un | 


breve periodo de tiempo. 


aguijón venenoso a sus pobres enemigos. 
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( Dioses Menores Nórdicos PA 


Los Dioses Menores Nórdicos cuentan con habilidades suficientes como para crear Uni- : e 
dades míticas muy poderosas. Además, son los más idóneos para realizar asedios a for- : | 


talezas enemigas y son los mejores consiguiendo recursos naturales, aunque su capaci- : MM de Foso con más puntos de resistencia y fuerza. 
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dad bélica no es tan elevada como la de las otras dos civilizaciones en juego, 
Todo su poder se basa en las unidades terrestres, siendo las flotas navales su punto más : 


débil.La deidad más poderosa de todos los Dioses menores Nórdicos es Tyr,el represen- : E 


tante de la guerra que con sus lobos produce infinitos daños sobre el enemigo. 


FREYA, DIOSA DE LA BELLEZA 


207 Beneficios: mejora los puntos de resistencia de las 

% Valkirias y su velocidad de curación. | 
il Poder divino: selecciona un bosque con la pérfida || 
' finalidad de reducirlo completamente a cenizas y 


seg dañar las unidades y edificios cercanos. 





Unidad mítica: mujer guerrera que puede curar a Pa, 


94 las unidades aliadas sin problemas. 


HEIMDALL, DIOS DE LA VIGILANCIA 


| Beneficios: alimenta a los Einheriars del caldero de 
Y Elhrimnir, lo cual consigue aumentar los daños que | 


ss Ocasionan en el combate cuerpo a cuerpo. 








2 Poder divino: selecciona un lugar que se encuentre ' 
Y próximo a una muralla, torre o fortaleza enemiga 
NM para desmoronarlo y no dejar ni rastro. | 
Ñ' Unidad mítica: unidad lenta que sube la moral so- 
*  plando su cuerpo. Especialista en edificios. 


FORSETI, DIOS DE LA JUSTICIA 


Beneficios: mejora los Trolls a Trolls Hamarr con más 


Y ¿A puntos de resistencia, más ataque y alcance. 


** Poder divino: selecciona un punto donde crear un Pl 
F B8: manantial de aguas milagrosas que sane a todas las | 
W unidades cercanas. No se destruye, pero nos lo pue- ' 


my de arrebatar el enemigo. ¡Mucho cuidado! 





" Unidad mítica: arquero lento pero fuerte, se cura al 


A! infligir daños a los enemigos. 


sr Poder divino: selecciona un lugar cercano a un ejér- | 
9 cito enemigo para congelar a sus soldados durante | 

un breve período de tiempo. 

my Unidad mítica: gigante que puede congelar a otras PI E cs 

MW unidades con su aliento y que reduce a la mínima M1 








SKADI, DIOSA DEL INVIERNO Y LA CAZA 


la escarcha y mejora su ataque. 


A: expresión la oposición que intentan. 





AICA O ATARI NINA TNA 


MF Beneficios: aumenta los puntos de los gigantes de Pa 


A 




















Pe 


"3 HORUS, DIOS DE LA VENGANZA ! 
i Beneficios: proporciona a los lanzadores de hachas | 
"e daños adicionales contra los edificios. 
i Poder divino: selecciona un lugar cercano para en- HL 
! viar un ciclón a un enemigo que haga volar por los PAR 
a aires sus edificios y unidades. h 
' Unidad mítica: unidad rápida que puede atacar a hs 
varios enemigos a la vez con mucha efectividad. | 


3, THOT, DIOS DE LA SABIDURÍA 

| Beneficios: los secretos del libro de Thot permiten 
| a nuestros aldeanos recoger alimento, madera y oro | 
Y a más velocidad de la normal. La 
A Poder divino: selecciona una zona enemiga para 
= bombardearla con rocas incendiarias desde los cie- f 
B los.Resulta muy potente contra edificios. l 
2: Unidad mítica: ataca a los enemigos desde el aire. 
Sólo se le puede responder a cierta distancia. 


AA Annan An NAAA ENANA 


| NIORD, DIOS DEL MAR Y LAS TORMENTAS PS 
Y Beneficios: mejora los Krakens a mortíferos Krakens | E 


' Poder divino: selecciona un bosque para dar vida a [Y 
EN los árboles con el objeto de que ataquen a los ene- [E 

+. Migos.Son efectivos contra edificios y unidades. | 
% Unidad mítica: fortísima bestia que aplasta unida- * 
MN des pequeñas y machaca edificios con su garrota. 


« BRAGI, DIOS DE LA POESÍA Y LOS BARDOS pa 
Beneficios: mejora los puntos de resistencia de los PM 
I Ulfsarfk hasta convertirlos en muy poderosos. | 
A; Poder divino: selecciona un soldado para que re- 
É parta las armas entre las diversas unidades de nues- MEP 
BA: tro ejército, barcos y armas de asedio.De esta forma PEE * 
8 mejorarán notablemente todos sus ataques. Pr 
Í Unidad mítica: rápido y veloz, al entrar en trance 
== destroza todas las unidades que haya a su alrededor. 


9 BALDER, DIOS DE LA BELLEZA 
| Beneficios: aumenta la velocidad del barco dragón 
mee de asedio y la resistencia al barco martillo. 
E”. Poder divino: capacidad para transformar a nues- 
Pf” tros recolectores y enanos en poderosos héroes de | 
my forma permanente. 
38 Unidad mítica: poderoso motor de destrucción que 
arroja bolas de fuego a los enemigos. 


5 HELA, DIOSA DEL INFRAMUNDO 
Beneficios: hace que las unidades míticas se cons- ' 
| truyan casi al instante, sin tediosas esperas. | 
sa Poder divino: tiene la capacidad de convocar un po- 
" deroso dragón nórdico desde las profundidades de 
EM su escondrijo subterráneo. | 

| Unidad mítica: gigante capaz de congelar a otras 
! unidades con su aliento. 


TYR, DIOS DE LA GUERRA 


Y Beneficios: instruye a nuestros Ulfsarks en la banda 

Y de guerreros en Trance. Además, mejora su ataque y 
-, Puntos de resistencia. 
| Poder divino: capaz de convocaruna manada de lo- 
2.) bosferoces con el objeto de atacar cuatro centros ur- 
ss banos enemigos de mucho poder. E 
"| Unidad mítica: agrupa esta unidad en manadas pa- 
4 ra lograr el máximo poder destructivo. ud 
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Juego de Velocidad para PC| Sentarse en un cohete con ruedas y lanzarnos a una frenética carrera para hincharnos a pegar pasadas escalofriantes 
no está al alcance de todo el mundo, sobre todo cuando la poli está al acecho. Aquí te contamos todos sus métodos. 


| LO QUE HAY QUE SABER 


¡ Pantalla del Juego 


O En la parte superior 

| izquierda nos indican la 

posición que ocupa- 

mos actualmente en carrera; el primer 

número corresponde al puesto y el se- 
gundo al de coches que compiten. 


6) Si estamos ju- 

gando en el modo 

2% Hot Pursuit, en la 

barté superior central podremos ver el 


O ONO O TO 


a 112 
PESA 
IIS UY 


nivel de búsqueda que padecemos; 
cuantas más estrellas acumulemos, más 
intensamente seremos buscados. 


O) En la parte su- 
perior derecha se 
van EXA puede apreciar el 

E ÓN número de vuelta 
y el total de que consta la carrera, el 
tiempo que estamos marcando y los me- 
jores registros de toda la prueba. 


Mu OS 
RE 


E ÓN TO 


( Y Cada vez que ter- 

% | minamos una vuel- 

ta en buenas posiciones, veremos cómo 

a la izquierda de la pantalla se suman los 

nuevos puntos conseguidos y queda ac- 
tualizado para compras posteriores. 

AA O En la parte infe- 

¿3 rior tenemos el 

cuentarrevolucio- 

nes y el velocíme- 

tro; estos dos indicadores nos muestran 

digitalmente la velocidad que llevamos 

y, debajo en color azul, la marcha que en 

este instante tenemos metida. 


Si corremos como polis en el modo Hot 
Pursuit podremos ver en la parte supe- 
rior izquierda el número de refuerzos 6), 
controles Y) y helicópteros €) que aún 
nos quedan. Conviene ser prudente, pues 
si nos excedemos en las peticiones nos 
quedaremos sin apoyo rápidamente. 


Retrovisor: acudiremos a él siempre que 
necesitemos ver qué acontece a nuestra 
espalda, principalmente para controlar a 
los perseguidores, sobre todo si es la poli- 
cía quien nos sigue y acosa las ruedas. 


Vista 360%: este novedoso punto de vista 
nos brinda la posibilidad de detener la ca- 
rrera durante unos segundos y efectuar un 
barrido de 360% para ver, al más puro estilo 
“Matrix; lo que está pasando a nuestro al- 
rededor y darnos una perspectiva comple- 
ta de la situación actual de carrera. 
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Carrera única: en este modo simplemente 
| Correremos una prueba con las condicio- 
| nes que nosotros prefiramos. Obviamente 
| esla mejor manera de mejorar nuestro 


| control y dominio del coche. 
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Múumero de oponéntces » S 


Gpronentes »p Aleatorio 
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Tráfico » 5 


Vuelta eliminatoria: como su propio 
nombre indica consiste en una carrera de 
eliminación en la que consiguen pasar a la 
siguiente prueba aquellos coches clasifica- 
ds en las pas PALA 





| Se compone de un árbol de pruebas 


que debemos ir superando para alcan- | 
zar el mejor lugar posible en la clasifica- | 
ción del campeonato. Como en cual- 
quier otra carrera, el objetivo es llegar 
primeros a meta, pero con la salvedad 
de que las patrullas de policía, mucho 

más númerosas, Esppeden arrestarnos. 





Si lo nuestro es la competición pura y | 
dura esta es nuestra prueba. Desde aquí | 
podremos competir en un gran número 
de eventos y elegir el camino a seguir 
durante los campeonatos. En carrera só- 

| lo debemos preocuparnos de llegar en 
la mejor posición posible, pues la poli- 
cía no será un incordio, y prestar aten- 
ción a los numerosos atajos existentes 
a lo largo de los diferentes circuitos. 
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Poli: experimentar lo que se siente defendiendo la ley y el orden tiene sus innegables 
atractivos. Además, podemos adecuar las condiciones de la carrera a nuestro antojo con 
el fin de explorar las opciones y movimientos a la hora de perseguir a listillos. 


Ural 


Policias $ h 


Múmero de oponéntes » Perrilla completa 


total PT 


Mival de dAficuitod Y» Principiante 





- Prafico » 15 


Torneo: si deseamos crear un torneo total- 
mente a nuestro gusto, debemos entrar en 
este modo de juego que nos permite mo- 
dificar distintos aspectos del torneo: opo- 
nentes, circuitos, coches, etc. 


DES PUN cs 


Carrera libre 


Carrera libre: nos da la posibilidad de con- 
ducir sin prisas o dentro de un límite prefi- 
jado para que disfrutemos del paisaje o 
haciendo cabriolas con el coche. Además, 
PORRES: decidir si Sa tráfico o no. 
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Todos los circuitos cuentan con abundantes atajos; esto quiere decir que si estamos 
muy atentos al trazado durante la carrera podremos acortar distancias, o aumentarlas, 
con nuestro rivales de forma notable. Normalmente estos atajos suelen ser caminos sin 
asfaltarQ), túneles, cuevas, puentes en teoría cortados al tráfico y todo tipo de desvíos 
que generalmente se hallan situados a la vuelta de una curva muy cerrada o tras un 
grati Baden Pat do no Apistán SS EA OeStURIEIios Esto son mn útiles! 
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Si queremos enfrentarnos a nuestros 
mejores amigos, en cualquiera de los 
modos de juego disponibles, podremos 
crear una carrera a nuestro gusto. Por 
ejemplo, se puede montar una persecu- 
ción donde seamos la pesadilla de 
nuestro mejor amigo al volante de un 


pd coche de policía. | 
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Para los impacientes, este modo de jue- 
| go viene que ni pintado pues nos evita 
pasar por los interminables menús de 
configuración de carrera. Acción instan- 
| tánea es lo que ofrece este modo pues 
| en un periquete aparecemos en una ca- 
rrera aleatoria donde nuestro único ob- 
jetivo será ganar a pesar de la poli. 


€ e. 
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derable, aunque en un principio apare- 


cen totalmente cerrados. Así, nos pedi- | 


rán un precio por desbloquearlos, lo que 
nos obliga a tener disponibles puntos 
de banca que obtenemos en carrera. 


razón de 100 puntos por cada vuelta 
ganada), aunque si pasas segundo O 
tercero también te llevarás puntos. 
Cuando ejerzamos de polis también se 


nos condecorará con puntos y los saltos | 


también nos o mi la 


E Ayudas a la Policía 


Elegir octx 


el " aw? 
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Mientras corremos como agentes del 


cursos bajo el amparo de la Ley.Se trata 
de los tres siguientes: 


tirá incordiar mejor a nuestro oponen- | 
te, ya que tendremos a varias unidades 
de la policía intentando dar caza al in- 
fractor que nos traiga de cabeza. 


esta petición levantaremos un control 
de carretera en un punto determinado 
del circuito compuesto por varios co- 
ches de policía, barreras y chinchetas.El | 
infractor se verá obligado a parar, redu- | 


cerco o perder el control del coche. 


Pedir Helicóptero: este recurso convie- 
ne emplearlo con prudencia pues resul- 


e o 5 5 5 5 5 5 5 7 € 5 5 5 
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| tropelías, podrá lanzar barriles de humo 


den poner en peligro al nuestro. 
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El número de coches y circuitos es consi- | 


ía puntos se A OA ab 





orden podremos servirnos de ciertos re- | 


Pedir Refuerzos: esta ayuda nos permi- | 


Pedir Control de Carretera: mediante | 
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cir su velocidad ante la presencia del | 


ta arriesgado. Aparte de alertar al in- | 
fractor de las consecuencias de sus | 


contra los coches que al explotar pue- | 
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Juego de Acción-Aventura para PC | Enigmas y misterios, magia y exploración, 
sobresaltos y fieros peligros. Todo esto y mucho más le deparará el inicio del 
Pe 1100 curso en Hogwarts al bueno de Harry Potter. AXUAES 


A 
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| O Harry Potter 
A se encuentra en 
este punto. 





do. 





TE 


In Olas fle- 
chas rojas 
sirven para 
desplazar- 
se por el mapa con el fin 
de visitar otras áreas con- 
cretas del castillo, 


O Coloca el ra- 
tón en estos ¡co- 
nos para ver más 
pomada 





Nivel de resistencia: 
se halla emplazado 
en la esquina superior 
izquierda de la panta- 
lla y adopta la forma 
de un rayo.Nos indica 
el estado de salud de Harry Potter. 


A IR A 


1 Indicador de Grageas: 

fl lleva la cuenta de las :| 
grageas que llevamos | 
echadas al morral. Apa- :| 
rece debajo del indica- : 
dor de resistencia cada : 
vez que recojamos las EEES 
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O Contador de poción herbovi- 
talizante: indica el número de 
pociones que tenemos. 


O Contador de corteza de árbol 
vital: muestra cuántas cortezas 
tenemos en nuestro poder. 


O Contador de grageas Bertie 
Bott: indica el número de Grage- 
as recogidas en el juego. 


O Menú de desafíos: informa 
sobre los objetivos a los que nos 
hemos enfrentado. 


O Ver mapa: muestra la posi- 
ción de Harry y de todas las es- 


| tancias de la escuela. 


| 


| propio nombre. 


A A A A e me 


O Ver menú de Quidditch: refle- 
ja el resultado de los encuentros 
que llevamos disputados. 


O Ver menú entrada: muestra 
la configuración de las teclas del 
juego, además de las acciones 
que queremos automatizar. 


O Reanudar la partida: poco se 
puede decir acerca de la función 
de este icono que no desvele su 


A A 


[| Mo 





lovimientos 


A A PP FP 








lina de moco de gusara- 


po: indica la cantidad de moco 
que tenemos en nuestro poder. 


Dira menú de los puntos de las 
casas/puntos de Griffindpr: 
muestra los tantos obtenidos por 
cada una de las casas en la dispu- 
ta de los desafíos. 


UD Secretos descubiertos / total 
de secretos del nivel: como su 
nombre indica muestra el núme- 
ro de los objetivos alcanzados. 


DVer folio Magi: desde aquí po- 
demos acceder al álbum donde 
se almacenan los diferentes Cro- 
mos de los Magos. 


1 Ver menú de duelo de Ma- 
gos: muestra la lista actualizada 
de la clasificación del club de 


: Duelos de los Magos. 


OD Abandonar partida: con este 
icono podrás abandonar el juego. 


DVer menú de sonido y vídeo: 
nos muestra el menú de configu- 
ración tanto en el apartado de 
sonido como en lo concerniente 


a las opciones de vídeo. 


TN DS 
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EN Saltar: para saltar 
corre hasta el borde 
del objeto y pulsa el 
MM botón de saltar. 
También Harry pue- 
de saltar automáti- 





Contador de corteza 





-que pillamos ur uno o de estos pa 
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camente para ello, en el menú del juego 
pulsa Autosaltar. De este modo tan solo 
tendrá que correr hacia el lugar al que 
quiera llegar y automáticamente saltará. 










de árbol vital y moco 
de gusarapo: situado 
en la esquina inferior 
izquierda de la panta- 
lla. Aparece cada vez 


| Trepar: para poder 
subir a objetos u 
MH obstáculos, camina 
hacia ellos y pulsa 
Í avanzar para trepar 
por ellos. 





AS 






| Personajes | 






RON WEASLEY: es el mejor amigo de Harry 
y se conocieron en primero. De gran ayuda 
para guiarle por las estancias del colegio, 
además de informarle de cuanto sucede, 


HERMIONE GRANGER: es la alumna más | 
aventajada de la clase y es vital para Harry | 
pues su inteligencia y valentía le sacarán 
ds grandes pues 


HARRY POTTER: el personaje principal de la historia es un joven mago perteneciente a la ca- 
sa de Griffindor Equ ales al Colegio AT Par cursar el YO curso de magia. 





ALBUS DUMBLEDORE: es el director del co- 
legio y está considerado como el mejor 
mago. Además de ejercer de mentor de 
Harry Potter es su gran protector. 


GILDEROY LOCKHART: profesor de Defensa 
contra las Artes Oscuras. En sus clases se 
aprenden los hechizos necesarios para ha- 
cer de Hogwarts un sitio algo más seguro. 


RUBEUS HAGRID: es un gigante amante de 
las criaturas mágicas y guardián de las lla- 
ves y los terrenos del colegio, además de 


PROFESOR SEVERUS SNAPE: Alaro! de 
pociones, jefe de la casa Slytherin y no muy 
buen amigo de Harry. Siempre que pueda 


[ Lista de Hechizos 


uno de los grandes amigos de Harry. 


le quitará puntos a Gryffindor. 








Flipendo: se utiliza 
para diversos cometi- 
dos, desde derribar a 
nuestros enemigos y 
activar interruptores, 
hasta desplazar obje- 





tos y, si la ocasión lo requiere, romperlos. 


A 


Lumos: lo utilizarem- 
sos con las gárgolas. 
Además, el extremo de 
la varita se ilumina y 
proyecta una potente 
luz que nos revelará 





| zonas ocultas o secretas. 


' para los: más s despistadills 


Diffindo: estamos an- 
te un hechizo multiu- 
sos, pues igual sirve 
para cortar cuerdas co- 
mo para talar formas 

AS de vida vegetal o des- 
ear accesos Ss tahados por la vegetación. 





Duelo de Magos: si te- 
nemos suficientes gra- 
geas nos dirigimos a 
un alumno del come- 
dor para batirnos con 
él. Si salimos victorio- 


Hechizo actual: 

función es la de indi- 
carnos el hechizo que 
estamos utilizando en 
cada momento del 
duelo, a modo de guía 











Alohomora: con este 
hechizo en particular 
podremos abrir puer- 
tas, cofres e incluso de- 
jar al descubierto de- 





del castillo muy necesarias para avanzar. 


Skurge: lanzado sobre 
aquellas superficies 
que se encuentren re- 
cubiertas de una sus- 
tancia verdosa similar 
a los mocos de troll 
conseguiremos que se disuelvan. 





Espongificación: se 
usa para alcanzar luga- 
res elevados. Funciona 
siguiento estos pasos: 
primero se lanza con- 
tra las losetas o alfom- 
bras y, a continuación, saltamos sobre ellas. 
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Quidditch: deporte ofi- 
cial de Hogwarts e ide- 
al para aprender técni- 
cas con la escoba. La 
liga consta de seis par- 
tidos, cada uno con un 


E 7 





Mimblewimble: con 
este hechizo el contra- 
rio comenzará a tarta- 
mudear y será incapaz 
de lanzar los hechizos 
| correctamente... aun- 
que podrá seguir moviéndose libremente. 
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pendencias secretas | 








Grageas Bertie 
Bott: ocultas en 
los sitios más in- 


len a la luz con Fli- 
pendo.Se pueden 
cambiar por ingredientes, cromos, etc. 


es vital recogerlas 
para acabar los 
desafíos con éxi- 
to. Cuantas más 
recojamos, más 
puntos obtendremos para Gryffindor. 





Moco de gusara- 
po: el otro ingre- 
diente de la po- 
ción. Al igual que 
la corteza, se con- 
sigue comprán- 
dolo con grageas oencontrándolo. 





Harry de bronce: 
Si conseguimos 
reunir un total de 
diez elementos 
de este tipo, po- 
dremos hacernos 


9 Intercambio de 
A objetos: si nos 
acercamos á un 
compañero nos 





bio deu un 1 número de grageas. 


N* 22 


sospechados sa- : 


Estrellas desafío: 


ofrecerá el objeto : 
que posea a cam- : 


: Objetos para Recoger )-———— UA 





| Ranas de choco- 


2 por todo el cole- 
E gio pero no son 
fáciles de cazar. 
| Cuando se consi- 


' Corteza de árbol 


¡poción herbovita- 
lizante.Se compra 
| aalgún compañe- 
ro o lo encontramos por la escuela. 





] Poción herbovi- 
MT talizante: se utili- | 
Í za para restaurar | 
la resistencia de 
¡| Harry. Está com- 
| puesta por corte- 
za de árbol vital y moco de gusarapo. 





ÍA Marry de plata: 


mos recoger se 
abrirá uno de los 
Il candados del De- 





-safío de los Cromos de Oro. 





diferentes cromos 





| sible abrirlo des- | 
de el menú del | 
juego. En él se van | 
almacenando los | 
que vamos recogiendo por Hogwarts. | 


E late: van saltando | 


| vital: uno de los | 


ingredientes de la | 


por cada diez de | 
EN éstos que logre- | 


Folio Magi: es po- | 


| 
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Las Criaturas |- 


cd A ; t A | 
00 on a AA APA h 
i Penn Y y LA Ñ H DN p 
e Si A 6 EIN 
j hd cdi. 
Ñ Ñ ' 
E, ds, A 
y A A AN ! | 


Bowtruckle: Diffindo les ahuyenta Duendecillos de Cornualles: les Cangrejo de fuego: lanzan bolas Caracoles naranjas: evitamos el Gnomos: a falta de setas Horklumps 
y dejan un trozo de corteza, que es atacamos de lejos con Rictusem- de fuego. Rictusempra para atur- rastro venenoso que dejan.Usamos roban Grageas. Usamos Flipendo, les 
parte de la poción herbovitalizante. pra,pues son muy peligrosos. cogemos y tiramos a su cueva. 


Horklumps: lanzamos Diffindo pa- Diablillos (Imps): con Rictusem- Peeves: aparece en los lugares Arañas: las pequeñas se aplastan Plantas de pinchos: si nos acerca- 
ra cortarlos y arrojar sus sombrere- pra les aturdimos y lanzamos asus más insospechados. Se le aparta fácilmente y las gigantes se exter- mos demasiado lanzan espinas. Lo 
tes alos demás enemigos. cuevas, pero el efecto dura poco. de nuestro camino usando Skurge. minan lanzando Rictusempra. evitamos por medio de Diffirtdo. 


y Ll ER D : 


PUNTOS CLAVE: LA CÁMARA SECRETA 


=» Seguimos a Ron por los terrenos de la “» Por el camino aprendemos,a modo de 
| escuela recogiendo las grageas que en- »* entrenamiento, a mover objetos, trepar 
 contremos y abriendo lugares secretos. a lugares altos y desentrañar secretos. 


al 


EA IP e JET e a, MN ss, Dentro del castillo, acudimos a los dor-  * Seguimos a Hermione y Ron porlas de- | 


Tras regresar a Hogwarts en el coche volador, lo primero que debemos hacer es libe- *** mitorios para ver a Herminone y apren- »= pendencias del castillo para asistir a la 
rar a Ron del Sauce Boxeador.Buscamos el punto débil del árbol y...¡a machacar! der el sistema de intercambio de objetos. — clase de defensa contra las artes oscuras. 


En clase del profesor Lockhart aprende- “y Para aprender los diferentes hechizos Completando los diferentes niveles en y Practicaremos en el Desafío del hechi- 
mos el primer encantamiento del segun- seguimos la varita mágica y pulsamos el adiestramiento del hechizo logramos ,* zo, un circuito que debemos recorrer 
do curso: el hechizo de duelo Rictusempra. — las teclas según pasemos por encima. puntos muy útiles para la casa de Griffindor. hasta llegar a la estrella del desafío. 





Aprendiendo a ser Mago FE 


1] Por el camino recogemos las estre- *] “p Usamos Aipendo para mover blo: 
1 llas de desafio que encontremos. * La ques y acceder a lugares elevados. 
Proporcionan tiempo, además de puntos. Antes nos desharemos de los monstruos. 


| Lanzamos Flipendo a los objetos en 1 A Los Endless nos s roban vida y grage- 
1 22 busca de grageas, ranas de chocola-  * %* as.Les aturdimos con Flipendo y lue- 


te o cromos de magos y abrimos los cofres. goles arrojamos a sus propios agujeros. 


E En los libros de los pasillos guarda- “3 eE 1 “5 Usando Lupos sobre las gárgolas 7 8 Saltamos de un saliente a otro para 


2 sé mos la partida. Si nos desmayamos, * 2 Lockhart se resuelve abriendo puer-  * £ abrimos pasajes secretos donde en- alcanzar el otro lado, Corremos hacia 
| empezaremos desde el último libro. tas con Flipendo para completar el desafío.  contrar grageas y otros objetos. los bloques y nos asimos al borde para trepar. 


IQ » Tirando los cangrejos de fuego al fo- 
2» los bichos a sus agujeros para des- : so será más fácil acceder al objetivo: 
bloquear las puertas y continuar el desafío. recoger la gran estrella del desafío. 


») p Vamos a la ceremonia semanal de las 


| £n E tos para nuestra casa en función del 4% 
| número de estrellas y del tiempo invertido. compensa.¡Tenemos más puntos que nadie! Lx »* ta sala, que dependerá de la diferencia de puntos con la casa que nos sigue. 


A A A A A A A A O RS 


“== Casas y accedemos a la sala de la re- “p “Y Recogemos todas las grageas que podamos durante el tiempo que estemos en es- | 
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Battlefield 1942 | nego de Acción para PC 





Error RH942: Game damage.system bar. cont1?2 (100 BOAT WOOD ARMOR 19* 

ErrorBi9424G0me*domogesustemébar,2on: Wirongsynianl 

Error B11942/G0mo/damage—systemPs944, 0 (5): BOAT WOOD ARMOR 38 
rrorBf9424G0me*damage..sustemPsg44 con: Wrongsyntan! 

| ErrorB1942/Goma/damage—system/Brouning, con 153) 3M4BOAT WOOD ARMOR 83% 

$ ErrorBt19424GameddamagesysteméBrewning.con:Wronasyntan! 

Error Bh1942/GameéMaterialManagerSettings. cont4306):rundamage..systemfGBrenad 


Y toméGeneralQptions. om ubasuntela 
istoméGgheralOptions. EOS tE game ¿9iDefqultip 145 


Abrimos la consola del ee en cualquier momento 
de la partida y pulsamos la tecla (9). 


rucos secretos 


an y 
Reror Brad 2/Os ajemébar.eonilUrongsuntan 
Er AO system/s944,aon (60) Mieaoo WOODARIOR re 


ar piar2Gormelda ¿yrtemf1944 00m: Wrongsuntan! 
¿248, oduend feb mula dl dni be LISO IEARONTWODO ARTIOR bra 


ES Pb ipy IP on ina. e en: lrongayntamt 
erorBt1a4 ¿Game /MateriglMonager Settings. aant4905):rundamege custeméGrengd 
'M 
¡Eeror AUR SArSame/viarerialanegeraettinas. con: 
Eno Sra A O nes PINE O VER 


ptamiGenerslOntiens aer Wranssyntan! 
yo apar IOpten voonCi2) game sete fgultip 143 


Ahora escribimos alte) efololí 
o/í3] a 








ErrorBi1942/Game domoge system 5944, Qon: Wrongsyntax! 
ErrorBi9342'Goame*damage-.systemkBrawning.conl153):x8xBOATIWOODR 
ErrorBtH942Game*damoage..system*Browning.con: Wirongsyntar! 
ErrorBH942GamelMateriolManagerSettinas.conl4308):rundamage.sy 
Ms BMimoviy [Nebe)] dese? Pose 
ErrorBH942GameMaterialManagerSettings.oon; 
ErrorSettingsiProfileséCustomGeneralOptions.con(1):PlayerName=PLAN 
ErrorSettings*ProfilesiCustoméGeneralOptlions.con:lrongsyntan! 

or DA O neto mé nen er ala p non. con(12):game, setDotatt 





Aparecerá un mensaje que confirmará que el truco ha 
funcionado a la perfección. 


En lquler namnentó de la partida pulsamos E] 
para abrir la barra de chat e-—- 


AN instante aparecerá un mensaje dándonos por gana- 
- dores absolutos de la batalla O. 





Desde este momento seremos completamente inven- 
 cibles en el modo de un solo jugador. 





Escribimos ai la 


“ y aceptamos con Ente]. O 


1000 de Oro 
1000 de Madera 
1000 de Comida 


Revela el Mapa: 























Tekken Advance | Juego de 
Lucha para Game Boy Advance 





¿Qué no sabemos cómo se cambian 
los trajes en este juego? Pues es hora 
de empezar a desabrocharse. 


TS as 


ls AT E a, o cda a, "7 


Escogemos la opción de modo arcade en 
el menú pricipal e—————————— 






» Seleccionamos el personaje deseado con 
» el botón Start. 






Desde ahora vestiremos con el segundo 
- traje a nuestro personaje luchador. 









"GTA Vice City | Juego de Acción 


para PlayStation 2 





Un auténtico mafioso sabe bien cómo 
poner todas las ventajas de su lado... 
so pena de enfriarse para siempre. 





Durante la partida pulsamos R1, R2, L1, 

= R2, IZQUIERDA, ABAJO, DERECHA, ARRI- 
BA, IZQUIERDA, ABAJO, DERECHA y ARRIBA. 
Todas las armas disponibles serán nuestras. 







tion de vin id 4 


po pe 


po E A 





= “Nombres en Clave” 


A RA 






«+ abrir todos los niveles existentes. 


James Bond 007 Nightfire | Juego de Acción para Game Cube + 
Si no fueran ya suficientes las ventajas con que cuenta el espía más famoso del planeta, esa 
miradita, ese pelito impecable, en fin toda esa apostura, ahí va otra ristra para el zurrón. 


7 En el menú principal procedemos a elegir la opción 


A A EE E 


NS e 


A a A hd 
A e AS 


A continuación, debemos entrar en la opción deno- 
: minada “Desbloquear Secretos”. 


A AI a 
aÑo FUÍ 


eS 


NS 


» Escribimos [eJiaJisiisifeJiolírlET] con el objeto de 


Finalmente, esta ventana nos confirmará que el tru- 
co ha funcionado correctamente. 





| Modificado 
OSAUZAE RON 
OSAZE TÍON 
OSIENZ 13:01) 


RO Archivo ASH 


VR Opciones dir config... 22AR 
1K8' Opeiones ds configu:. 
SHE _Ariivos FSH 


¿ Entramos en la carpeta Cars enel 
directorio donde se haya instala- 
do previamente el juego. 


AAC 
















l” Mute: The Level Editor in Haya reads the nane= fieló $ 
l” ríd of the vane- Field, please update the Level Editor 
[l" Sam Sez : Tiis Dist must stay la sywc with Saneriules.h 
| ¡car a] 
' Pt p a 
raster ALPORSENE . a , 
pLagnane-kTxt911V0rbo (price=1 Ú 
| 12553 . | 
traficafaleo | nésprice=1 a! 
pr3co-18 ] ) 
rca ) 
SiS RESTAR arvo_ tooo 
StatiSIBRTACITITODO_ TS 
La LTSRPAIDATt9 1 TarbO SRP 
. IEAPID-RTAtP 1 Torbo_BRP 
[cart] 
nFruane=RTXEFERRARIL 
displagnane=-k«TxtBarcivetta 1 
Class-Z 
trarrio-False 
p e=3E00S 
Istat8toóSD TA chetta_ ttoób 


statiSid=Trttarchetta TS” 
ETSRPUIO=KTxt Bar chetta_TSKPN 
BP 


de 


/7 Cambiamos los valores de los pa- 
2 rámetros price= y nfsprice= de 
todos los coches a 10. 



















4 Guardamos los cambios realiza- 


ajecitamos el juego O.-——— 





Propiedades ms cars. ni 


a can 


Tipo: E O 
Ubicación Ciárchivos de progamaiE A Gamesiticed For...Cars 
Tamaño: 704 K8 (1.212 bytes] 16.394 bytes usados 


Mote: The Level Esitor ín Maya reads the nane- fFiels 
* ría of the nane- físeld, please update the Level Editor 
A : Tis list must stag in sync vith Caneftales.h 


Nombre MS-DOS; CARS.INE 


Creado: jueves, 06 de diciembre de 2002 12:00:39 
Modificado derinigo. 22 de septisentre de 2002 19:48:26 
Comacceso: jpeves, 12 de diciembre de 2002 


Fa Pa e 
FKodicado  f: 


' Abrimos las propiedades del ar- 
2 chivo cars.ini y dejamos ahora 
sin marcar la opción Sólo Lectura O- 


Como precaución, hacemos una 
copia de seguridad del archivo 
por si cometemos algunos errores. 


> E y 
> 


a e io AeÍ O 7 


DT 


PA 





- Desde este momento podremos 


- dos para que se activen una vez - comprar todos los coches del jue- 






































| E A E 
! go por 10 míseros dólares. : 





NBA Live 2003] 
Juego Deportivo para PC 





Cumpliendo los siguientes pasos 
podremos conseguir jugadores SecrepOs: 
jamás vistos antes. 





En el menú principal olegimos la opción de | 
Gestión del Equipo 0-——— 


Una vez pes seleccionamos la opción de || 


+ Alineación € 


| 22) ALINEACIÓN 


AI 
DD TRASPASAR rl 


De entre todas las opciones posibles esco- 


gemos la de Crear Jugador O- pd 


mr 


18) CREAR JUGADOR 





' Acontinuación, escribimos en el campo del 


apellido (olfoJf- fia elas), 





Una ventana nos informará de que hemos 
conseguido un nuevo jugador. 


Terol] AE 


FLIPMODE — 
MIXTAPES 


ea Fabulous GHETTOFAB 
po CALIFORNIA 


GODDBEATS 
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AMARA 


VA AA ME A 


RAIDERS TARA 
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AI 2 ARTE PAE ARA AAA 
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A IIS 


A AAA A 
> ERA 


RS 


AA Mt 


ES 
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El incremento de características multiusuario permite 
experiencias de juego más divertidas y completas. Pero 
toda actividad en equipo hace de la comunicación un 
factor fundamental... Para eso están los headsets. 


a posibilidad de acceder a 
las características multiju- 
Sen gador, presentes en la ma- 
yoría de los juegos que el mer- 
cado actual nos brinda, está al 
alcance de más y más usuarios 
cada vez. La mejora en la cone- 
xión online (aún con muchos in- 
convenientes por superar, inclui- 
do el del precio) permite que 
podamos establecer partidas 
con otros jugadores sin mover- 
nos de casa. La oferta se amplía 
también con los centros conoci- 
dos como cibercafés que ponen 
a nuestra disposición, con tarifas 
más o menos llevaderas, la posi- 
bilidad de enfrentarnos con 
oponentes humanos emplean- 
do ordenadores conectados en 
una misma red. 


PARA ENTENDERSE 

Imaginemos un juego de rol co- 
mo «Neverwinter Nights» (Test 
realizado en CH) n* 21) en el que 
nos corresponda desempeñar el 
papel de“master; necesitaremos 
dar instrucciones a un jugador 


en particular, a un grupo, o a to- 
dos a la vez. Entenderse entre ju- 
gadores que comparten un mis- 
mo entorno de juego es 
absolutamente básico, ya que de 
otra forma sería imposible coor- 
dinar el juego en equipo y, por 
supuesto, hace muchísimo más 
sugerente el enfrentamiento en- 
tre rivales.Los conjuntos de auri- 
culares con micrófono, a los que 


nos referimos como headsets, 





A A e 


TES 





Todo lo que se necesita es un 
ordenador con tarjeta de soni- 
do, un headset, conexión a in- 
ternet (o a una red local) y soft- 
ware de comunicación por voz. 
Mediante estos programas pue- 
den establecerse distintos ca- 
nales de comunicación en un 
mismo juego (miembros de tu 
equipo, miembros de un equipo 
. rival, todos, etc.) Existen progra- 
mas gratuitos como Roger Wil- 
co, TeamSpeak, TeamSound, 





RAND AN 





permiten una comunicación 
fluida, eso sí, siempre que resul- 
ten cómodos y ofrezcan una 
transmisión nítida de las voces 
de los usuarios conectados. 

La instalación de estos dispo- 
sitivos debería poder realizarse 
siguiendo un sencillo proceso 
que ha de estar descrito paso a 
paso en las instrucciones que 
acompañan al producto. Si el he- 
adset carece de manual, o si éste 
es demasiado escaso, se conce- 
de una nota negativa. 


ADAPTACIÓN Y CONTROLES 

Tratándose de un instrumento 
que debe colocarse el usuario, la 
comodidad ha de evaluarse, 





TEN 









BattleComm o Game Voice Sha- 


re que pueden descargarse de | 


internet gratuitamente. Algu- 
nos headsets ya incluyen este 


tipo de software e incluso algu- | 


nos juegos también lo adjun- 


tan. No obstante, en esta direc- 


ción web se encuentran varios 


links desde los que descargarse | 
el que probablemente es el pro- | 


grama de comunicación más 
popular, el Roger Wilco: 
www.rogerwilco.com/ (inglés). 


N* 22 


















además de disponer de ajustes 
para adaptarse a la anatomía de 
cada persona. En el laboratorio 
se comprueba que el brazo del 
micrófono quede en la posición 
correcta una vez fijado, sin que 
sea necesario volverlo a acoplar- 
lo cada vez que se utilice el he- 
adset. De entre los modelos del 
Test, el de Trust, Multifunción He- 
adset 410 Bass, es el más cómo- 
do y el que más posibilidades de 
ajuste ofrece. 

También se comprueba que el 
dispositivo posea un mínimo de 
controles para su funcionamien- 
to. Casi todos disponen del regu- 
lador de volumen y cuentan con 
la función mute, para desconec- 
tar el micrófono en caso de que 
no lo necesitemos y evitar escu- 
char sonidos residuales. Lo que 
se echa en falta en todos los mo- 
delos del Test es un regulador de 
balance, puesto que no siempre: 
el sonido estéreo está adecua- 
damente equilibrado. 


UN OYENTE ANÓNIMO 

La calidad de los auriculares y la 
del micrófono son, al fin y al ca- 
bo, los aspectos más relevantes 
del Test, y en virtud de esa im- 
portancia han sido valorados. 
Para la realización del Test es ne- 
cesaria una prueba subjetiva de 


audición realizada por expertos 
cuyos oídos estén especialmen- 
te instruidos y entrenados en la 
captación de sonidos. Su función 
es dictaminar si los auriculares 
ofrecen el nivel de graves y agu- 
dos adecuado. Este dato se com- 
plementa con otros obtenidos 
empleando precisos dispositivos 
de medida; así, se utiliza un ma- 
niquí de Test,“Brúeel €: Kjaer;es- 
pecialmente equipado con mi- 
crófonos de gran sensibilidad. Al 
headset, colocado previamente 
sobre la cabeza artificial, se le co- 
necta una señal de sonido con- 
sistente en una serie de tonos 
ascendentes que cubren el mar- 


- gen de frecuencia audible por el 


oído humano, es decir de 20 Hz 
(el tono más grave) a 20 Khz (el 
tono más agudo). El dispositivo 
de medición registra las diferen- 
cias entre el sonido original y el 
que proporcionan los heádsets. 
El resultado se representa en un 
porcentaje y también gráfica- 
mente en forma de curva en el 
Test. No obstante, únicamente el 
modelo de Plantronics .Audio 90 
se desmarca significativamente 
del resto de productos con una 
calidad de sonido ligeramente 
superior. En las pruebas que ata- 
ñen al micrófono, la sensibilidad 
y calidad ofrecida por cada mo- 
delo se traducen en notas algo 
más dispares pero, en general, 
por debajo de lo esperado. De 
nuevo otro modelo de Plantro- 
nics, el Audio 80, resulta ser un 
poco mejor que sus competido- 
res, acercándose al notable en 
este apartado. 


VISUALIZAR LA DISTORSIÓN 

El factor de distorsión también 
se evalúa por medio de un ins- 
trumento capaz de medir y re- 
presentar una señal de sonido 
en forma de espectro. Proporcio- 
nando una señal de sonido de 
1Khz de frecuencia a los auricu- 
lares, el dispositivo capta cual- 
quier perturbación en la repro- 
ducción de sonido de los 
auriculares del headset. 


RESULTADO 

La nota final del Test revela que 
el modelo de Plantronics .Audio 
80 es el headset más completo 
de los siete que han sido exami- 
nados. Ofrece una calidad de so- 
nido más que aceptable, con el 
añadido de ser uno de los más 
cómodos para el usuario. No 
obstante, también debemos 
destacar al modelo de Trust, 
Multifunción Headset 210, pues 
sobre él recae el galardón de 
mejor relación Precio/Calidad. 


Los Siete Headsets Seleccionados 


Se han valorado en este 
test siete headsets de los 
más actuales que se pue- 
den encontrar en el merca- 
o do. Este tipo de dispositi- 
Santiago Tejedor VOS han ido adquiriendo 
Jefe de Laboratorio más importancia a medida 
que los juegos han incrementado su po- 
tencial multijugador. Resultan de gran 
utilidad porque ayudan a obtener mejor 
coordinación en el juego en equipo y per- 
miten una práctica de ocio más inmersi- 
va; no cabe duda de que la experiencia de 
cualquier videojuego es más cercana y di- 
vertida entre jugadores que pueden co- 
municarse por voz sin importar la distan- 





cia. No obstante, muchos aspectos deben 
mejorarse para optimizar el empleo de 
los headsets. Más allá de los requisitos 
con que cuentan los propios juegos, los 
headsets necesitan mejorar su calidad de 
sonido y su fiabilidad, tal y como se des- 
prende del Test en relación con algunos 
modelos, aspecto que es capital para la 
elección de compra puesto que afortuna- 
damente el acesso a software de comuni- 
cación por voz no plantea dificultades. Por 
otro lado, los headsets ofrecen dos solu- 
ciones: uno o dos auriculares. Esto tam- 
bién debería condicionar la decisión, de- 
pendiendo de si podemos o no aislarnos 
de nuestro entorno mientras jugamos. 


Plantronics .Audio 90 
Nota 


El notorio mejor acabado del 

headset .Audio 90 le señala 

como el más alto de la gama 

"| diseñada por Plantronics para 

ordensldres, Los auriculares basculan 

sobre un eje para adaptarse perfecta y 
cómodamente al usuario, 


Logic 3 Screen Beat Pro 


e Dispone de un regula- 
— | dor de volumen y tam- 
bién de un interruptor para desconec- 
tar el micrófono, en caso de que no sea 
necesario, en un módulo instalado en el 
cable. De este modo se evita que pue- 


dan afectar a la señal de los auriculares. 


Dado que los conectores de la 
tarjeta de sonido no suelen es- 
tar en el lugar más accesible, no 

4 ” | está de más que las clavijas del 
headset estén correctamente identifica- 
das. Aparte del color, los dos minijack de 
3,5 tienen una indicación en relieve. 





Predo: 4872€ (8.106Ptas, 


ll Dispone de control de volumen 
Ml Micrófono desconectable 
Ml Distorsión muy leve 


OQ El Alto precio 
E Sonido de auriculares 


desvirtuado 
MA Sonido captado por el micrófono 
poco fiel 


Plantronics, Tel.902 41 51 91 


TAS 


Precio: 1995€ (3.319Ptas,) 


Ml Dispone de control de volumen 
Ml Micrófono desconectable 
Al Distorsión muy leve 


ES Sonido de auriculares 
desvirtuado 

El Sonido captado por el micrófono 
desvirtuado 


Herederos de Nostromo, Tel. 91 548 78 83 


Trust Multifunction Headset 210 | 


Predo: | 14€ (2.329Ptas,) 


Ml Dispone de control de volumen 

ML El micrófono capta el sonido con 
gran fidelidad 

El Precio ajustado 


EA Sonido de los auriculares 
desvirtuado 


Trust, Tel. 902 16 09 37 


mA 116 


Plantronics .Audio ER 


a El modelo .Audio 80 del 
== fabricante Plantronics 
cuenta con un ingenioso 


sistema de plegado pensado para aho- 
rrar espacio cuando no es necesario su 
uso, facilitando así el acomodo del he- 
adset en el escritorio del ordenador. 


2 Dispone de control de volumen 
Ml Micrófono desconectable 
Ml Distorsión muy leve 


El Alto precio 

MA Sonido de auriculares 
desvirtuado 

E Sonido captado por el micrófono 
poco fiel 


> 
s 


Plantronics, Tel. 902 41 51 91 





Trust Multifunction LADEN 410Bass+H 


presos. Sin duda este modelo de 
e | Trust es uno de los más 
innovadores. Está equipado con un 
efecto de vibración destinado a refor- 
zar los tonos graves, denominado“Me- 
ga Bass; y puede regularse mediante un 
módulo en el cable. 


Labtec Axis-712 


Y Su cualidad más notable es 
: que no precisa de una tarje- 
__* |tadesonido para su uso. Co- 


nectado al puerto USB, el módulo ex- 
terno se encarga de procesar los datos 
procedentes del ordenador y transfor- 
marlo en una señal de sonido. 


Puesto 7 H Labtec Axis-501 


El Labtec 501 cuenta tan 

solo con un auricular, De- 

pendiendo de las necesi- 
dades habituales del usuario puede ser 
una solución para no aislarse del entor- 
no, aunque, obviamente, nos obliga a 
renunciar al sonido estéreo. 


AER N' 22 





NS 


| 30€ (4.991 Ptas, 


Ml Dispone de control de volumen 
MM Distorsión muy leve 


BA Alto precio 

E Sonido de auriculares 
desvirtuado 

Ml Sonido captado por el micrófono 
no muy fiel 


Trust, Tel. 902 16 09 37 


TO 
169,998 (11.645 Ptas.) 


Bl Dispone de control de volumen 
Bl Micrófono desconectable 

MA Distorsión muy leve 

Ml No requiere tarjeta de sonido 


EA Alto precio 

E Sonido de auriculares 
desvirtuado 

E Sonido captado por el micrófono 
desvirtuado 


Labtec, Tel. 91 375 30 50 


Ml Dispone de control de volumen 
Ml Micrófono desconectable 

Ml Distorsión muy leve 

Ml Muy ligero 


Ña Sonido de auriculares 
desvirtuado 

E Sonido captado por el micrófono 
desvirtuado 

1 Sonido en mono 


Labtec, Tel.91 375 30 50 
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TEST: HEADSETS 


Resultados del Test: Headset | 


MODELO 
PORCENTAJE 


FABRICANTE 
SERVICIO 1,0% 
Duración de la garantía (dato del fabricante) 3,0% 
Tipo ode garantía (dato del fabricante) . 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) ne 
Ayuda: en internet (idioma, comprobado) 
Teléfono de información (comprobado) 


Fax de información (comprobado) 





















Instalación, programas de control 
(driver Pág76 comprobado) 21 
Indica espacio necesario en disco 0,5% 
(espacio ocupado, medido) e 
Indica espacio libre en disco ) (comprobado) EDO: 





Desinstalación (datos restantes no 1,4% 
Idioma de las instrucciones de 1,0% 
instalación (comprobado) 


INSTRUCCIONES DEUSO 
2,0% 
MANEJO. | 4/0%| 


Auriculares adaptables a 
Micrófono ajustable en altura y 
distancia (comprobado) 
Dispone de regulador de volumen (comprobado) 4,0% 
Regulador d de balance 3 8 0% | 
Micrófono desconectable (comprobado) a 0%. 



















Tipo de auriculares CN E 
Calidad de sonido (audición subjetiva) MS 
Fidelidad de sonido, respuesta en frecuencia en 
el margen que va de 20 Hz a 20 Khz, ia 


3,0% 
5,0% 
16,3% 















Sensibilidad en la entrada de sonido | 
(volumen a 1Voltio,medido) Pa, 
Máximo nivel de sonido sin distorsión (medido) AR 
Distorsiones (factor de EAN ,medido) 
Calidad de sonido (audición bo e de: 0% 
Fidelidad de sonido, respuesta en frecuenciaen | 16,3% 

el margen que va de 200 Hza 8 Khz, medido) 













a e 
Supresión de chasquidos (comprobado) E 0% 
6,0% 
Peso(enuso,medido)____22 1 
Cable (longitud)! medida) ds 
Almohadillas delos auriculares 
intercambiables (comprobado) dede E 













dal e 
Tipo de conector (comprobado) 


100,0% 
CORRECCI ÓN NEGATIVA de 
RESULTADO DEL TEST 


NAAA) 
Precio aproximado 


Cálculo de de la nota  precio/calida ñ dad a I ++ 





























CALIDAD DELOS AURICULARES | 34,3% | 








ESPADA MOS 


iio o DE NR AR TR 
PTE er pao DIANTE DINOS AER E 





y mer) Ganador del' 


II AAC 


MULTIFUNCTION HEADSET 410 BASS 








eg 
Normal (2años) od us 
¡Sustitución porelfabricante 18 
902415191 al 
Castellano (www plantronics. com) iS 
902415191. 

19164047 46 | 































Normal (2 EA a 2 
¡Sustitución por el e RESICASRA L LA 
902415191 

Castellano (www. plantronics.. com) 
902415191 


Normal (2 años) 


A A IA A AN A An ee 


Sustitución porelfabricante 18 
902 16 09 3 . 

Castellano (www trust. com) 
9021609 37 


(+31) 786 54 32 99 








Noes necesario No es necesario Noes necesario 


A A A A a AA A 


No es necesario No es necesario Noes necesario 


Nos necesario +A o O 
Noes necesario 


¡Noestiecesario: 3 o A | NDOSNECESAnO A E o A AO 
No es necesario 


Noes necesario 


A A IA DR AAN 09 IRA SARA AAN AA A A A a ar 


No es necesario Noes es necesario 


e EE 
Noindlido A O 


Sí (adaptable en 9 posiciones) 


No es necesario 









Sí (adaptable en 9 posiciones) Sí (adaptable en 10 posiciones) 












eri A oaiaho 7 ec aa OE AA ra PUE 






Semi-cerrados A Pa A RA 
Óptima reproducciónequiibrada) | 8 
Poco fiel al original (62,5%) 


Cerrados 
Óptima (reproducción equilibrada) — 
Pocofiel al original (63,1%) 





Untar tanto desvirtuada (demasiado: nivel de bajos) 
Lejana respecto al original (53, 7%) 






A o a e A pi aa ai 


Apenas it cativo (0,05%) 


MyBB 
Apenas significativo (0, 04%) 






















Un tanto desvirtuada (insuficientes tonos agudos) 
No muy fi fielal original (78,7 %) 


(574 


'Untanto desvirtuada (insuficientes tonos graves) 


No muyfi elal original (75,6%) 


Desvirtuada (excesivo nivel de bajos) 


No muy fi fielal original (76, 4%) 





[Muyalta (80,178) 0 
Alta 
¡ 


Ligero(108 gramos) 22 8 
Muylargo (3,01 metros) 
SÍ 


Ligero (180,9 gramos) 


A A 


A A NADAN Ari 


e a 
2xminijack (3,5 mm) Pág:76 


AAA AR A NA E rra 


a 


A KA AA AA AAA A A  —Á 


SUTICIENT 













445€ AL O la ti 


650/45 =674 Suficiente 4872/6,10=7,98 = Suficiente. 


(8.106 Ptas.) 30€ 


30/597= a 








(7.404 Ptas.) 
co 





a abit 





Normal (2 años) 





Castellano (vw, hnostromo. com) ni 
915487883 
No disponible 


Sustitución porel distribuidor 1 
| 


Noes necesario 
No es necesario | 1 


Noesnecesario 
No es necesario 


A A A A A E A A A A A A NA A A A A A a e rara 


Noes necesario 


Muy escaso e 


Sí (adaptable en 10 posiciones) 









Si (varilla plegable, sángulo ajustable) — 






Semi-cerrados EE 
Óptima (reproducción equilibrada) a 0 1 
Pocofi el al original (63,4%) 


0 
Muyalta (108,668) 


Muya alta al a 748 A o e SON 31 a 


A A A A A A 


Apenas significativo (0,04%) 





Muy desvirtuada (muy escaso nivel de bajos)... | 2. 
Poco fiel al original (62,1%) 


Alta (749248) 
Alta 
EAS A 


Ligero(124gramos) 







A A A rr e arar 


NA e 
2xminijack (3,5 mm) 






SI Si 
AS 


119,95€ 8.319 Ptas.) 
le 19, 95/5, 83= 3 42= = Sobresaliente 








RR EPT 





Meda Mea 
Bi 





' Nonecesita tarjeta de sonido 
io 


NPIAEEPTITIIRNPEN ELE AN RN NN PR PANE 

































-712 MULTIFUNCTION HEADSET 210 AXIS-501 
Trust NOTA ¡Labtec 






¡Labtec 


i 


O; 
=> 


JYI4VMOYJVHA 




















o 
a 


[Normal(2años) 6 
¡Sustitución porel fabricante A 
¡Castellano (www. labtec. com) Edo EN 

| 91 3753050 


+41) 218635402 


| Normal AZañ0S) E A, DS 
¡Sustitución por el fabricante A 
1913753050 
| Castellano (www. labtec. com) 
1913753050 


ana E. 


(+41) 21863 5402 


Normal (2años) 
Sustitución Por: e fabrica a a 
90216 09 37 , 

Castellano (www. trust, com) 
902 16 09 1937. A O CODA 
(+31) 786543299 


jala 


¡ | z j 
di enc road mai 
? j j j 
Y comia 
¡O 


i 
¡ 
li al dc 


| 


| 


| 
p A A A A A A A A A A A A A A A A e A a pr 22. 


o 
| ¡No esnecesario 


Muy sencilla No es necesario No es necesario 





€ E>_-AA«<>+—=—1%%1—1 a 
¡No (4,59 Megabytes) 


E. a ÓN 


¡No 


Sf(0,53 Megabytes) 


eras 





"No es necesario 


"No es necesario 


| 
| 


| 

1 
Noesnecesario : | UN 
No es necesario 


A A A A A A A O A A A A A A a 


Castellano 


No es necesario 


Mo esnicesar esnecesario 


¡Aceptable No incluido | Escaso 


j 
¡ 


¡Síadaptable en 7 posiciones) 





Sí (adaptable en 9 posiciones) 8 | Sí (adaptable en 9 posiciones) 


| 

| 
Sf(varlla plegable, ángulo ajustable) Sí(varilla flexible, ajustable « A Si(varilare retráctil graduación en altura inestable) | 4 
: | 





Cerrados TO | Semi- -cerrados (un único auricular) 1.4 1 p 
Muy desvirtuada (muy escaso! nivel ea MZA Muy: desvirtuada (muy escaso nivel de bajos) ZO Y 


2 
Lejana respecto al original (45,19%) ls 1,02 'Pocofiel al original (64, 99%) 





Semi-cerrados 


Óptima (reproducción equilibrada) 
Lejana respecto al original (56,2%) 








Muy alta(104,46dB) 


Pue ————————— 


Muyalta (10548) "Muy alta (105,96dB) 























Muyalta (10448) — 


A A A A A A A A A A A A A A A A 


Pe significativo (0,09 %) 


Mu Muy alta (124 (124, 6 dB) 


Muyalt alta (1 18dB) 


Apenassignifc icativo (0, 0,02%) Apenassignificativo 0 (0,05%) E O 001000 














Má desvirtuada (muy escaso nivel de bajos)! 2 
Lejana respecto al original (58,6%) 





Desvirtuada (excesivo nivel de bajos) 
Cercanaal original (86,3%) 


Desvirtuada (excesivo nivel de bajos) 
Poco fiel al original (71 8%) 






Ata (748548) A | 
| Alta 


Muyalta(81,9148) O 
Alta 1.8 
| 

















Ligero (140 gramos) 









'Conectora puerto USB 









j 


1131 


H 





iS 


Ad 





_ (11.645 Ptas) (14€ (2.329 Ptas,) 


14/5, cia pS  Sobresallente 


169,9€ $ E as 
163,991 99/5,55= 1261= Insuficiente 






131,99€ 


799 I 5 5 1=6m- “3 REO. abris 






A ad a e a 





PRAIRIE OIR PARAR SERRANA RE ATA ANNA ARRANCA NL PTE AND NOR PTAS TERA AS 





y 


O! 
UU: 
UY: 
< 

8 
o, du 


Si en algo aventajan los PC a las consolas es en la 
posibilidad de compartir un título con otros jugadores 


obteniendo la sensación de estar jugando en tiempo real. 


ado que la información 
enviada y recibida por los 
juegos multijugador es 
realmente reducida, ¿por qué no 
utilizar la parte del ancho de 
banda de la línea ADSL que que- 
da desaprovechada para algo 
útil? Por ejemplo, ¿qué tal para 
hablar con los demás jugadores 
en el transcurso de la partida? o 
¿por qué no para chatear de viva 
voz con los amigos? Con el soft- 
ware Roger Wilco esto es posi- 
ble. Bueno, siempre que le aña- 
damos unos auriculares con 
micrófono incorporado y siga- 
mos los pasos que se describen a 
continuación. 


MAURI AAA 


Antes de empezar a disfrutar de 
las ventajas de este software es 
necesario descargarlo desde in- 
ternet e instalarlo en nuestro 
equipo. Este proceso es rápido y 
sencillo (el programa de instala- 
ción ocupa apenas 850 Kb). De 
todas formas, hay juegos que lo 
incluyen, por lo que si dispone- 
mos de él podemos saltarnos es- 
te paso y pasar directamente a 
la instalación del juego: 





Introducimos la URL 
www.rogerwilco.com 







desde donde descargaremos el 
software, y hacemos clic en el 
enlace “Download Roger Wilco 
descargado e 
fichero, lo ejecutamos haciendo 
doble clic sobre el icono del fi- 
chero ejecutable. 


Tras la ventana de bienveni- 
da, pulsamos el botón [yew> ] 
e introducimos nuestra dirección 


AAA, 
A de 





Al terminar, pulsamos de nuevo 


el botón Ys» ]. 


De los siguientes campos 

tan sólo es necesario intro- 
ducir el Código Postal É , por 
tanto lo mejor será dejar los res- 
tantes tal y como están. 
AN INE A | 





Desupalore [18 >None NolEmployed ——— ] 
Ireduiey es Fit [21 - None, Nal Excleyed +] 
tecoma: DATES +) 


A continuación, hacemos clic so- 


bre el botón [ve]. 





La siguiente ventana solici- 

ta nuestra conformidad para 
instalar el software, asumiendo 
que aceptamos las condiciones 
de la licencia shareware del mis- 
mo. Pulsamos el botón 
para continuar. 


Una nueva ventana nos invi- 
ta a instalar un software que 
nada tiene que ver con Roger 
Wilco. Pulsamos sobre la opción 
*_ No, please do not install Casino On Net. | y hace- 


mos clic sobre el botón [ve]. 





Si deseamos instalar el soft- 
ware en la carpeta por de- 
fecto, dentro de Archivos de pro- 
grama, pulsamos el botón 
NJ. En caso contrario, hace- 


mos mE sobre el botón |_tiomwe.. 
y procedemos a seleccionar el 














lugar en el que deseamos insta- 
lar RogerWilco. 


La siguiente ventana, Select 
Program Folder; la dejamos 
como está y pulsamos [Ye]. 


Finalmente, pulsamos una 
8 vez más sobre [1 ], con 
lo que la instalación del software 
comenzará. 


Como ya se ha dicho, Roger 


Wilco se distribuye bajo li- 
cencia A, 


Roger Wilco is Shareware! 


ini Sn a Wica. 
No Soo 


Mak valhs brenda, lamidy ancl le low gamers ovas yor PO 


A. 


aa pl q oq ooo breton 
Y 
Pibe o Poio " 


Pegitos Now 


so Aegis] 





En la ventana que aparece tras la 
instalación se nos insta a regis- 
trarnos por sólo 19,955 (aunque 
mejor nos lo pensamos). Por el 
momento, vamos a probar el 
software a ver qué tal funciona. 
Para ello pulsamos, cómo no, el 


botón [_xew>_]. 


En la última de la serie de 
1 0 ventanas que aparecen, 
podremos especificar si se desea 
crear un acceso directo en el es- 
critorio: 


programa: [ : 
Para terminar pulsamos el bo- 








(ITA 


Una vez que ya tenemos instala- 
do Roger Wilco en nuestro orde- 
nador tan sólo nos restará ejecu- 
tarlo, aunque al hacerlo por 
primera vez se nos presentará el 
asistente para la configuración 
del software. En unos pocos pa- 
sos estará todo a punto para 
empezar a utilizar Roger Wilco: 


Vamos al menú “Inicio/Pro- 
1 gramas/Roger Wilco'y hace- 
mos clic sobre la opción “Roger 
Wilco; 


Aparece la ventana de confi- 
E 


o a 
0 gon the "Configure" 


You can run it 
button in the 
S EEVARR <» ll you have trouble 


Si no es así, podemos acceder a 
ella desde la pestaña Adjust; pul- 
sando el botón Configure” En to- 
do caso, una vez aquí, y tras echar 
un vistazo a la simpática viñeta, 


Un 








En la siguiente ventana se 

nos invita a seleccionar qué 
tecnología utilizar para grabar 
nuestra voz (que luego será en- 
viada a los demás usuarios). 






KONO pea Wilco 









al lo suppntinomeps cord ou oi 
ds tz Mco deca CE 
a ofes sane uses alice dre dl | 
perfomance helr soundeard supports A 


; We recommend trat you fist y using WAY recording. 






Por defecto está seleccionada la 
opción WAV 6 , puesto que es 
más compatible que Direct- 
Sound , Si bien, dado que 
prácticamente todos los chips 
de sonido hoy en día soportan 
esta tecnología, nuestra reco- 
mendación es que se seleccione 
DirectSound. Si hubiese algún 
problema siempre se podría vol- 
ver a este asistente (como se in- 
dicó anteriormente) y cambiar 
la tecnología a WAV. Una vez re- 
suelta la disyuntiva, pulsamos 


sobre el botón [35]. 





Ahora se nos insta a especi- 
ficar qué dispositivos utilizar 







A ao 


| recados 






= 


lA — 





para la entrada y salida de soni- 
do. Para evitar complicaciones 
es preferible seleccionar en am- 
bas opciones el “Controlador 
primario de sonido' 6 , y dejar 
desactivada la opción “Automa- 
tically Select Mike" 6 Entonces, 
pulsamos el botón [te]. 










La siguiente ventana mues- 

tra un deslizador y un par 
de botones. 
El más importante es el etique- 
tado como y sirve 
para verificar los parámetros 
establecidos. Pulsándolo, Roger 
Wilco grabará nuestra voz du- 
rante unos segundos y, acto se- 
guido, reproducirá la grabación. 


"Select the haninare and divers Rogo Wilco should (a 


| [Controlador primario de capiura de sonido +] : 













E Roger Wilco 

Cb es Morote e a 
for 5 seconds. If your 

dende route drenar 

input leal! 


You MUST test guar mie before confining 


Si la calidad o el volumen de la 
grabación no es la correcta, ha- 
brá que deslizar arriba o abajo la 
barra de desplazamiento de la 
izquierda 6” Así, hasta alcanzar 
el nivel óptimo. 

El botón no lo toca- 
remos, ya que con él se abren 
otras opciones del sistema que 
no es necesario abarcar en ese 
artículo. Pulsamos [te]. 





Dejamos la opción que Ro- 
ger Wilco haya seleccionado 
“Full Duplex” o Half Duplex; ya 
que el propio programa se habrá 
encargado de optar por la op- 
ción más adecuada. Presiona- 


mos en [e]. 


Hacemos clic con el puntero 
del ratón sobre el campo: 
y pul- 
samos la tecla o botón del ratón 
, que deseamos utili- 
zar para transmitir la 
voz. Presionamos el 


botón [xs]. 


Seleccionamos 

el tipo de cone- 
xión que tenemos 
y dejamos el 
campo UDP Port tal 
y como está [ed]. 
Para finalizar, pulsa- 


mos en [e]. 





Si contamos con 

un ordenador 
Pentium o Celeron, 
seleccionamos - la 
opción  |f_ Useless CPU reduces audio qual), 
Aunque, si por el contrario, dis- 
ponemos de Pentium ll o supe- 
rior seleccionaremos la opción 
“Run Roger Wilco at Hight CPU 
Priority” [H Runñogeriico a Hh CPU Proy |. 
A continuación, pulsamos de 
nuevo el botón [7]. 


. 1 Introducimos el nombre 


con el que deseamos ser 
conocidos en el campo Callsign' 
|Callsigre  [CHuegod | Para termi- 
nar, pulsamos primero el botón 
[ex] y en la siguiente venta- 
na el botón [ess 
Debemos hacer notar que en 
la ventana principal de Roger 
Wilco existen otras opciones de 















interés que también se cubrirán 
en este apartado. En especial nos 
interesan una de las pestañas, 
concretamente la etiquetada 


con el nombre [Trarsmá ]. 





A y 
ALT + keypress or mouse button yuuld hice lo 


En ésta podemos elegir entre 
dos opciones: Voice Activated' 
Press to Talk" 6 ,Con la prime- 
ra opción activada, Roger Wilco 
reconocerá cuándo hablamos 
activando la grabación automá- 
ticamente en ese momento. La 
segunda opción funciona a mo- 
do de Walkie Talkie. Podremos 
hablar mientras mantengamos 
pulsada la tecla o botón del ra- 
tón seleccionados en el campo 
“Transmit Key” 


MATA TAO 


Hay dos formas de utilizar Roger 
Wilco para hablar con los ami- 
gos, ya sea como simple progra- 
ma de chat, pero con audio, o 
bien desde dentro de otras apli- 
caciones como pueden ser los 
juegos. Quizá esta última sea la 
opción más interesante, y de he- 
cho es el objetivo de este Prác- 
tico, pero para poder utilizarla 
es necesario pasar antes por la 
primera de las aplicaciones, el 
chat, o para ser más exactos, 
por la creación de canales y la 
incorporación a estos. 


GET 


Vamos a crear un canal en el 
que nuestros amigos podrán 
entrar para hablar conjunta- 
mente. El proceso de creación 
es realmente sencillo, ya que 
para ello tan sólo hay que eje- 
cutar el programa como ya se 
ha explicado en la sección Con- 
figurar Roger Wilco”. 


Seleccionamos la pestaña 
'Channel' y pulsamos el bo- 


En la ventana Create Chan- 

nel'introducimos el nombre 
del canal en el campo Channel 
Name! y la clave de acce- 
so en el campo Password" [etave ]. 
Este último paso se puede omitir 
si deseamos que cualquier usua- 
rio de Roger Wilco pueda entrar 
en nuestro canal. De lo contrario, 
será necesario conocer la clave 
para acceder a él. 








Si seleccionamos la opción 





el resto de usuarios sólo podrán 
acceder al canal si conocen la IP y 
el nombre exactos (ver la sección 
“Incorporarse a un Canal”). 


La siguiente preferencia 


Host thís charmel on a public base station 





se corresponde con una opción 
algo más avanzada de Roger 
Wilco que no trataremos aquí. 
Por lo tanto dejaremos está op- 
ción tal y como está. 


Pulsamos el botón [tes], 

con lo que el canal ya habrá 
sido creado. Ahora sólo queda 
darle la dirección a nuestros 
amigos y que estos se incorpo- 
ren al canal de la forma que se 
explica a continuación. 


Incorporarse a un canal 


Empezar a hablar con los ami- 
gos, o con cualquier usuario que 
tenga su canal abierto, es aún 
más sencillo que crear el propio 
canal. Tan sólo hay que ejecutar 
Roger Wilco y seguir los siguien- 
tes pasos: 


En la pestaña 'Channel' pul- 
samos el botón [wa], 


Aparece una ventana en la 
que Roger Wilco comenzará 


: a mostrar todos los canales pú- 


blicos disponibles. 

Si en dicha lista encontramos el 
canal al que queremos unirnos, 
hacemos clic sobre él O ¡introdu- 
cimos la clave en el campo Pass- 
word 6 , si fuese necesario, y pul- 


samos sobre [són]. 





Si el canal no aparece en la 

lista habrá que introducir la 
dirección del canal (que nos de- 
bería haber pasado nuestro ami- 
go) en el campo “Address and 
Channel of the Host' O y la clave 
en el campo “Password; para fi- 





nalmente pulsar sobre [sm], 
OA! 
% To join a channel, entes the IP address] channel nan 
click the Join button. E 













erilco Serrers 






















ANUN ANEIANA NANA 


Una vez realizado esto vol- 
veremos sobre la pestaña 
“Channel” 


En ella aparecerá una pequeña 
lista con todos los usuarios co- 
nectados a dicho canal en ese 
momento 0 .Para hablar, sim- 
plemente tendremos que pulsar 
la tecla o botón Transmit'(como 
ya se explicó en la sección Confi- 
gurar Roger Wilco”) y hablar para 
que el resto de usuarios conec- 
tados nos escuchen. 


Hablar mientras juegas 


Si desamos utilizar Roger Wilco 
mientras jugamos lo que hay 
que hacer es, básicamente, se- 
guir los pasos descritos en las 
secciones “Crear un canal' e “In- 
corporarse a un canal' y, a conti- 
nuación, ejecutar el juego. Una 
vez dentro del juego, cuando de- 
cidamos hablar tan sólo necesi- 
taremos pulsar la combinación 
de teclas o-el botón del ratón se- 
leccionados para transmitir (la 
asignación de dicha tecla se ex- 
plicó en la sección “Configurar 
Roger Wilco”). Es importante uti- 
lizar una combinación de teclas 
poco común (por ejemplo, Con- 
trol + F12 o Shift + F9) para que 
Roger Wilco no interfiera con las 
teclas del juego. Si se utiliza uno 
de los botones del ratón para la 
transmisión (por ejemplo, el ter- 
cer botón si está disponible) nos 
aseguraremos previamente de 
haber eliminado cualquier asig- 
nación para dicho botón, gene- 
ralmente desde las opciones de 
configuración del propio juego. 





el os select a channel from lhe het below and [_sóm ] 


Address and Channel of the Host — PE pié df needed) AE a Cancel 
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-NO TE COMPLIQUES 





Asi se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 






Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréis en la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque es ne- 
cesario que vuestro sistema ten- 
ga activada esta opción. 

A continuación, os describimos 
cómo hacerlo: 










EMT E 


Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC desde el es- 
critorio de Windows 












2 Seleccionamos la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 





Cliqueamos sobre el archi- 
vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 


A 


EOS 


Test en Pág. 24 


Pulsamos sobre para co- 


l pr 
RTS 


0 


A continuación, tenemos que 

introducir el código que se 
encuentra expuesto en la contra- 
paria del manual 


Arranque Automático de un Juego de PC 





Entramos en el menú Inicio, 
Configuración, Panel de Control. 


4] Iwprerojas 

* a Barra de taxes y Mei Iniclo.. 
(31 Dpciones de carpeta... 
(L) Active Desktop 


2 Aparece una carpeta en la 
que debemos pinchar dos ve- 


Sistema 


En la nueva ventana seleccio- 
namos la pestaña Adminis- 
trador de dispositivos 


Pasos Comunesa | | 
Todas las Instalaciones || | 


A continuación, el programa 
chequeará si tenemos la últi- 
ma versión de los DirectX y, si no 


es así, nos obligará a instalarla. 


A continuación, los archivos 
comienzan a copiarse en 


3 Debemos seleccionar la ruta 
en la que se instalarán los ar- 
chivo en esta zona e.Una vez he- 


Más adelante se nos ofrecerá 
la posibilidad de registrar el 
prosa. 


o una lista de los dis- 

positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 
bre el icono del CD-ROM 


Automáticamente se desple- 
gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 


Al cabo de un rato se nos pi- | 
de que introduzcamos el [| 
«Una vez realizado pulsa- | 


Después de terminar de ins- [' 
talarse todos los archivos, el | 
programa nos advertirá que ha | 
terminado de instalar y veremos | 


una pantalla como ésta. 





Una vez registrado, o denega- 

do el registro, los archivos co- 
mienzan a copiarse en nuestro 
disco duro. 


Cuando termine el proceso 

debemos decidir si instala- 
mos, o no, el GameSpy Arcadee . 
Tras esta última acción, el progra- 
ma se ejecutará solo. 





te caso pulsamos dos veces sobre 
_ NEC DV-5700A 

(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
el modelo no es el mismo o con- 
táis con más unidades). 


a CO-ROM 





En la nueva ventana seleccio- 
namos Configuración 


Tipo de dispositivo: CD-ROM 


E A va 


AS 


A continuación, el programa 
¿nos dará la bienvenida. Pulsa- 
mos sobre Blin para continuar. 


Bienvenido a InstallShield Wizard de Medal of 
Honor Allied Assault(tm) Spearhead 


InstallShield() Wizard instalará Medal of Honor Allied 
Assault[tm) Spearhead en su equipo, Para continuar haga 
clic en Siguiente. 


Es hora de introducir el códi- 
go que viene en la parte pos- 
terior del manual. 


Medal ol Hona Alea oi 


Introduce el código completa que se encuenta en el 
a dal ea DON lUOa, 


<A 


4 Entonces, seleccionamos la 
carpeta en la que vamos a 


De todas las opciones dispo- 

nibles señalamos Notificar la 
inserción automáticamente ey 
pulsamos el botón | Aceptar 


y Letras de unidad reservadas — 
Letra de la Almera unidad: TT E 


AE dela de al a 


nee 


A continuación, el sistema 
nos pedirá reiniciar el orde- 
nador.Volvemos a Aceptar. 


El programa nos dará la | 
5 oportunidad de crear un ac- 
ceso directo en nuestro escrito- | 
rio. Si deseamos hacerlo pulsa- 
mos sobre 


Si tenemos pensado jugar | 

por internet con otras perso- 
nas sería recomendable instalar 
el generador de partidas de Ga- | 
meSpy Arcade. 


El programa comenzará a 
copiarse en el disco duro 


Estado de la inmalación 


Una vez aparezca esta venta- 
na e ,se dará por concluida 
la instalación. 


InstallShield Wizard 


El programa de instalación ha finalizado la instalación de Medal 
of Honor Allied Assaulttm) Spearhead en el equipo, 


Y Quiero ver el archivo Léeme. 


IV" Quiero registrar. 





Age of Mythology )— 
O Ey, A continuación, el pro- 


grama nos indicará qué 
Pulsamos sobre debemos hacer si tenemos 
que pueda dar comien- 


algún problema. Para conti- 
zo la instalación. nuar PASAMOS sobre NENE 





PEN 
El Ml 
sdalao a 
continuar, cierra D 
6p403-006-paBogo7-40git 
ooo pterdar odio ret. 
ton MieresoRt para obtener vo to pedirá esto DÚMArO, 
Mob eka] Mythology JS aiadO,pU4r da YO ea MUA OL 
í e qe O A A: r Acerca de en al menú 


Los archivos comienzan 
a instalarse en nuestro 
disco duro. 


Se nos exigirá que in- 

troduzcamos la clave 
del CD e, que se encuentra 
en el interior de la caja. Al 
terminar, le en 


a 


Toxotes: los griegos creían que no había Li enla luck 
a A AUEQUO oran re ntes de q; 


El programa chequeará 

nuestro equipo para sa- 
ber si la versión que tene- 
mos instalada de Explorer 
es la correcta, si no es así 
tendremos que instalarla. 


MT ET 


Si pulsamos en 
menzaremos con el 
proceso de instalación. 


A continuación, selec- 
cionaremos la instala- 
ción estándar 
mos. sobre [EGuERtEN 


Es hora de introducir el 
código que viene en la 
parte posterior del manual. 





¡SIQUIENtO)! 


Es hora de leer atenta- 

mente el contrato de li- 
cencia y la garantía del pro- 
grama. En caso de que 
estemos de acuerdo pulsa- 
FErDaS sobre l E sE MENOS. 


Test en Pág. 30 







Pulsamos sobre 
comenzar con el proce- 
so de instalación. 













El programa de instala- 
ción nos dará la bien- 
venida. Pinchamos en 


Después de seleccionar 

la carpeta de destino 
en la que se instalarán los 
cold sobre 













Más o menos a la mitad |. 

del copiado se nos pe- | 
dirá que introduzcamos el | 
¿Una vez hecho pul- | 


SaricOS en 


A A MERA 


Nada más terminar la | 
instalación debemos | 
reiniciar el ordenador pul- | 


sando sobre 





Acto seguido se nos 
ofrecerá la posibilidad 
de registrar el programa. 


Una vez se hayan termi- 

nado de copiar todos 
los archivos, el programa se 
ejecutará de forma auto- 
mática y podremos lanzar- 
nos a disfrutar del juego. 





Los archivos comien- 
zan a AINRA als, 





Si todo ha salido correc- 
tamente el programa 
nos An ela saber, Pulsamos 


Por último veremos co- 
mo en el pergamino 
donde antes ponía instalar 
ahora se lee jugar 









James Bond 007 Nightfiré P 
TT 5 Es hora de seleccionar 


los parámetros que de- 
Pinchamos sobre € pa- seamos instalar , y de ver si 
ra comenzar el proceso 


el espacio que el programa 
de instalación. nos exige es inferior al que 


queda en el disco duro e- 
Una vez comprobado pul- 
samos sobre [EGueniea, 























Es hora de introducir el 
código que viene en la 
parte posterior del manual. 


Introduce el código completo ent 
A 



































Una vez realizado, el 

programa de instala- 
ción nos dará la bienvenida. 
Pulsamos en [Siguiente] para 
continuar. 


A continuación, el pro- 
grama creará los perti- 
nentes accesos directos en 
la barra de ¡ inicio. Entonces, 


Bienvenido al programa de instalación de James Bond 007: 
es programa instalará Jamas Bond 007; Nightine en tu 
on y 


[Bethesda Soltworks 
¡Boarder Zone 


Te recomendamos que salgas de todos los programas de 
Windows antes de dacular la instalación. 





Haz clic en Cancelar as salt de la instalación y dlerra lodos los 
programas que se están ejeculando, Haz clic en Siguiente para 
continuar con el programa de instalación 


AVISO: Este programa está protegido por las leyas de copyright y 
telador internacionales 





Tan solo nos queda pul- 
sar sobre SGuetes para 





Acto seguido, seleccio- 
namos la carpeta en la 
que se Stvaran los archi- 





Vemos cómo comien- 


zan a copiarse los archi- 
vos en nuestro disco duro. 





ON A EA a ari es TO SES m0 PTA 0 % re O E PEO 





Trucos en Pág; 58 


Antes de comenzar la 
instalación debemos Y 
seleccionar el idioma 







pulsamos sobre [His] pa- 
ra a seguir aula 





Ahora debemos selec- 
cionar la carpeta de 
programas donde desea- 
mos instalar los accesos di- 
rectos, a los se accede a tra- 
vés del menú de Inicio 
Pulsamos en [Sana], 


Seleccionar csipela de propamas 
Seleccione una copela de prog amas. 


Pulsamos sobre [Instalar] 
para comenzar con el 
proceso de instalación. 
























Es hora de introducir el 
código que encontra- 
mos impreso en la parte 
posterior del manual de 
instrucciones. 





aha los iconos de programa alo canpala de programas] 
rlsoducrun cx 
. AS o 






Los archivos comien- 
zan a instalarse. 


A continuación, se nos 
informa que va a dar 
comienzo la instalación. 
Pulsamos sobre [Buen 
ra continuar. 


Configuración de Harry Potter y la Cámara 
Secreta 












Es hora de decidir si co- 

locamos un acceso di- 
recto en nuestro escritorio 
onos Astenemos. 


InstaliShield Wizard comenzará la instalación en tu 
ordenador. Para continuar, pulsa Siguiente, 





Seleccionamos la car- 
peta en la que vamos a 

















PND AN NIRO NAO RO 








































a 


Más o menos a la mitad 

de la instalación se nos 
pedirá que introduzcamos 
el CD2.Una vez copiados to- 
dos los datos, volvemos a 
introducir el CD1. 


cp AA 








7 Al terminar el copia- 

do de archivos se 
nos ofrecerá la posibilidad 
de instalar el GameSpy Ar- 
cade, si aún no lo tenemos, 
para, más adelante, regis- 
trar el programa y poder te- 
ner asistencia técnica. 





7 Una vez hecho todo 
esto, bastará con 
[Elnaliza>] para ter- 





pulsar en 


minar con la instalación. 


Se ha instalado James Bond 007: Nightlira, 


Haz clic en el botón Finalizar para sale de la instalación 





El siguiente paso será 
decidir si registramos el 
prisas ono. 





7 Sería conveniente 

echar un vistazo al 
archivo Léeme, para ello 
pulsamos sobre g . 













a A 


7 A continuación, se 

nos da la posibili- 
dad de ejecutar el progra- 
ma al acabar la instalación. 









AS 



















1 Una vez hecho todo 
esto, se dará por 
concluida la instalación. 


NO AA RAIN TEO 
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La complejidad de las instalaciones de los juegos de PC ha 
sido una constante frente a la sencillez de introducir el CD 


o DVD y pulsar el botón de encendido en las consolas. Por 
suerte, este tema ha mejorado mucho últimamente... 


nstalar un juego, hoy en día, 
es un proceso sumamente 
sencillo que no necesita por 
parte del usuario más que tomar 
una serie de decisiones de esca- 
sa importancia. Atrás quedaron 
los tiempos en los que la insta- 
lación de un juego conllevaba la 
elección de tarjeta gráfica, tarje- 
ta de sonido y otro tipo de reso- 
luciones que, casi siempre, ter- 
minaban con un error en el 
procéso de instalación o un mal 
funcionamiento del juego. Y to- 
do eso por no hablar de los di- 
chosos ficheros .BAT de MS-DOS 
que, no se sabe bien por qué, 
nunca terminaban de hacer su 
trabajo correctamente. Pero un 
buen día llegó Microsoft con su 
Windows 95 y, muy poco des- 
pués, con las famosas librerías 








| Instalación de DirectX 


Herramientas de diagnóstico de DirectX 
Problemas con DirectX y soluciones 


Estándares gráficos y de sonido 





Desinstalaciones seguras 


IAEA TEE 
¿Qué hacer si el juego no funciona? 


DirectX (de las que ya se ha ha- 
blado largamente en estas pági- 
nas), estableciendo unas reco- 
mendaciones que todos los 
desarrolladores de juegos debí- 
an seguir. Una de ellas, en con- 
creto, hacía referencia a la insta- 
lación de los juegos, lo que ha 
permitido que actualmente este 
tipo de procesos se haya homo- 
geneizado hasta tal punto que la 
instalación de todos los juegos y 
programas es casi idéntica. 

De cualquier modo, lo mejor 
en estos casos es instalar un jue- 
go y comentar detalladamente 
cada paso del proceso, incidien- 
do en cada momento en los as- 
pectos más importantes y apor- 
tando pequeños consejos para 
cerciorarse de que la instalación 
del juego será la más adecuada. 


PREPARA TU PC PARA JUGAR 
| -CH18 | 


CH) 19 
CHJ 20 
CH) 21 
¡4d 
CHJ 23 





- CHJ24 | 


Para tal efecto hemos elegido el 
magnífico juego de Eidos, «Be- 
ach Life», ya que en su instala- 
ción se incluyen algunas carac- 
terísticas muy interesantes que 
merece la pena comentar. El pro- 
ceso para el resto de juegos es, 
por lo general, muy parecido: 


Introducimos el CD en la 

unidad de CD o DVD. Por lo 
general, el programa de instala- 
ción se autoejecutará. Si no es 
así, tan sólo hay que pulsar en el 
icono del CD y hacer doble clic 
sobre un fichero que, con toda 
seguridad, tendrá como nombre 
“Setup”o”Instalar” e . 





De cualquier manera, apare- 

cerá en pantalla una venta- 
na (muy bonita, por cierto) que 
nos muestra las distintas opcio- 
nes de instalación del juego. 


La regla principal aconseja 
"9 que si existe una opción Ver 
fichero Léeme'6) o similar, como 
en este caso, será la primera op- 
ción que se debe consultar. Ade- 
más de proporcionar abundante 
información acerca del proceso 
de instalación 6 ,incluye gran 
cantidad de dudas y soluciones a 


N? 22 





problemas que pueden surgir 
durante la instalación, ejecución 
y desinstalación del propio juego. 





Una vez comprobado que 
cumplimos los requisitos 
(bien a través del fichero leeme; 
bien a través del manual del jue- 
go), es momento de continuar 
con el siguiente paso: la instala- 





ción de DirectX6) . Como ya se 
ha explicado en numerosas oca- 
siones, en caso de ser necesaria 
la instalación de DirectX, o si se 
mantienen dudas acerca de la 
versión instalada en el ordena- 
dor, todo lo que hay que hacer es 
seguir las indicaciones facilita- 
das por el programa de instala- 
ción de la API de DirectX. 


Tras efectuar esto, sólo resta 

' elegir el idioma) y proceder 
con la instalación del juego6) .En 
caso de querer abandonar la ins- 
talación todo lo que habrá que 
hacer, obviamente, es pulsar sobre 
la opción Salir). 





| 


| 


AN ES 


Contrato de licencia 


Lea cuidadosamente el acuerdo de licencia siguiente. 


Presione la tecla AV PÁG para ver el resto del acuerdo. 


LICENCE AGREEMENT AND LIMITED WARRANTY 
IMPORTANT - Please read this Licence Agreement carefully. 

¡This EndUlser Licence Agreement ('EULA") is a legal agreement between pou and Eidos 
Interactive Limited (Eidos" or “we'') for the computer game software stated above, which 
includes computer software and associated media, materials and other documentation 
together with any updates to the original game software which is provided to you ('* 


Software Product”). 


¿Acepta todos los términos especificados en el acuerdo de licencia? Si elige No, se cerrará el 
programa de instalación. Para realizar la instalación de Beach Life debe aceptar el acuerdo. 





La primera ventana coincide 

con el contrato de licencia. 
Como es obvio que nuestro soft- 
ware es original, y hemos paga- 
do por él, no tenemos nada que 
temer. E entonces el bo- 
guiente a 

En esta ventana de bienve- 

nida nos limitaremos a pul- 


sar el botón[ Siguiente> |. 


Primer punto crítico: selec- 
cionar la carpeta en la que se 
desea instalar el juego. 


A NY 


Elegir ubicación de destino 
Seleccione la carpeta en la que el programa de naleleción ubicará 
loa erchrvos. 


El peogrema invalirá Beach Lie en la campela eiguienta. 


Posa tonfisas la instalación er enta carpeta, hóga tha en Siguiente, Para hacedo en ora 
csrpeta, haga cie en el bolán Enarninar y Fl oe 





Supongamos que, en vez de ins- 
talar el juego en la carpeta por 
defecto, esto es, en “CAArchivos 
de programalEidos Interacti- 
velBeach Life; deseamos hacerlo 
en la carpeta en la que acostum- 
bramos instalar los juegos, por 
ejemplo 'Cuegos: Si pulsamos 
el botón ¡buscamos la 
carpeta 'Cuegos' e y hacemos 
clic en el botón [ Aceptar |, todos 
los ficheros se instalarán en la 
carpeta'C:Yuegos,como se indi- 





Examina!... 





Elegir carpeta 


Elija la carpeta de instalación. 


| C:Vuegos 


a a a art 


sor a” 

ca en el campo Ruta de la venta- 
na € Esto, evidentemente, es 
una catástrofe ya que si más tar- 
de se pretende instalar un nuevo 
juego en dicha carpeta, los fiche- 
ros y carpetas de ambos juegos 
se mezclarían o, lo que es peor, 
unos ficheros podrían sobrescri- 
bir encima de otros causando 
que alguno de los juegos deje de 
funcionar. Esto último provocaría 
que los desinstaladores de los 
juegos no localizasen los ficheros 
a eliminar, quedando el proceso 
a medias y dejando una buena 
cantidad de “basura'en lugares 
críticos como el registro de Win- 
dows, etcétera. Como se puede 
ver, este pequeño fallo puede 
traer consecuencias muy graves, 
siendo, por desgracia, un error 
que atañe a muchos juegos. Para 
evitarnos desastres de este tipo 


debemos seleccionar la carpeta 


'“CMuegos, como se indicó ante- 
riormente y, acto seguido, incluir 
el texto Beach Life" justo detrás 
de'C:Vuegos'en el campo Ruta. 


Ruta: 


E a Lo ii Life 











Una vez dejado en orden es- 
tas cuestiones, sólo queda 
pulsar sobre el botón | Siguiente> ]. 





A ER 





Directorios: 


a Emuladores | 
3 0 Escritorio y Más | 
po e GameSpy Arcade Setup 










9-5 Inetpub 


A PAVEN 





SORED O 5 
EE) TronStorm 
a a Juegos y Más | 


7 En la siguiente ventana 

"Seleccionar Carpeta de 
Programas' es posible elegir en 
qué lugar colocar el grupo de 
programas de «Beach Life». Des- 


pués, pulsaremos en [ Siguiente> |. 


1 Comienza la instalación 
en sí del juego. Una barra 
de progreso en la parte inferior 
derecha de la pantalla muestra el 
PrOgIESa: de AE instalación. 


Val 
CA. Dala ScenanolScenarodiscenariod, biz 


EA 22% 
Cancelar. 


A A A O A A A A A A 0 


En este momento NUNCA hay 
que apagar el ordenador. Si por 
algún motivo se desea parar la 
instalación (puede que a última 
hora nos hayamos dado cuenta 
de que no hay espacio disponi- 
ble en el disco) hay que hacerlo 
pulsando el botón | Cancelar |. 


ETT 


Si se opta por esta última opción 
un cuadro de diálogo nos indica- 
rá que se va a cancelar el proceso 
de instalación y que, en cualquier 
caso, se podrá volver a instalar 
sin ningún riesgo más adelante . 


Si a pesar de ello se desea can- 
celar la instalación no hay que- 
preocuparse, puesto que se eli- 
minará cualquier fichero que ya 
se hubiese copiado al disco duro. 


1 Tras indicarle si deseamos 
' fn colocar un acceso directo, 
o no, en el escritorio, «Beach Life» 
nos pregunta si deseamos insta- 
lar DirectX 8b, advirtiéndonos de 
que, en caso de aceptar, el siste- 
ma deberá reiniciarse . 


MATT ds 


¿Quieres instalar DirectX8. 1b? 


Puede que necesites reiniciar el sistema. 





Como ya hemos afrontado dicho 
paso en el menú de instalación 
podemos pasar por alto esta ad- 
vertencia. Con toda educación 


1 3 Tras presionar el botón 
[ Fmaizs ] en la última 
ventana, concluirá el proceso de 
instalación sin problema alguno 
para jugar con «Beach Life». 


El proceso de instalación para 
cualquier otro juego variará muy 
poco con respecto a lo explicado 
en este Práctico. Si algún concep- 
to ha sido omitido en estas líneas 
habrá que recurrir al manual del 
juego, recurso básico del que se 
prescinde sistemáticamente has- 
ta que llegan los problemas. 


Cada juego especifica en su 
manual de instrucciones, e in- 
cluso en la caja del propio jue- 
go, una lista de requisitos míni- 
mos que todo sistema debe 
cumplir para instalar y ejecutar 
el juego.Lo principal es saber si 
disponemos del procesador, la 
memoria y el disco duro nece- 
sarios para poder instalar el 
juego, pues de nada sirve la- 
mentarse después si uno no se 
ha preocupado antes de verifi- 
car que su ordenador es capaz 
de ejecutarlo. En orden a reali- 
zar dichas comprobaciones se 
puede hacer lo siguiente: 


Bajo Windows 98 y Me ha- 
cemos clic con el botón de- 


recho del ratón sobre el icono 
'MIPC'. 





En la ventana que aparece, en la 
pestaña General se puede com- 
probar qué Procesador tenemos 
instalado y la memoria RAM dis- 
ponible en el sistema e— 
Para comprobar la cantidad de 
espacio disponible en el disco 
duro haremos doble clic de ra- 
tón sobre el icono 'Mi PC y un 
único clic en el icono de la uni- 
dad en que deseamos instalar 
el juegoO . 

En la parte izquierda de la ven- 
tana aparece un gráfico con la 
capacidad del disco duro y el 
espacio disponible €. 
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Chequear antes de Instalar a ' 














Win98 (01) 
Disco duro local 


Capacidad: 1,99 GB 
E Utilizado: 395 Mb 





Bajo Windows XP haremos 

clic en “Inicio, “Panel de 
Control) “Sistema”. Aparece la 
ventana Propiedades del Siste- 
ma' donde se muestra el proce- 
sador instalado y la memoria 
disponible: 


quIpo: 











Intel(R) 
Pentium(R) 4 CPU 2.53GHz 
2.52 GHz 
512 MB de RAM 


> 
+ 


El espacio en disco duro se 
puede consultar haciendo clic 
en Inicio; Mi PC'y pulsando so- 
bre el icono de la unidad en la 
que se desea instalar el juego. 
A la izquierda de la ventana 
hay un pequeño recuadro des- 
plegable en el que se indica la 
capacidad y espacio disponible 
en la unidad . 


Detalles 


Disco local (€) 
Disco local 


Sistema de archivos: NTFS 
Espacio libre; 51,7 GB 
Á Tamaño total: 101 GB 





De los demás aspectos, como 
la compatibilidad con ciertas 
características de DirectX, bien 
podremos desentendernos ya 
que deberían ser comprobados 
por el propio software. En todo 
caso, si el juego no funciona 
siempre se puede recurrir al dis- 
tribuidor en busca de una solu- 
ción o una confirmación de la 


imposibilidad de instalarlo y | 


ejecutarlo en nuestro sistema. 


A AAA AAA A 
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De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 






en ocasiones, y bajo configura- 
ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 


hardware, como a los driver de 


las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


les del sistema o problemas 


puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 


— ftg//ftpamatroxcom/pub/mga/archive/2lop/2002/210g 


Ultimas Actualizaciones « Juegos de PC + 


1 + 442 + Proein » Resuelve diferentes problemas con la e en ES O e MB). iS 
-http://www.proeín.com/parches/442-patch.exe a 
2. Age of Mythology * Microsoft» Actualiza a la versión 1.02 o 02 MB. 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers2/games/ageofmythology/aomupdate102.zíp 
3. Aquanox+ Zeta Games * Actualiza a la versión 1.15 (5,72 MB). 


- http://aquanox.jowood.de/download/AquaNox_eng_histexe DRA 


4. Aquanox+ Zeta Games * Actualiza a la versión 1.17 (3,68 MB). 
http://aquanox.jowood.de/download/AquaNox_Update_115_117_eng.exe 


5. Battlefield 1942+ Electronic Arts" Actualiza a a versión 1.2(21,8MB). | E 


http://3dgamersa. Merca y cole seal dcamery aries Ios anio ma ull.exe 





6. Empire Earth + VUG + Actualiza a la versión 2.0 (10,5 MB). 
ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/strategy/empireearth/updates/si_empireearth_update_es_1004_2000.exe 


7. Grand Prix4+ Infogrames * Actualiza a la versión 9.6 (5,45 MBA A ; ESSE 


ftp://3dgamers.i in-span. net/pub/3dgamers1/games/grandprix4/gp4patch. o qe O es 


8. Heroes of Might and Magic IV + VIE + Actualiza a la versión 1.3 (12,9 MB). 
http://www.virgin.es/FOTOS/descarga/parches/heroes4v11to13spparche.exe 


9. Heroes of Might and Magic IV » VIE * Actualiza a la versión 2.0- necesario tenerla 1.3- (8,52 MB). - 
http://www.virgin. es/fotos/descarga// parches/heroes4v13to205p. zip 


10. Heroes of Might and Magic IV + VIE + Actualiza a la versión 2.0.1 -necesario tener la 2.0- (1,24 MB). 
http://www.virgin.es/fotos/descarga//parches/heroes4_text_patch_sp.exe 


11. Heroes of Might 8: Magic IV + Actualiza a la versión 2.1 -necesario tener la 2.0.1- (299 KB). 
-http://www.virgin. es/fotos/descarga//parches/heroes4 editor _parche.e exe 


12. Iron Storm * Wanadoo * Evita que el juego salga al escritorio (4,86 MB). 
http://download3.filefront.com/proxy_download/mtazodi5nzcyma/3dgamers/games/ironstorm/ironstorm_v102euro.exe 


13. Medal of Honor Allied Assault Spearhead + Electronic Arts + Actualiza a la versión 2.11 (54,4 MB, 
- ftp://ftp.ea-europe. com/support/patches/mohaash/mohaash_patch_20.: to_211.exe : 


14. Medieval Total War * Proein * Actualiza a la versión 1.1 (8,42 MB). 
http://3dgamers4.filefront.com/5818d472db93391 A ,1_us_euro.exe 


15. New World Order + Friendware » Actualiza a la versión 1.3 (842 KB). - 


http.//3dgamers2. AED dominada anses eo mod! 23: 


A NN e ANNO pois TA UIT EUR POT IES dió 


- ATI Serie Radeon * Ver CATALYST 2,5 (7.80) 413.01, ola: eos coli EME 0 es 
http//pdownload milinstacontent.net/ati/drivers/wme+radeon-4-13-01-9072.0xe 


ATI Serie Radeon * * Ver. Catalyst 2.5 (7,80) 6.13.10.6218 Multilenguaje para Wi Windows XP del 9 de Diciembre de 2003 6 17 Ma 
http://pdownload.mil instacontent.net/ati/drivers/wxp-w2k-radeon-6-13-10-6218.exe 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) **Versión 31501 cal Anos 951 eel Me del3 de eo de 2002 n6 48 ve 
http://es.europe.creative. com/support/drivers/eula. asplid=443 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) » * Versión 31.50 para Windows 2000 / XP del 3 de Safin de 2002 (8,41 wa, 
http://es.europe.creative.com/support/drivers/eula.asp?id=441 


Hercules 3D Prophet Serie Radeon» O o] 


http://fep.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9K J80.exe 


cda Di aC or RR UI, 
http://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeríes/3DPRS_2KXP_780.exe 


Nvidía Detonator 40 (basadas en chips Nvidia) + Ml cea 
http.//download.nvidia.com/Windows/41.09/41.09_win9wexe 


hvl Detonaor 0 cada e cs Nr) 9 nen WI ua ns 1 de ent 20163) 
http://download.nvidia.com/Windows/41.09/41.09_win2kxp.exe 


Matrox Serie Parhelia 128 MB +* Versión 1.01.00.083 para Windows lio cari q 
101,01, 083.exe 


1 0. Matrox Millenium/Marvel Serie (550/G450/G400/G200 * Versión 6.82.016 para Windows 98 / Me del 27 febrero de 2002 1216 50 w, 
En matrox. y nea nic 9x/2002/w9x_682.exe 








Debéis tener muy en cuenta que 


1 6. Neverwinter Nights * Infogrames * Actualiza a la versión 1.10 (516 KB). 
http: ://nwdownloads. bioware. com/neverwinternights/patch/nwupdatel. 10.exe 


17. No One Lives Forever 2 + VUG * Actualiza a la versión 1.1 (3,47 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/noonelivesfrvr2/nolf2_update_es_10_11.exe 


18. Prisioner of War * Proein * Soluciona un problema con el lanzador del juego en Win(880 KB). 
ftp: ://3dgamers.i in-span. net/pub/3dgamers1/games/prisonerofwar/pow_spanish_launcher.exe 
19, Return to Castle Wolfenstein + Proeín « Actualiza a la versión 1.41 (6,93 MB). 
http.//3dgamers5 Mefront.com/proxy.. games/retumwolfensteio/wolf_update_1_4Lexe 
20. Robín Hood:The Legend of Sherwood « Wanadoo * Actualiza a la versión 1. Ad 
http//www.robinhood-game.com/files/update/RH_Update_1.1.exe | 


21. Soldier of Fortune II Double Helix + Proein « Actualiza a la versión Gold (52,4 MB), 
ftp://3dgamers.in-span. SAA 
22. Syberia * Cryo * Actualiza a la versión 2 (3,30MB). 
http://3dgamers5.filefront.com/proxy_download/m 
23. Team Factor * Friendware * Actualiza a la versión 1.2 (43, 9 M8). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/teamfactor/tf-patch12.zip 
24. Team Factor + Friendware + Actualiza a la versión 1.25 «necesario tener la versión 1.2 (12,1 MB). 
- http//3dgamersó flefront.com/proxy_download/mta0mtuwodiymg/3dgamers/games/teasmtactortf-pathT25.zp 
25. Torero + Ubi Soft + Soluciona un problema con los controladores de NVidia (895 K8). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas/torero/ToreroPatch.zip 
26. The Elders Scroll (Il: Morrowind - Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.2 (8,18 MB), 
http://3dgamers5 Miefront.com/proxy_download/mtadmtuwodiyma/3dgamers/games/es3morrowind/mw_v1.2.0722_ euro.exe 
27. Tom Clancy's: Ghost Recon * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.2 (31,8 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//ghost_recon/GR_Spanish_Patch.exe 


28. Tom Clancy's: Ghost Recon + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.3 (43,6 MB). 
-http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//ghost_recon/GR. _Spanish_ Patch_2.exe 

29. Unreal Tournament 2003 « Infogrames + Actualiza a la versión build 2166 (12,3 MB). 
http://3dgamers4 Mefront.com/proxy. download/mtadmtuwendeyma/3dgamers/games/unrealtoum2/00003winpatch2166.exe 


-30. Warcraft II Reign of Chaos *VUG* Actualiza a la versión 1,04 (6,20 MB). 
ftp: ://3dgamers.i in-span. net/pub/3dgamers1/games/warcraft3/war3patches 104a_castellano.exe 





PA ON O OS: A A A NN 


Tarjetas de Sonido + 


1... Creative Labs SoundBlaster Extigy + (Web Update) para Windows 98 / Me / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB). 
an 1/82698F1 6-63DB-4E89-8099-D8D9401 D8CO6: 82698D8C06OfpO2. europe.creative, com/SBEXTC G. _WEBUPExe Ade 
Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 + * (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 17 de Julio de 2002 247 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C060ftp02.europe.creative.com/LiveDrvPack.exe 


3. - Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95/98/Me del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
PAE ftp://EFAESADO-12F9-4629- -9A14-D83967519ADA: EFAES19ADAOtpO1.europe.creative. com/ADGXPDrvUpdate. El 


Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy * * Versión multilenguaje última para Win 98SE/Me del 23 de Enero de 2002 (5,31 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADAOFtp02.europe.creative.com/AUDRVVXD.EXE 


Creative Sound Blaster Serie Audigy « (Driver PackL5) para Win XP/2000 del 11 Noviembre de 2002 (12,3 MB). 
> Mpr//ZABABCSF-03G3-4546-81F8-6B686CFN2EG8:2A3ABLEGBGÍ(pO? europecreative.com/AUDORVPACK_L5_UPTexe 





Genius Serie SoundMaker * (tarjetas basadas en chip FM801) * Versión 2,01 para Windows 98 / ME / XP / 2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


Hercules Serie Game Theater XP » * Versión 5.01 para Windows 2000 /98SE /Me / XP de o de 2002 (14,1 MB). 
: ftp.//ftp. hercules.com/sound/exe/GTXP/GTXPv5011.exe 


Hercules Gamesurround Fortissimo III 7.1 +* *Version para Windows 2000 / 985E / Me / XP del 26 sientes de 2002 (14,6 MB), 
ftp.//ftp.hercules.com/sound/exe/GF3.71/GF3v5011.exe 


- Hercules Serie Game Theater XP + *Versión 5.01 para Windows 95/98 de Febrero de 2002 (15, 40 no 
E ftp: /Iftpi hercules, com/sound/exe/GTXP/GTXPv410. exe 


10. Terratec DMX 6Fire 24/96 * * Versión WDM 5.0.2000-126 para Windows 98/Me/2000/XP del 18 de DEI de 2002 (x 137 710, 
- ftp://ftpterratec.net/Audio/EWX/2496/Driver/EWX2496_Drv_WDM_5.0.2000Build126.exe 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, 
los archivos cambien de ubicación o tamaño. 












Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
expertos.chjuegosGhobbypress.es 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 
cio. Confiamos en vuestra comprensión. 


KONAMI CONTRAATACA EN PC 
He leído rumores de que Konami 
se va a lanzar al ruedo del PC y va 
a lanzar alguno de sus éxitos. 
¿Sabéis si el «Metal Gear Solid 2: 
Substance» será idéntico al de 
consolas o será mejor? Porque la 
versión que sacaron del primer 
«Metal Gear Solid» era realmen- 
te mala y no cambiaron ni las in- 
dicaciones de los controles de 
PSX en pantalla. Muchas gracias. 
Roberto Alejo (Ávila) 


Konami ha hecho pública su in- 
tención de poner a la venta una 
nueva línea de productos para PC 
y, se supone, que los desarrollará 
de una forma específica para 
aprovechar las cualidades técni- 
cas del actual hardware 3D. De to- 





La aplicación de nuestro CD en- 
cubre los resultados en cuanto el 
procesador del PC supera el giga 
de velocidad. ¿Podemos fiarnos 
de esos datos? ¡Hay respuesta! 


LA APLICACIÓN DEL CD 
Soy un asiduo lector de vuestra 
revista y tengo una duda sobre 
el CD de regalo. Cuando voy a 
instalar cualquier juego, pincho 
sobre el botón de Test pero 
cuando termina de hacerlo no 
aparecen las caracteristicas de 
mi ordenador. ¿Sabéis porque 
sucede esto?, porque hay mu- 
chas veces en las que no sé si me 
va a funcionar bien. Gracias. 
David Ramos (Valencia) 


Efectivamente, este error se pro- 
duce cuando el procesador del or- 
denador supera el giga de veloci- 













Cartas 


Konami despierta pasiones inclu- 
so más allá de sus territorios de do- 
minio, las consolas, Microsoft in- 
tenta revitalizar su Xbox con 
nuevos servicios on-line para ver si 
son muchos más los usuarios que 
se unen a la causa, y los sempiter- 
nos Sims, amos de la creación so- 
cial, retornan para conquistar la 
red de redes en un título que pro- 
mete perdurar muchos años. 


dos modos será mejor esperar pa- 
ra comprobar lo que han conse- 
guido y verificar si, efectivamente, 
Konami quiere en esta ocasión 
conquistar la misma fama que 
tiene en el terreno de las consolas. 


XBOX LIVE! 
Quisiera saber exactamente en 
qué va a consistir el servicio Xbox 
Live! de Microsoft para su conso- 
la, y qué requisitos hay que cum- 
plir para tenerlo. Porque no sé si 
realmente me va a interesar ya 
que desconozco las cosas que se 
pueden hacer con él. 

Juan Herrera (Toledo) 


Concretamente, el servicio Xbox 
Live! va a permitir que nuestra 
consola se conecte a internet a 
través de ADSL de una forma mu- 
cho más rápida y estable que con 
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dad, ya que el Test está diseñado 
para medir por debajo de esa 
cantidad, que es en la que se mue- 
ven la totalidad de juegos que re- 
galamos con la revista. 

Ten en cuenta que la aplicación 
fue diseñada en un momento 
donde los ordenadores con velo- 
cidades superiores al giga eran 
poco frecuentes, por lo que se uti- 
lizaron parámetros muy concre- 
tos y ajustados a ese momento. 
Aunque ya estamos trabajando 
en mejorar la aplicación, si quie- 





los tradicionales módem de 56K. 


(a 
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Una vez conectados, podremos 
acceder a servicios de descarga de 
niveles de juegos, ranking de pun- 
tuaciones o cualquier otro tipo de 
promociones. «Splinter Cell», por 
ejemplo, ya incorpora opciones 
on-line de descarga de nuevas fa- 
ses, aunque no estarán operativas 
hasta el lanzamiento de Xbox Li- 
ve! en Europa. Los requisitos que 
debes cumplir son varios, aunque 
el esencial es poseer ADSL. 

Después, debes conectar la Xbox 
a través de un cable de red a un 
PC (al que está conectado el mó- 
dem ADSL), o a un concentrador 
(hub) de red local que tengas ins- 
talado en tu casa. Efectivamente, 
los requisitos son poco accesibles. 


OS 


res un consejo, cada vez que reali- 
ces el Test, si no te aparecen bien 
los datos de tu ordenador o te dan 
como resultado cantidades ilegi- 
bles o extrañas, confía en que va 
a funcionar, porque seguro que tu 
ordenador estará por encima de 
los requisitos mínimos. 


CONDICIONES DE USO 
En las páginas donde habláis de 
los juegos que hay en el CD, al- 
gunos vienen con unas condi- 
ciones de uso que no sé muy 
bien a qué se refieren. Porque al- 
gunos dejan jugar unos días, 
otros a unas fases y no sé des- 
pués qué pasa. 

Raúl Ferrero (vía e-mail) 


Los juegos shareware siempre tie- 
nen una limitación, a diferencia 
de los freeware que podemos uti- 
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LOS SIMS ON-LINE 
¿Me sirven para algo los juegos 
de «Los Sims» que tengo en casa 
para jugar con «Los Sims Online» 
oson juegos completamente dis- 
tintos? Es que tengo una conec- 
xión ADSL y quiero aprovechar. 
Irene Martínez (Malaga) 


«Los Sims Online» es un juego in- 
dependiente de los demás y no 
necesitará ni el original ni sus ex- 
pansiones ya que, el propio motor 
del juego, va a variar sensible- 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
Los Vascos, 17 - 28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cabreos.chjuegosQhobbypress.es 


- ATERRARIZADO CON LA ADSL 


Me he dado de alta recientemen- 
te en el servicio ADSL de Terra y 
he recibido en mi casa el famoso 
kit autoinstalable que tanto 
anuncian a bombo y platillo. Pues 


- bien,lo pongo en mi ordenador, 


lo configuro y nada... que no va. 

Aterrorizado descuelgo el teléfo- 
no, llamo a Terra para saber qué 
pasa y me comentan que con 
Windows XP y la configuración de 


mi PC (¿?) no funciona muy bien. 


¿Conclusión?, que el problema es 
mío y que me las arregle como 
pueda porque su kit autoinstala- 
ble es perfecto y está testeado, 

Obviamente, al no recibir el servi- 
cio de ADSL porque el módem no 
me funciona, pido inmedia- 


lizarlos al completo e indefinida- 
mente. Esas condiciones son rela- 
tivas al tiempo, número de usos, 
fases de juego o cantidad de ins- 
talaciones permitidas. 

Una vez cumplida alguna de las 
condiciones, el programa deja de 
funcionar y no podemos activarlo 
de nuevo hasta que aportemos 
cierta cantidad de dinero que sus 
creadores nos piden para poder 
seguir realizando juegos. A dife- 
rencia de otros métodos de venta, 
este se realiza directamente a tra- 








esponden 


mente. Para empezar, en la red 
no harán falta los algoritmos 
que rigen la inteligenca artificial 
de los Sims, ya que serán los pro- 
pios usuarios los que pondrán su 
intelecto al servicio de sus actos. 
Además, todos los objetos, ba- 
rrios y ciudades vivirán de forma 
permanente en la red y podre- 
mos crear clubes de amigos, aso- 
ciaciones, visitar nuevos garitos, 
montar fiestas y, sobre todo, utili- 
zar el juego como un gigantesco 
chat donde hablar con amigos. 


> 


tamente que me den de baja pe- 


ro me recuerdan que al haber fir- | 


mado (¿?) dos años de vincula- 
ción con su servicio esa opción es 
imposible. Resumiendo:tengo un 
bonito módem que no me fun- 
ciona, un servicio ADSL que pago 
y que no disfruto, y aparentemen- 
te no puedo borrarme de Terra. 
¿Qué hago? ¿Busco un servicio 
técnico que me arregle el proble- 
ma y me haga funcionar el mó- 
dem o me meto en problemas? 
Juan C. Sanz (vía e-mail) 


Puedes hacervarias cosas. Dirigir- 
te a una organización de consu- 
midores y plantear una queja, pa- 
gar a un servicio técnico que te 
resuelva el problema y reclamar la 
factura después a Terra, o acudir a 
un abogado que te asesore de las 
posibles opciones que se plante- 
an. Desde luego, lo que no es de re- 
cibo es que Terra no te dé una op- 


ción para solucionar tu problema. | 


vés de internet y se limita, en la 
mayoría de los casos, a remitir- 
nos una clave que activa el jue- 
go para usarlo indefinidamente 
con todas sus opciones. Es una 
buena escuela para muchos pro- 
gramadores que quieren dedi- 
carse a fabricar juegos. 






Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.chjuegosOhobbypress.es 
Fax: 902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 

mir o extractar los mensajes por cues- 

tión de espacio. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 
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AC3 (Dolby Digital 5.1) 
Formato de codificación de au- 
dio empleado originalmente en 
el cine, desarrollado por Dolby 
Laboratories. Este sistema se ca- 
racteriza por utilizar cinco cana- 
les de tonos agudos separados, 
más otro de tonos graves capaz 
de generar entre todos un soni- 
do tridimensional. Suele emple- 
arse también para películas en 
formato DVD. 


Aureal3D 

Sistema estándar de sonido 3D 
desarrollado por la compañía 
Aureal Semiconductor Inc para 
sus tarjetas. 


Chipset 

Conjunto de chips que están co- 
ordinados para realizar labores 
de control sobre la placa base y 
otros periféricos instalados den- 
tro del sistema. 


CUEVAS EE, ly 
La CPU es virtualmente el cere- 
bro del ordenador. Se trata de un 
circuito integrado que concentra 
la mayor parte de la capacidad 
de cálculo del ordenador y, por 
tanto, el hardware destinado a 
tal propósito, incluyendo el pro- 
cesador y su memoria. 





Direct3D 
Software que contiene una li- 
brería de rutinas y controladores 


de Microsoft (integradas dentro 
de DirectX) destinados a mani- 
pular y representar gráficos 3D. 
Sirve de estándar compatible 
con la gran mayoría de juegos y 
hardware gráficos. 


DirectSound3D 
Conjunto de rutinas de audio 3D 
que sirven de estándar para re- 
crear ambientes de sonido en 
juegos y se encuentra integrado 
en DirectX. 


DirectX 

Software que contiene librerías 
de controladores de Microsoft 
diseñadas con la finalidad de ha- 
cer funcionar todos los periféri- 
cos y dispositivos vinculados a 
las aplicaciones multimedia y de 
juegos. El DirectX sirve también 
como conjunto de estándares, 
de modo que los desarrolladores 
de software saben en qué direc- 
trices han de desarrollar sus pro- 
gramas para que DirectX pueda 
“comunicarse” y hacer que fun- 
cione dicho software con todo el 
hardware del PC. 





Driver 

También denominados progra- 
mas de control. Es un programa 
que permite al sistema detectar 
y soportar un dispositivo hard- 
ware cualquiera. 


DTS en 
Sistema de codificación de audio 
que permite crear sonido envol- 
vente que originalmente fue de- 
sarrollado para salas de cine por 
DTS Labs. Posteriormente se ha 
introducido en las películas y re- 
productores de DVD. 








(Digital Versatile Disc). El signifi- 
cado de las siglas DVD indica 
que el formato es un Disco Digi- 
tal Versátil, aunque originalmen- 
te fueron Disco de Vídeo Digital. 
Por tanto cabe diferenciar cuan- 
do se trata de un DVD cuyo con- 
tenido es vídeo. El formato DVD 
ha sido desarrollado conjunta- 
mente para la industria cinema- 
tográfica e informática, de modo 
que está sustituyendo a otros 
formatos tan dispares como las 
cintas de vídeo VHS o los CD. 


Diccionario 


No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi-. 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


Este tipo de memoria está carac- 
terizada por contar con una ve- 
locidad de lectura y acceso el 
doble de rápida. 


Motor gráfico (motor3D) 
Es el corazón de un programa 
que hace posible el funciona- 
miento gráfico de un juego. 


Muestreo 

(Frecuencia de muestreo) 

En el proceso de convertir una 
señal procedente de una fuente 
analógica en digital, se necesita 
copiar el nivel de amplitud y fase 
de una señal en breves interva- 
los instantáneos para hacerlo 
con el máximo de fidelidad. 
Cuanto más alta es la frecuencia 
de muestreo, la señal resultante 
podrá mantener mayor fidelidad 
a la fuente de sonido original. 
Debido a que muchos dispositi- 
vos de sonido analógicos pue- 
den proporcionar señales en 
muy distintas frecuencias, cuan- 
to mayor número de frecuencias 
de muestreo pueda emplear una 





EAX. 
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Sistema estándar de audio 3D 
para juegos desarrollado por la 
compañía Creative Labs para sus 
tarjetas de sonido. 


MacroFX. OR pa 
MacroFX es un algoritmo creado 
por los ingenieros de la compañía 
Sensaura para dotar de mayor re- 
alismo a sonidos generados en un 
entorno 3D de fuentes cercanas a 
la perspectiva del usuario. Permite 
recrear, por ejemplo, el sonido de 
una abeja zumbando alrededor 
del usuario con el sistema de so- 
nido adecuado. 


Memoria DDR PEA 
(Double Data Rate) Memoria de 
doble tasa de lectura de datos. 





tarjeta de sonido más dispositi- 
vos podrán conectarse a ésta. 


OpenGL 
Sofware que contiene una Tibre- 
ría de rutinas y programas cuya 
función es representar gráficos 
3D. Sirve de estándar compatible 
con gran parte de los juegos y 
hardware gráfico actual. 


Pantalla ECDASSE 

(Liquid Cristal Display) Pantalla 
de Cristal Líquido. Este cristal lí- 
quido consiste en un conjunto 
de puntos muy pequeños, situa- 
do entre dos filtros polarizados 
que pueden estar en modo 
transparente u opaco. Una fuen- 
te de luz, por detrás de la panta- 
lla, se encarga de que la imagen 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


sea visible. Dado su escaso gro- 
sor y ligero peso es muy utiliza- 
da en equipos portátiles, calcu- 
ladoras y PDA. 


Pantalla TFT 

(Thin Film Transistor) Pantalla de 
transistor de capa fina. Es un tipo 
de pantalla LCD. Son las panta- 
llas planas que mejor calidad de 
imagen ofrecen en la actualidad, 
aunque también son las más ca- 
ras. Se llaman también pantallas 
de matriz activa. El campo de 
aplicación de este tipo de panta- 
llas es principalmente el de los 
ordenadores portátiles. 





e 
(Personal Digital Assitand) 
Asistente Digital Personal. Son 
ordenadores de bolsillo que, en 
muchas ocasiones, ni siquiera 
cuentan con un teclado y se ma- 
nejan con un pequeño lápiz. Se 
utilizan principalmente como 
bloc de notas y como agenda de 
teléfono y direcciones, pero tie- 
nen otras funciones como, por 
ejemplo, enviar y recibir correo 
electrónico o engancharse a in- 
ternet mediante la conexión de 
un teléfono móvil. 
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Procesador de Audio 

El chip integrado en la tarjeta de 
sonido que se encarga de todos 
los procesos de cálculo de soni- 
do y lleva la señal a los altavoces 
de PC. La mayoría de los mode- 
los actuales son capaces de pro- 
cesar sonido en múltiples están- 
dares, EAX, Aureal 3D, Sensaura 
3DPA, DirectSound, o MIDI para 
entornos 3D en juegos, asícomo 
señales estéreo o codificadas en 
Dolby Digital 5.1 o Dolby Su- 
rround. 





Procesador Gráfico (GPU) 
Es el chip que controla todos los 
procesos de cálculo de geome- 
tría de escenas 3D, 2D y gráficos, 
y está integrado en la tarjeta de 
vídeo. Algunos modelos han pa- 
sado a denominarse GPU, (Grap- 
hics Processor Unit) por su capa- 
cidad para liberar a la CPU del 
ordenador de ciertas tareas de 
cálculo que anteriormente las 
realizaba de un modo exclusivo. 





Puerto AGP RR 
(Acelerated Graphic Port) Puer- 
to de Gráficos Acelerado. Es el ti- 
po de puerto o bus para gráficos 
más veloz para la conexión de 
tarjetas gráficas al PC. Algunas 
tarjetas pueden multiplicar la 
velocidad de este puerto por 2 0 
por 4 para comunicarse con el 
ordenador. El puerto AGP funcio- 
na a una frecuencia de 66 Mhz y 


tiene una tasa de transferencia 


de 528 MB por segundo. Además 
este puerto permite utilizar la 
memoria RAM del PC como me- 
moria de vídeo. 
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PuertoUSB_____ 
(Universal Serial Bus) Puerto de 
conexión para periféricos diver- 
sos, desde ratones hasta disposi- 


tivos para juegos. Es el puerto de 
conexión externo más rápido de 
que dispone un PC. 





Radiofrecuencia 
Este término identifica las ondas 
de radio en frecuencias altas que 
suelen utilizarse para prescindir 
de conexiones por cable. Se utili- 
za para la fabricación de periféri- 
cos inalámbricos, tales como ra- 
tones y teclados. 





Rueda de a desplazamiento J 
Es un botón en forma de rueda 
que se aloja casi exclusivamente 
en ratones. En aplicaciones de 
oficina sirve para desplazar todo 
tipo de documentos por panta- 
lla. En juegos puede servir para 
seleccionar armas, objetos de un 
inventario o acceder a opciones 
secundarias del armamento. 
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Satélites. A Ed ca 

En el ámbito de la electrónica de 
consumo reciben este nombre 
los altavoces que se encargan de 
los tonos agudos y medios en un 
sistema de sonido. 





SensorÓptico 
Dispositivo que captura imáge- 
nes y las compara a gran veloci- 


dad, permitiendo la detección 
de movimientos. 





Sistema Operativo 
Es el programa básico que per- 
mite que funcione el ordenador. 
Se pone en marcha cuando se 
enciende el sistema y carga los 
archivos necesarios para poder 
utilizar los recursos del ordena- 
dor. Gracias al sistema operativo, 
los programas pueden acceder y 
manejar los discos y otros dispo- 
sitivos conectados. 


Sonido3D________ 
También llamado sonido posi- 


- cional. Es la capacidad de un sis- 


tema de audio para posicionar 
los distintos objetos de un juego 
según su localización en el en- 
torno tridimensional que se pre- 
tende recrear. 


SP/DIF LAN CEA 
Interfaz de conexión digital 
Sony-Philips, que ambas compa- 
ñías han establecido como es- 
tándar para señales de sonido 
estéreo o multicanal codificado. 
Por ejemplo, sirve para transmi- 
tir una señal con codificación 
AC3 de Dolby Digital 5.1. 


Subwoofer. 
Recibe este nombre el altavoz 
que se encarga de los tonos gra- 


ves en un sistema de sonido. 





S-Vídeo 3% 
Tipo de conector para cables y 
señal de vídeo, cuya peculiaridad 
es que transmite la información 
de luz y color (rojo, verde y azul) 
por separado. 


Tablet PC AI PUNO 
Se trata de un ordenador liviano 
en formato de pantalla plana 
TFT, que con la función de table- 
ta digital no necesita teclado. Por 
medio de un lápiz, la tableta re- 





conoce la escritura manual del 
usuario y controla el cursor de 
un ratón, sirviendo así de inter- 
faz. El ordenador Tablet PC no 
suele tener dispositivos de alma- 
cenamiento integrados, salvo su 
disco duro, pero está dotado de 
una gran conectividad con toda 
clase de componentes. 





Tarjeta Gráfica. 
O de vídeo. Es una tarjeta de ex- 
pansión que convierte los datos 
digitales en imágenes que se vi- 
sualizan en el monitor. Las tar- 
jetas gráficas actuales incorpo- 
ran avanzadas funciones de 
proceso de geometría para grá- 
ficos tridimensionales, vídeo y 
DVD. Además, suelen utilizar 
conexiones adicionales para 
otro tipo de pantallas, aparte del 
clásico conector VGA. 





Tarjeta de Sonido DAD e 
Dispositivo de expansión que 
convierte los datos digitales en 
señales de sonido que pueden 
reproducirse a través de cual- 
quier sistema de amplificación. 
Los diferentes modelos se dife- 
rencian, entre otras muchas co- 
sas, por la cantidad de canales 
(voces) de sonido que pueden 
reproducir a la vez. 


THX 
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Los sistemas de sonido de al 
de cine o de reproductores DVD 
que cumplen con el estándar 
de sonido THX especificados 
por Lucasfilm Ltd disponen de 
la certificación THX que así lo 
acredita. La certificación THX es 
la más exigente garantía de ca- 
lidad de audio a que pueden 


aspirar los sistemas de sonido, . 


y exige que las salas de cine 
tengan una determinada confi- 
guración de altavoces, procesa- 
dores y decodificadores. 


Transformacióne 
iluminación (Motor' TEL) 

En inglés Transform €: Lighting 
engine. Se trata de dos motores 
separados en un procesador 
gráfico o GPU que trabajando 
conjuntamente permiten ge- 
nerar escenas 3D de muy alta 
complejidad geométrica. El de 
“Transformación” determina 
cómo puede dotarse de com- 
plejidad a una escena sin afec- 
tar al rendimiento, mediante un 
algoritmo que transforma los 
objetos para hacerlos menos 
artificiales. El de “Iluminación” 
se encarga de dotar a la escena 
de un mayor realismo, cam- 
biando la apariencia de los ob- 
jetos en función de las fuentes 
de iluminación. 


VatiosRMS 
Los fabricantes de hardwarde 
emplean diversas magnitudes 
para indicar la potencia de so- 
nido de un sistema de altavo- 
ces, DIN, PMPO o RMS, El dato 
que mejor define la potencia es 
el que viene dado en Vatios 
RMS (Root Mean Square), que 
indican la potencia máxima 
que es capaz ofrecer un siste- 
ma, no en un instante, sino de 
modo continuado en el tiempo. 
Realmente los picos de poten- 
cia capaces de entregar un am- 
plificador de sonido son mayo- 
res, pero sólo pueden hacerlo 
por un instante. 
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Guía de Compras 


Todas las novedades del mes, ordenadas y dasificadas por la redacción, para que 
sepáis qué comprar y cuánto cuesta. 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
-mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es comprobarlo de la forma más 
fiable. Por eso, mes tras mes pre- 


paramos esta guía de compras, 
visitando algunos comercios y 
grandes almacenes para que 
tengáis recopilada y ordenada 
por sistemas la lista de las nove- 


dades —tanto de nuevos juegos 
como reediciones- que se en- 
cuentran a la venta. También os 
ofrecemos los precios recomen- 
dados y la distribuidora. 
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Precio estimado 





Distribuidora Precio estimado Título 


A PLAYSTATION 


Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora 











Age of Mythology Microsoft 4999 € * (8.318Ptas) Harry Potter y la Cámara Secreta  ElectronicArts  39,95€-(6.647 Ptas) BMX XXX Acclaim 65,95 € » (10.973 Ptas) ' 
Age of Mythology Ed. Coleccionistas Microsoft 69,9 € (11.645 Ptas)  KotobukiGP Virgin Play 17,95 € * (2.987 Ptas) Eggo Mania Proein 62,95 €*(10.474Ptas) | 
Catz5 0 Ubi Soft 14,95 €+(2.487 Ptas) Runabout2- Virgin Play 17,95 € + (2.987 Ptas) Harry Potter yla Cámara Secreta ElectronicArts 6995€+(11.639Ptas) | 
Constructor Deluxe Virgin Play 14,95 € » (2,487 Ptas) Sports Superbike 2 Virgin Play 17,95 €* (2.987 Ptas) James Bond 007:Nightfire Electronic Arts 6995€ + (17.639 Ptas) | 
Cossacks Gold | Proein Em “A REL 17,95€ + (2.987 Ptas) Legends ofWrestling 2 Acclaim 65,95 € (10.973 Ptas) |: 
Delta Force BlackHawk Down Friendware 4495 €»(8.311 Ptas)  Toshinden4 Virgin Play 14,95 € * (2.487 P05) Marvel ys Capcom? Electronic Arts 69,95:€+ (11.639 Ptas) 
Dogz5 Ubi Soft 1495 € + (2,487 Ptas) PLAYSTATION 2 Medal of Honor: Frontline Electronic Arts 69,95€»(11.639Ptas) 
Drome Racers Electronic Arts 39,5€+(6.647 Ptas) ADInER | SCEE 5999.€-(9.981 Ptas) NeedforSpeed Hot Pursuit 2 Electronic Arts 69,95€ +(11.639Pta5) | 
Harry Potter y la Cámara Secreta — ElectronicArts  4995€-»(8.311 Ptas) Aponae | : Saa á A arios Sam UN 69958 »(11.639Ptas) | 
Hearts of lron Enendiware 42,95 € » (7.146 Ptas] Armerican Pinball Virgin Play 23,45 € * (3.902 Ptas) ; ' 
lésiwind Dale Virin Play 44006=(7321Pta9 Barbarian Virgin Play 49,95€ + (8.311 Ptas) OSMOoSS PGA Tour 2003 Electronic Arts  69,95€*(11.639Ptas) I 
ad Die EpconicAris A 9, 95€» 6 647 Ptas) BMOOX Acdlaim 59,95 € + (9.975 Ptas) Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft 69,95 € * (11.639 Ptas) ! 
E : E irai - . li 
MOHAA:Spearhead A A GAME VOY ADVANCE ! 
Mob Rule Virain Pla 1495 € » (2.487 Ptas) Centre Court: HardHitter 2 Virgin Play 49,95 € * (8.311 Ptas) r a l' 
Ned orS pad GtPuisto El pd 0 44.95 €: (7 479 Ptas) Combat Q Virgin Play 23,45 € (3.902 Ptas) Barbarian Virgin Play 49,9 € * (8.318 Ptas) l 
Meco p ? e 4995€-(8311Ptag OISney Golf Electronic Arts 65,95€ +(10.973 Ptas) Ctazy Chase Proein 49,95 € + (8.311 Ptas) | 
New World Order Friend 4095 a (7. 146 Ptas) Downforce Virgin Play 4999 €» (8.318 Ptas) Harry Potter y la Cámara Secreta Electronic Arts 54,95€»(9.143Ptas) 
$ 2003 om mo ñ 44.95 e (7. 479Ptas) Eggo Mania Proein 59,95 € (9.975 Ptas) Inspector Gadget Racers Virgin Play 49,99 € * (8.318 Ptas) ii 
ORB.OFWorldR B pl E A : tin 39.95 s (6 647P 18) - Harry Potter yla Cámara Secreta ElectronicArts  65,95€ (10.973 Ptas) Island Extreme Electronic Arts 49,95 € (8.311 Ptas) ! 
O, Flash A meso rey Eng 49, 056: (8 31 ] vs International League Soccer Virgin Play 27,95€  (4.650Ptas) Rocky Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) l 
EEE EMO as e=iserspray Send Etreme Electronic Arts. 49,95:€=(8.311Ptas) — Woody Woodpecker Crazy Castle 5 Proein 49.95€ (8311 Ptas) | 
Ena, Ita) É 05. James Bond 007: Nightfire Electronic Arts 65,95€-(10.973Ptas) Worms Blast Ubi Soft 49,95 €» (8.311 Ptas) | 
Racing Simulation 3 Ubi Soft 29,95 € * (4.983 Ptas) as Super Nenas: Escabeche Mutante. Ubi Soft 44,95 € » (7.479 Ptas) 0 l 
5Ki Park Gold Virgin Play 295 €= (4.283 Pt05) Legends ofWrestling 2 - Acdaim 59,95 €» (9.975Ptas) LUNA | | 
Sniper: Path of vengence Proein 39,95 €» (6.647 Ptas) Maryels.Capcom 2 Electronic Arts 65,95 €-(10.973PtaS) Barbarian Virgin Play 5995€-(9.975Ptas) 
Strike Fighters: Project 1 Planeta de Agostini 39,95€ + (6.647 Ptas) Naed for Speed Hot Pursuit 2 Electronic Arts 65,95 € + (10.973 Ptas) y ' ; pl 
: i de , BMX XXX Acclaim 59,95 € - (9.975Ptas) 
ni dd as Premiere Manager Virgin Play 995 €* (831109 Eltmperio del Fuego Ubi Soft 59,95€=(9.975Ptas) 
Tiger Woods PGA Tour 2003 Electronic Arts 4495 € * (7.479PtaS) — ProEvo4x42 Ubi Soft 49,95 € » (8.311 Ptas) p y : : li 
ii : di Harry Potter y la Cámara Secreta Electronic Arts 65,/95€-*(10.973 Ptas) 
War €: Peace Virgin Play 39,95 € » (6.647 Ptas) Project Arms Virgin Play 23,45 € - (3.902 Ptas) ( ; | 
: ; Pl 7 Hot Wheels Velocity X Proein 52,95€-(8.810Ptas) 
Racing Auto Modellista Electronic Arts 65,95 € * (10.973 Ptas) D : l 
AO | James Bond 007:Nightfire Electronic Arts 6595 €-(10.973Ptas) | 
STA za Road Tip A Acdlai 5995 € -(9.975Ptas) 
Baby Felix Tennis Virgin Play 19,99 €» (3.326 Ptas) StarWars Bounty Hunter Electronic Arts 6245€=(10.391 Ptas)  IMSOMSIgA een De AS ! 
Crisis Beat Virgin Play 14,95 € » (2,487 Ptas) The etaway ERAN 59,99 €» (9,981 Ptas) Medal of Honor: Frontline Electronic Arts 65,95 € * (10.973 Ptas) ! 
CT Special Forces Virgin Play 19,99€-(3.326PtaS) TigerWoods PGA Tour 2003 ElectronicArts — 65,95€»(10.973 Ptas) Minority Report Proein PA En | 
Dinomaster Virgin Play 19,99€ * (3.326 Ptas) Tom Clancy's Ghost Recon Ubisoft 5995€-(9.975Ptas) Monster Jam Maximum Destruction Ubi Soft 59,95 € * (9,975Ptas) 
Extreme Ghostbusters Virgin Play 19,99 € * (3.326 Ptas) , Mystic Heroes Proein 64,95 € * (10.807 Ptas) | 
Extreme Ghostbusters + Pistola Virgin Play 29,95 € * (4.983 Ptas) A Need for Speed Hot Pursuit 2 Electronic Arts 65,95€* (10.973 Ptas) 
Guilty Gear Virgin Play 14,95 € * (2.487 Ptas) Barbarian , VirginPlay 6495€-(10.807Ptas)  TigerWoodsPGA Tour 2003 Electronic Arts 65,95 € - (10.973 Ptas) | | 
Series Clásicas ' 

Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
Precio ESPECIAL (FRIENDWARE) Battle for Naboo 17,95€ * (2.986 Ptas) Hitman Codename 47 18 € + (2.995 Ptas) 
Delta Force 2 17,97 € + (2.990Ptas) Clive Barker's Undying 17,95 € » (2.986 Ptas) Jetfighter4 11,99 € » (1.995 Ptas) 
Devil Inside 17,97 € * (2.990 Ptas) Command8 ConquerTiberian Sun 17,95 € » (2.986 Ptas) KawasakiJetSki 18€ * (2.995 Ptas) 

El Rey Arturo 17,97 € (2.990 Ptas) F1 Championship Season 2000 17,95 € (2.986 Ptas) Kiss Phsyco Circus 11,99 € » (1.995 Ptas) 
Fort Millenium 17,97 € * (2.990 Ptas) La Fuga de Monkey Island 17,95€ - (2.986 Ptas) Mall Tycoon 18€ » (1.995 Ptas) 
Gift 17,97 € (2.990 Ptas) NBA 2001 17,95 € * (2.986 Ptas) MaxPayne Xtreme 17,95 € * (2.986 Ptas) 
Hell Boy 17,97 € + (2.990 Ptas) Need for Speed Porche Challenge 17,95 € * (2.986 Ptas)  ProjectIGl 18 €» (2.995 Ptas) 
Odisea 17,97€* (2.990 Ptas) Shogun Classic 17,95 € + (2.986 Ptas)  Quakell 21,01 € » (3.495 Ptas) 
Oligopoly 17,97€+(2990Pta5) — ShogunTotal War:The Mongol Invasion 17,95 € - (2.986 Ptas) Railroad Tycoon 2 18€ » (2.995 Ptas) 
po a TIO Sim City 3000 World Edition 17,95 € »(2.986 Ptas) — Red Faction Xtreme 17,95 € » (2,986 Ptas) 

y IAE .2e10S Superbikes 2000 17,95» (2.986 Ptas) Rune ; : 18€» (2.995 Ptas) 
AS Vircin PUR ] 196 € = (1.990 Ptas) SW Episodio l: La Amenaza Fantasma 17,95€ + (2.986 Ptas) Secret Service 17,95 € + (2.986 Ptas) 

ay ec y y ' SW Episodio |: Racer 17,95€*(2.986 Ptas) Shadow Force 17,95€ * (2.986 Ptas) 
Dino Crisis 11,96 € * (1.990 Ptas) . 
EEN 11.96 € + (1.990 Ptas) Theme Park Inc. 17,95€*(2.986 Ptas) Soldier of Fortune 18 € » (2.995 Ptas) 
Fallout Tactics 2 119€» (1. 990 Ptas) TigerWoods 2000 17,95 € * (2.986 Ptas)  StarTrekVoyage:Elite Force 11,99 € - (1.995 Ptas) 
Heist 1 196 E. (1.990 Ptas) XTREME (PROEIN) Stronghold 17,95 € » (2.986 Ptas) 
Messiah 1196 € (1.990 Ptas) Alcatraz 17,95 € * (2.986 Ptas) Stronghold Xtreme 17,95 € + (2,986 Ptas) 
Resident Evil 2 1196€- (1.990 Ptas)  Anachronox 18€-(2.995Ptas) Toca Touring Cars2 18 € (3.495 Ptas) 
Screamer 4x4 116€ » (1.990 Ptas) Carmageddon TDR 2000 18€-(2.995 Ptas) Tomb Raider Chronicles 21,01 € * (3.495 Ptas) 
Search and Rescue 2 11,96€ + (1.990 Ptas) Civilization Call To Power 21,01 € - (3.495 Ptas) Tony Hawk Pro Skater l| 18€ * (2.995 Ptas) 
The Creed 11,96€ - (1.990 Ptas) Colin McRae Rally 18€-*(2.995Ptas) Tropico 17,95 € * (2.986 Ptas) 
EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) Deus Ex 18€-(2.995Ptas) Tropico Xtreme 1795 € * (2.986 Ptas) 
Alice 17,95€ + (2.986 Ptas) Heavy Metal 1199€+(1.995Ptas)  Vampire:The Masquerade Redemption 18€ (2.995 Ptas) 
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Título 


Distribuidora Precio estimado 


CAR A A E A A RE O | | . 


Título 


Distribuidora Precio estimado Título 


Distribuidora Precio estimado 


SOIJIANAS 


Game STorY (PROEIN) Worms Reinforcements -795€+*(1.323Ptas) SERIE VALOR (PROEIN) h 
+ FelixThe Cat 11,99 € + (1.995 Ptas) CLásicos DisnEv (PLANETA DE AGOSTINI) Micro Maniacs 1797€= (2990 Ptas) 
Hormigaz 11,99 € » (1.995 Ptas) 102 Dálmatas Cachorros al rescate 1495€ - (2,487 Ptas) Music 2000 17,97 € * (2.990 Ptas) |" 
XPLOSIVE (PLANETA DE AGOSTINI) Dinosaurio 14,95 € » (2,487 Ptas) Rugrats: Excursión al Estudio 17,97 € (2.990 Ptas) | 
- BustaMove 595€" (990 Ptas) El Emperador y sus Locuras 14,95 € - (2.487 Ptas) Snooker 17,97 € * (2.990 Ptas) | 
Civilization: Call to Power 9,95€ + (1.655Ptas) — Mickey, Un día a Tope 14,95 € (2.487 Ptas) TOCA 2 Touring Car 17,97€+ (2.990 Ptas) |. 
Sega Touring Cars 5,95 € * (990 Ptas) PLATINUM (SCEE) mn 
Sega Worldwide Soccer 5,95 € » (990 Ptas) PLAYSTATION Ace Combat 3 20,98€ * (3.490 Ptas) | 
The House of Dead | . 5,95€ + (990Ptas) — Accualmen RANGE (ACCLAIM) Atlantis 20,98 € * (3.490 Ptas) p 
Virtua Fighter 2 595€» (990Ptas) “BustaMoveZ4 1376€- (2.290 Ptas)  CtasBash 20,98 € + (3.490 Ptas) | 
BesrT SELLER (VUG) Re-Volt 1376 € + (2,290Ptas) El Emperador y sus Locuras 20,98 € * (3.490 Ptas) 
| “Caesar 15€*(2.495PtaS) — Shadowman 13,/76.€-(2.290 Ptas) Spyro:El Año del Dragón 20,98€- (3.490 Ptas) 
Gunman Chronicles 15€» (2.495PtaS) — Yare Series (ACCLAIM) Syphon Filter 2 20,98 € * (3.490 Ptas) |. 
pesar 15€: (2425 Pta). Jeremy McGrath Supercross 2000 1676€=(2790Ptas) Prarinum (Prorn) _— E 
Swat 3 15€* (2.:495PtaS) ER Crassic (ELecrronic ARTS) Spider-Man | 29,998 (4.990 Ptas) | 
A] 0 O ers 15€ * (2,495 Ptas) Command 8: Conquer Red Alert 14876 -(2475Ptas) Tony Hawk's Pro Skater 2 29,99 € * (4.990 Ptas) 
Age of Empires II Gold 45,02 € * (7.490 Ptas) . de PLAYSTATION 2 h 
oto Racer 2 14,87 € * (2.475 Ptas) ' ñ 
SoLo Out (FRIENDWARE) | Soviet Strike 14,87 € (2.475 Ptas) PLarinum (SCEE) Me E 
Army Men ¡ 5,98 € * (995 Ptas) Theme Park World 487 a (2 475 Ptas Dead or Alive 2 29,99 € * (4,990 Ptas) o 
Dark Colony 5,98 € * (995 Ptas) Po Esto es Fútbol 2002 29,99 € » (4,990 Ptas) |. 
-Uprising Lead and Destroy 5,98 € * (995 Ptas) PLATINUM (ELecrronic Arts) _ ! Formula One 2001 29,99 € (4,990 Ptas) |. 
FX Premium (FX INTERACTIVE) El Mañana Nunca Muere 23,98 €=(3.290P0) ran Turismo 3 29,99 € » (4.990 Ptas) |. 
Hollywood Monster 995€ (1655 Ptas] Jedi Power Battles 23,8 € +(3.290PtaS) MotoGP 29,99:€ (4.990 Ptas) |. 
Morpheus 995€ » (1.655 Ptas). La Jungla de Cristal 2 23,98 € *(3.990Pta5) Tekken Tag Tournament 29,99 € » (4.990 Ptas) 
PowerTank -995€»(1.655Ptas) Medal of Honor Underground lcd! 23,98 € » (3.990 Ptas) Time Crisis 2 29,99 € - (4,990 Ptas) | 
Submarine Titans 9,95:€»(1.655 Ptas) NeedforSpeed:Road Challenge 23,98 € + (3.990 Ptas) WRC. 29,99€ (4.990 Ptas) |. E 
The Fallen 995€-(1.655Ptas) Need for Speed Porsche 23,98 € +(3.990PtaS) — Prarimum (ELecrronic ARTS) ó 
The Longest Journey 995€+(1.655Ptas)  _BEST OF (INFOGRAMES) Devil May Cry 29,99 € » (4.990 Ptas) 
 Traitor's Gate | 995€-»(1.655Ptas)  4x4World Trophy 16,19€+ (2.695 Ptas) Onimusha 29,99 € » (4,990 Ptas) 
CoLección FX Premium (FX INTERACTIVE) Action Man-Mission xtreme 16,19 € * (2.695 Ptas) Resident Code Veronica: X 29,99 € + (4.990 Ptas) 
"Hollywood Monster + The Fallen + Tzar 19,95 € + (3.319Ptas)  Marranos en Guerra 16/19 €-(2.695Ptas) — PLarium (PROEIN) Ñ 
SoLb Our (VIRGIN PLay) Premier Manager 2000 16,19 € + (2,695 Ptas) MaxPayne : 29,99 € + (4,990 Ptas) i 
Grand Theft Auto 7,95€ (1.323 Ptas) Precio Especial (INFOGRAMES) Midnight Club 29,99 € » (4.990 Ptas) | 
GTA London 7,95€ + (1.323 Ptas)  V-Rally2 23,98 € * (3.990 Ptas)  Smugglers Run 29,99€ »(4.990Ptas) |. E 
Kingpin 7,95€*(1.323Ptas) PLATINUM (INFOGRAMES) Ser1E Económica (ACCLAIM) lb 
Worms 2 7,95€+*(1.323Ptas) Driver | 26, de €: pe 490 nc Jeremy McGrath Supercross World 29,95 € * (4,983 Ptas) |. 


y CO NN TITO 


TNA OCT CUOTA IA e RARA AAN RA ANO E Ra RA NR RAN O NOR OSA NO A NN E 
RARA OR DE) TIOS PST TE AIN NIN ¿SO " PEN q pil diiiói " m " ppt SNE PNTE AS qn q Lo" qe AE AnS A o NO PI cil 





== 
==] 
m' 
ml 
a 
O 
5 | 
(D 
7% 
a 
m| 
= 
et 
Mm 
es 
3 
(D 
er 
Í 


Número Página Web Número Página Web Número Página Web 









a http://www microsofcom/spainjuegos/combatís3/noseartasp > www.planetadeagostini.net wWww.europe.creative.com 
Para cualquier problema con el CD 
Servicio de Asistencia (SAT) 
Correo electrónico: 


sat.chjuegosOhobbypress.es 


D wwwtdk -mediactive. com/news/default. cfin (inglés) 


o www.ageofmythology. com lies CO 25 www,trust.com 


¿Ey www.microsoft.com/spain/juegos 


O WWW. nbalive.com (inglés) www.nokia.es 


O AR ia .com > wwwfriendware.es/proximamente.asp 5 www.plusmultimedia.com 


| > www.vup-interactive.es 23 WWW. memorexlive. com. 
Si lo prefieres, puedes PO 
p e Y www.robinhood-game.com (nglé D www.zetamultimedia.es 


b > www.nintendo-europe. NOE :StomeInd 
escribir una carta a: aa ! a 2. 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS O www.mohaa, ea com a pl e AMEN Dz www.fxplanet.com www.mcgraw-hill.es 

- C/LosVascos, 17 D www terratecnet. | TD http://www.arushgames.com (inglés) 


O www.ea anton cial/007 E: jsp 
28040 Madrid en 


o wwwvirginplay.es > www.ekcomputer.com www.fairplay-campaign.co.uk/es 0 


: Teléfonos de Información : 





5 www.aloneinthedark.com 








pa 


- Zeta Games 


"TARRO 
as 


| Tel. de Tel. de 
Distribuidora asistencia técnica información 

| Aca a OO 2 99 OD 

:Ardistel 906301502 976465503 
Cryo 913013450 913013450. 
Data Becker 9132304 79 9132304 79 

DM (Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 

Electronic Arts 913047091 902234111 

- Planeta de Agostini 902490346 902490346 
Friendware 91724 2880 917242880 
- FXiInteractive 2..917991275 917990110 
- Infogrames Iberica 917470315 913294235 
Konami NS 915155060 
Lego España 914175964 — 914175871 
Microsoft España 902197198 918079999 
Nintendo España 902117045 916597400 
Proein 913846970 913846880 
SCEE (Sony) 902102102 913777100 
UBA INTO ON6A0 4600 

Virgin Play 917893550 917893550 
VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 

934846600 934846600 





Vía delas Dos Castillas, 33 Ed, Ática n*6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón 4 
Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste, Urb. Gregorio Quejido, ne 55-57, 50057 zaga JE 


Dirección 


Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 
Pza. de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid 


Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-2 28037 Madrid 


Rufino González, 23 bis. 1% 22 Madrid 
Aribau, 185.08021 Barcelona 


Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid 


Fax de Correo electrónico 
información de asistencia técnica Página web 
917994120 - www.acclaim.com (inglés) 
902 121509 ET com. www.ardistel.com 
913314053  -— ó www.cryo-interactive.com 
9137880 37 soporteO databecker-es.com www.databecker-es.com 
913041797  stecnicoOprensatecnica.com  www.ddmultimedia.net 
917545265  soporteWea.com wWww.espana.ea.com 
932003751  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es 
917259081  soportelfriendware.es www.friendware. es 
917991225  asistenciaOfxplanet.com www:fxplanet.com ANA IA 
913292100  stecnicoWes, a com WWW.es. E com. 
915155088. ....__ www.konami-europe.com inglés) 
914176182  -- www.lego.com (inglés) 
918038310. ==... Wwww.microsoftcom/spain/juegos 
916597401 — dubninOnintendo.es. www.nintendo.es 
917666474  -- AA Www.proein.com- 
9137771124  -- es.scee.com 
916404610  servicio-tecnicoQubisofttes www.ubisoft.es | 
917893560 virginGvirgin.es www.virgin.es 
917352730  — www.vup-interactive.es 
93 232 4471 www.zetamultimedia.es 


Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%7, 14D2.28224 Pozuelo de Alarcón | 


PRA 


buzonOzetamultimedia. es 
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Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 5?, Nudo A Edifici cio4, 28024 Macia 
Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid ] 


Orense 34 6* planta 28020 Madrid | 

Ronda de Poniente, 10,28760 Tres Cantos. 
Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 1%, 28109 Alcobendas 
Avenida de Burgos 16D, 1%.28036 Madrid 

Hernández de Tejada, 3.28027 Madrid 


Playa de Liencres, edi. Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra. Nacional VI, Km.24. 28230 Las Rozas 


Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid - 
Bailén, 8408009 Barcelona 
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Lista de Productos * 






Pos. Producto Distribuidora Calidad Predio Plataforma  N' 
AA 

ETA! 

1 Mafia Proein MITIN 495€ PC CH19 
2 Halo Microsoft MITO 59,99 € XB_  (H)J18 

3 Luigi's Mansion Nintendo MITO 599€ GC  CH15s 

4 Jedi Knight!l: Jedi Outcast Proein MT 49,95€ PC CHJ15 

5 Medal ofHonor Allied Assault Electronic Arts MO 47,/95€ PC CHJ12 
6 Unreal Tournament 2003 Infogrames MC 54,95 € PC CHJ20 

7 Metal GearSolid2. Konami MZ | 5495€ PS2r ais CRIAS 

8 James Bond 007:Nightfire Electronic Arts MITO 44,95 € PC CHJ22 
9 Returnto Castle Wolfenstein Proein MITO MIE PC CHJ10 
10 StarWars Rogue Leader Electronic Arts MCEION 65,95 € GC CHJ15 

11 TheThing (La Cosa) vUG MOI 499€ PC CH20 
12 Super Mario Sunshine Nintendo MT 54,95 € GC CHJ20 
13 Alien vs Predator 2 Primal Hunt vUG MIN 199€ PC CHJ19 
14 Soul Reaver2 Proein MIT 55,99 € PS2  CHJ10 
US Projet aro ES y Virgin Play IN 4995€  PS2  CHI20 
16 Medal of Honor Frontline Electronic Arts MITO 65,95 € PS2  CHJ16 
17 Medal of Honor Allied Assault Spearhead Electronic Arts MIN 19955€ PC CH)22 
13 Aliens vs Predator 2 vUG | Notable | 48,05 € PC CHJ10 
19 Hitman 2Silent Assassin Proein MIN | 4995€ - PC CHI20 
20  ElSeñor delos Anillos La Comunidad del Anillo VUG MIO 49,99 € PC CHJ21 

21 Ace Combat 4 Trueno de Acero 'SCEE — MITO |—|—5s995€ Ps  CH1 
22 Half-Life vUuG MT 1499 € PS2  CHJ10 

23 Crash Bandicoot XS vUG MITIN 539€ GBA CH14 
24 Super Mario World Nintendo MC 48,02 € GBA  CHJ15 

25 Spider-Man Proein MITO 72,95 € XB_ CHJ16 
26 Tomb Raider Chronicles” Proein MITO 21€ PC CHJ17 
27 Spider-Man Proein MT 6495 PS2  CH16 
28 Tom Clancy's Ghost Reco Ubi Soft MN 42,04€ PC CHI10 

29. .Aquanox Zeta Games 20 1.299€ “PC 0 CH):19 

30 No One Lives Forever 2 vUG MITO 49,95 € PC CH21 

31 Battlefield 1942 Electronic Arts MIN 4795€ PC CHJ21 

32 Tomb RaiderThe Last Revelation Proein MT 21€ PC CHJ17 
33 Soldier of Fortunell Proein: 1995 PC CH16 
34 ElSeñordelos Anillos Las Dos Torres Electronic Arts MOTO 64,95 € PS2  CHJ21 

35  ZaxThe Alien Hunter ZetaGames MITO 195€ PC CH 
36 007 Agent Under Fire Electronic Arts MO 65,95 € GBC— CHJ17 

37  X-COMEnforcer -Infogrames M_ Notable | 29,99 € PC CHJ12 
38 Serious Sam Second Encounter Proein MT 29,95 € PC CHJ12 
39 TheSumofAllFears (Pánico Nuclear) UbiSoft MT 499€ PC CH18 
40  ResidentEvil Gaiden Virgin Play MC 41,99 € GBC  CHJ11 

41 Hunterthe Reckoning Virgin Play MIT 699€  XB  CHI18 
42 Mobile Forces Proein 47,95 € PC CHJ16 
43 Topgun Virgin Play. MIT 499€ GBA CH18 
44 State of Emergency Proein MC 64,95 € PS2  CHJ13 

45 La Jungla de Cristal: Nakatomi Plaza. Proein AAA 3495€ PC CHJ16 
46 * Tomb Raider 3 Adventures of Lara Croft Proein 21€ PC CHJ17 
47 Time Splitters Proein 229€  PS2  CH)I14 
48 Spider-Man Proein 67,95 € GBC— CHJ16 
49 Rayman M UDS Ofi In A 0308 EPS CITE 
50  Prehistorik Man Virgin Play 53,99 € GBA  CHJ10 
51 Monstrous,S.A. Proein 54,99 € GBA  CHJ12 
52 Duke Nukem Project Manhattan Friendware 30€ PC CHJ17 
53 LaSombra del Zorro Cryo A E PE ICAO 
54 TheScorpion King vUG 539€ GBA CH)15 

55 lronStorm avi Playa a POCA 

56 Conflict Desert Storm Proein 4,95€ PC CHJ20 

57 The Operative:No onelives forever vUG 59€ PS  CHI16 
58 Tomb Raider 2 Proein 212€ PC CHJ17 
59 Spider-Man Proein ASA; 5395€' GBA  CHJ16 

60 Spider-Man Proein 47,95 € PC CHJ16 

61 TombRaider Proein Bien PE CH 
62 Command €: Conquer Renegade Electronic Arts 495€ PC CHJ13 

1 Harry Potter y la Cámara Secreta ElectronicArts Notable -CHJ22 

2 Harry Potter y la Cámara Secreta Electronic Arts MT 64,95 € CH) 22 

3 Harry Potter y la Cámara Secreta Electronic Arts MOTO 695€ CHJ22 
4 Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts 49,95 € CH) 11 

5 Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts — MT | 3795€ -CHJ11 
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de Product 
En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 10. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 


llos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CH) en el 
que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 






























































Pos. Producto Compañía Calidad Precio Plataforma  N' 
ACCION-AVENTURA 

6  HarryPottery la Cámara Secreta. Electronic Arts MEA 39,95 € PS (H22 
7 Harry Potter y la Cámara Secreta Electronic Arts 49,95 € PC CHJ22 
8 Harry Potter y la Cámara Secreta Electronic Arts 549€ GBA  CH22 
9 Harry Potter y la Cámara Secreta Electronic Arts en 42,95 € GBC  CHJ22 
1 Operation Flashpoint Red Hammer Proein MET 18€ PC CHJ11 
2 Operation Flashpoint Resistance Codemasters | Notable | 29,95 € PC CHJ18 
3 Stealth Combat E CIYO MITO 299€ PC CHJ17 
1 Pez SOLEMNE 59,9 € PS2  CHJ12 
1 Gothic Friendware MAPA 30€ PC CHJ15 
1 Munch'sOddysee Microsoft MIN 599€ XB_  CHJ18 
2  Syberia Cryo MIO 49,95€ PC CHJ19 
3 PrisionerofWar Proein MITO 696€  XB  Cwi8 
4 Schizm Friendware MCICON 49€ PC CHJ13 
5 Jerusalén Cryo MUERO 34,95 € PC CHJ14 
6  ElSecreto del Nautilus Cryo Ben 34,99 € PC CHJ15 
1  ProEvolution Soccer 2 Konami O 59,95 € PS2  CHJ21 
2 FifaFootball 2003 Electronic Arts MON 64,95 € GC CHJ21 
3 FifaFootball2003 Electronic Arts WIN  5495€  Ps2  CHJ21 
4  ProEvolution Soccer 2 Konami ICON 29,95 € PS  CHJ21 
5  VirtuaTennis2 Ardistel MO 39,95 € DC CHJ10 
6 Mundial FIFA 2002 Electronic Arts MT 65,95 € PS2  CHJ14 
7 EstoesFútbol 2003 SCEE B_ Notable | 59,95€ PS2  CHJ21 
8  FifaFootball 2003 Electronic Arts MIO 44,95 € PC CHJ21 
9  NBALive2003 Electronic Arts. — MIT 449€ PC CH2 
10 Fifa Football 2003 Electronic Arts MO 39,95 € PS." :CHJ21 
11 Links 2003 Microsoft MITO 499€ PC CH21 
12 Virtua Tennis Planeta de Agostini MET 29,95 € PC CHJ14 
13 NBA Courtside 2002 Nintendo MIN 599€ GC CHJ15 
14 Tony Hawk's Pro Skater 3 Proein MO 62,99 € PS2  CHJ11 
15 Saltlake2002 Proein. MT 405€ PC CHI 
16 Roland Garros 2002 Cryo 39,95 € PC CHJ16 
17 Sega Marine Fishing Planeta de Agostini OI PEE Cha 
18 UEFA Champions League 01/02 Proein 47,95€ PC CHJ12 
1 Commandos 2 Men of Courage Proein MO 595€ PS2  CHI20 
2 Medieval Total War Proein MT 47,95€ PC CHJ20 
3 WarcraftIll Reign ofChaos vUG ¡ MIN 499€ PC CH17 
4 Civilization 1 Infogrames O 49,95 € PC CHJ14 
5 Disciples!ll Dark Prophecy Friendware -— MIN 09€ PC CH18 
6  Imperivm:La Guerra de las Galias FX Interactive MITO 19,95 € PC CHJ20 
7. Empire Earth The Art of Conquest vUG | MIN 299€ PC CHJ21 
8 StarWars Galactic Battlegrounds Electronic Arts MECO 37,99 € PC CHJ10 
9 Battle Realms Ubi Soft MITIN 2995€ PC CHI 
10  S.W.Galactic Battle. Campañas Clon Electronic Arts MO 19,95 € PC CHJ17 
11 AgeofMithology. Microsoft MMT 495€ PC CH22 
12 Robin Hood La Leyenda de Sherwood: Virgin Play MC 39,95 € PC CHJ22 
13 Tropico Paradise Island Proein. MIN 299€ PC CH11 
14 Stronghold Crusader Proein MITIN 475€ PC CHI20 
15 ArmyMENR*T*S Virgin Play MITIN. 199€ PC CHM16 
16 Europa Universalis |! Ubi Soft | Notable | 39,95 € PC CHJ18 
17 RealWar | Fx Interactive Notabie A A 
18  Patrician Il Poder - Fortuna y Victoria Infogrames MT 44,95 € PC CHJ13 
19 Beachlife Proein. MN 495€ PC CH19 
20 Crazy Factory Friendware ME 26€ PC CHJ14 
21 CasinoTycoon Friendware [DAA 26€ PC CHJ15 
22 Black 8. White Creature Isle Electronic Arts 19,95 € PC CHJ12 
23 Monopoly Tycoon Infogrames e 499€ PC CHJ10 
24 Primitive Wars Friendware 44€ PC CHJ17 
25  HeroesIV of Might 8 Magic. Virgin Play A AE TPC A Cuás 
26 Warrior Kings Cryo MU  4495€ PC CHJ15 
27 Sudden Strike Proein - 5495€ PC CHJ15 
28 World War Il Black Gold Zeta Games E, ES 17,95 € PC CHJ11 
29  MonsterVille Cryo 29,99 € PC CHJ14 
30 Proein Suficiente 47,95€ PC CHJ18 





Age ofWonders Il The Wizard's Throne 
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Pos. Producto Compañía Calidad Precio No 
1 Pikmin Nintendo | Notable | 59,9 € GBC  CHJ16 
/ 2 Britney's Dance Beat Proein 49,95 € PS2  CHJ16 
1 Manager de Liga 2002 Proein Bien 6495 € PS2 ..CHI17 
2  Ciclyng Manager 2 Friendware 29,95 € PC CHJ19 
3 SoccerManager Zeta Games Bien 17,95€ PEC 
4 Championship ManagerTemp.01/02 Proein Bier 2995€ : PC CHJ11 
1. DeadorAlive3 Microsoft 59,99 € XB CH)18 
2 VirtuaFighter4 SCEE 59,99 € PS2  CHJ15 
3 Tekken4 SCEE MI 696€ PS2  CH19 
4 DeadorAlive 2 SCEE 29,99 € PS2  CHJ14 
5 TekkenTag Tournament SCEE 29,99 € PS2  CHJ14 
6 SuperSmash Bros.Melee - Nintendo 599€ GC CHJ15 
1. LosSims Animales a Raudales Electronic Arts . 19,95 € PC CHI20 
2  LosSimsdeVacaciones Electronic Arts 19,95 € PC CHJ14 
3 Ultimate Ride Electronic Arts | Hotabie | 33€ PC CHJ13 
4  LosSims Primera Cita Electronic Arts 17,97 € PC CHJ10 
5 CombatFlight Simulator 3 Microsoft 49,95 € PE 110 CHJ22 
6  ZooTycoon Dinosaurs Digs Microsoft ME 29,99 € PC CHJ18 
7 Xtreme Air Racing DDM aia 18€ PC CHJ14 
8  |L-2Sturmovik Friendware Id 42,01 € PC CHJ11 
9 Trainz Friendware Bien 491€ PECATAS 
10. StarTrek Bridge Commander Proein len 48,05 € PC CHJ13 
:d018 
1 Dungeon Siege Microsoft MIO 49,99 € PC CHJ16 
2 Final Fantasy X - SCEE 29,95 € PS2  CHJ15 
3 Baldur's Gate Dark Alliance Virgin Play MET 59,99 € PS2  CHJ11 
4 Golden Sun Nintendo 48,02 € GBA  CHJ14 
5 NeverWinter Nights Infogrames ME 59,95 € PEU CA 
6  Gorasoul Zeta Games PARAS 17,95 € PC CHJ15 
7 Freedom Force Electronic Arts 39,95 € PC CHJ19 
8  Etherlords Zeta Games FORA 29,95 € PC CHJ19 
9  TheArtofMagic Virgin Play A 75€ PC CHJ13 
| 
1. GranTurismo3 SCEE 29919 € PS2  CHJ14 
2  GranTurismo Concept 2002 SCEE 39,95 € PS2  CHJ17 
3 GrandPrix4 Infogrames ME 4995€ PC CHJ17 
4 —Rallisport Challenge Microsoft 49,99 € XB_  CHJ18 
5 World Rally Championship SCEE 56,99 € PS2  CHJ10 
6  Stuntman Infogrames | Notable | 59,95 € PS2  CHJ19 
7 Formula 12001 SCEE MI 29,99 € PS201COTHA 
8 Burnout Acclaim TO 59,95 € GC CHJ15 
9 MotoGP Proein MON 495€ PEC 
10 Need for Speed Hot Pursuit 2 Electronic Arts 44,98 € PC CHJ22 
11. Wipeout Fusion SCEE 59,59 € PSZ0 Gh) 2 
12. Bumout2:PointofImpact Acclaim ME 59,95 € PS2  CHJ20 
| 13 Master Rallye Cryo ME 39,01 € PC CH13 
14 V-Rally3 Infogrames 54,95 € GBA  CHJ17 
| 15. Nascar Racing 2002 Season vUG 299€ PC CHIA 
16 F12002 Electronic Arts 65,95 € XB_  CHJ14 
17 V-Rally3 Infogrames 59,95 € PS2  CHJ18 
18 MotoGP SCEE MITO 29,99 € PS2  CHJ14 
19 Wave Race: Blue Storm Nintendo | Notable | 59,19 € GC CHJ15 
20 Motoracer 3 Electronic Arts Bler 42,01 € PC CHJ11 
21 NewYork Race - Cryo E O y O 
22 Crazy Taxi Planeta de Agostini Ber 29,95 € PC CHJ18 
23 24Horas de Le Mans Infogrames ERA 29,95 € PC CHJ16 





| 
| 
1 Inspire 5.15300 Creative Labs 161,67 € PC CHJ19 
2  7-540 Logitech Bien 87,84 € PC CHJ19 
3 A5.100Extreme Surround Power Philips 1299 € PC CHJ19 
4 727-340 Logitech sen 61,12 € PC CHJ 19 
5 Soundworks SW 320 Creative Labs 65,51 € PC CHJ19 
6  Arena530 Labtec 89,99 € PC CHJ 19 
7. A3.300 Acoustic Power Philips 799€ PC CHJ19 
. 8  1500PSoundwave Trust 53,57 € PC CHJ19 
9 Pulse 420 Labtec 59,99 € PC CH) 19 
10. SL-8191 Helios Interact Suficiente 44,99 € PC CHJ19 
1 Xbox ' Microsoft 249 € CHJ16 
2 PlayStation 2 SCEE 249,95 € CHJ 16 
3 Gamecube Nintendo 19 € CHJ16 
4 Dreamcast Ardistel 89,95 € CH 37 
5 GameBoy Advance - Nintendo PEER 999€ (HJ3 
6 PlayStation SCEE 89,95 € CH 37 
7 Nintendo 64 Nintendo sien 90,09 € CH 37 
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Pos. Producto Compañía Calidad Precio No 
A 

1  WD600AB60GB Western Digital 240,34€ POS HIS 
2  DS75GXP DTLA 307060 61,4 GB IBM 318,47 € PC CH5 
3 Deskstar60'GXP IBM 406,22 € PE CHlS 
4 Deskstar 40 GXP IBM 269,85 € PC CH 5 
5 ST340824A Barracuda ATA 3 Seagate 209,75 € PC CHJ5 
6  ST340823A Useries 5 Seagate 168,22 € PC CHJ5 
7 DTLA30703030,7GB IBM 185,05€ PC CHJ5 
8  DITLA 305040 41,1GB IBM 173,69 € PC CHJ5 
9  ST330620A Barracuda ATA3 “Seagate 171,82 € PC CHIS 
10 SV 4084H - Sansung 174,29 € CN 
11. Fireball PLUS AS.30 GB Quantum 168,28 € PC CH5 
12 ST330621 Useries 5 Seagate DARA — 143,64€ PC CHJ5 
13  ST320 4134 Useries 5 Seagate Bien 131,62 € PC CHJ5 
14  Fireball PLUS AS 10,2 GB Quantum suficion 123,14€ PC CH) 5 
1  $D-616 Samsung 80€ PC CHJ14 
2  DRD-8160B LG Electronics 91,52 € PC CHJ14 
3 DVD-A06SW Pioneer 117,13 € PC CHJ14 
4  SD-M1612 Toshiba 9€ PC CHJ14 
1  .Audio80 Plantronics 44,5€ PC CHJ22 
2  .Audio90 Plantronics 48,72 € PC CHJ22 
3 Multifuncion Headset 410 Bass Trust sien 30€ PC CHJ22 
4 Screen Beat Pro Logic3 19,95 € PC CHJ22 
5  Axis-712 Labtec 69,99 € PC CH) 22 
6 Multifuncion Headset 210 Trust 14€ PC CHJ22 
7 Axis-501 Labtec 31,99 € PC CHJ22 
1 Freedom 2.4 Cordless Joystick Logitech 849€ PC CHJ21 
2  TopFighter Logic3 ML 14,95 € PC CHJ21 
3 Predator Trust 10€ PC CHJ21 
4  PredatorTH400 Trust sien 15€ PC CHJ21 
1  Wingman Cordless Gamepad Logitech 79,9€ PC CHJ20 
2  Dual'Shock2 SCEE 29,905 € PS2  CHJ20 
3 Wingman Rumble Pad Logitech 39,99 € PC CHJ20 
4  VR12AnalogPad Logic 3 159€ PS2 . CHJ20 
5 Firestorm Dual Analog 2 Thrustmaster 24,95 € PC CHI20 
6  SL-4215 Raptor Pad Interact MT 19,99 € PS2  CHJ20 
7 PX5000 Gamepad Saitek 3995€ PS2  CHI20 
8  SL-6545 Predator Pad Interact = 299€ PC CHJ20 
1  FreestylerBike Thrustmaster 89€ PS2  CHJ17 
2  Freestyler Board Thrustmaster 719€ PS2  CHJ17 
3 Tactical Board Thrustmaster | Notable | 89€ PC CHJ17 
4 Fighting Arena Thrustmaster 9€ PS2  CHJ17 
1 ¡Feel Mouse Man Logitech 71,52 € PC CHJ3 
2 IntelliMouse Optical Microsoft | Notable | 48,02 € PC CHJ3 
3 ¡Feel Mouse Logitech 53,49 € PC CH3 
4  Whel Mouse Optical Microsoft MITO 33,05 € PC CHJ3 
5 AMI Mouse Optical Trust MIO 299€ PC CH3 
6 Optical Mouse USB Saitek 48,05 € PC CHJ3 
7 Trackball Optical Microsoft Bien 48,05 € PC CHJ3 
8 M1 Saitek 30,02 € PC CHJ3 
1  SiluroT14400 Abit 499€ PC CHJ18 
2 Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE Guillemot 239€ PC CH)J18 
3 WinfastA 250 UltraTD Leadtek 529€ PC CHJ18 
4  3DBlaster4Titanium 4600 Creative Labs 413€ PC CHJ18 
5  WinfastA250TD Leadtek ple 379€ PC CH) 18 
6  WinfastA 170DDRT Leadtek pe 149 € PC CHJ 18 
1. Sound Blaster Audigy Platinum Creative Labs- 240€ PAE CuIS 
2  DMX6Fire 24/96 Terratec 249,99 € PC CHJ 15. 
3 DMXe6Fire LT Terratec 149,95 € PC CHJ15 
4 Sound Blaster Extigy Creative Labs MICA 197€ PC. US 
5 Sound Blaster Audigy Player Creative Labs 123€ PC CHJ15 
6 Sound Blaster Live! 5.1 Digital Creative Labs 87 € PC CH15 
7  SiesmicEdgePSC705 Philips 99,49 € PC CHJ15 
8 Sound Expert Digital Sorround Trust 43,87 € PC CHJ15 
1 Vibration Feedback Rallymaster 2 Trust MA 61,48 € PC CHJ12 
2 360 Modena Racing Wheel Thrustmaster 72,06 € PC CH)J12 
3 Force Feedback GT Racing Wheel Thrustmaster * 135,17 € PC CH12 
4 Formula 1Racemaster 3 Trust 43,87 € PE. 412 
5  FXForceRS ActLabs 156,2 € PC CHJ12 
6 360 Modena Pro Racing Wheel Thrustmaster 89,19 € PC CH)12 
7 Saitek 36,03 € PC CH) 12 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


Cristin Paola Procell 
E Directora Directora de Arte Redactor Jefe 
; 
É ¡[AA ME. 
É Santiago Tejedor Ignacio Hernández Gustavo Bernaldo 
E Jefe de Sección Redacción Redacción 
¡ 
E ) 
. Carlos García Enrique García 
4 Jefe de Maquetación Maquetación 
La muleta y la espada. Esas son las Nos promete estrategia 3D en el espa- j Secretarias de Redacción: Ana Torremocha, M? Jesús Arcones 
herramientas de un trabajo de ries- cio, dentro de una guerra entre tropas Los dos súper agentes de la TIA retor- 
go que tiene su versión jugable ya humanas de la Tierra y Marte.Pertene- nan con nuevas historias que prome- : a e 
. . . z / . . . Y -Mall: Cartas Lhnjuegosvho ress,es 
disponible en las tiendas. Sólo nos  ceaun género enormemente popular ten enigmas y risas a partes iguales á aa E 
falta saber si la esencia, emoción y que cuenta con millones de adeptos dentro de un desarrollo al más puro É cada 
arte de la fiesta nacional tiene su pero,¿no serán muchas tres dimensio- estilo aventura gráfica. ¿Habrán sabi- : E-Mail:satCHjuegosOhobbypress.es 
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derte este artículo el próximo mes. ' Jefe de Distribución: Virginia Cabezón 
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talla de nuestro ordenador y, como es de es- | ra E 
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nistas es controlando la acción con un preciso 
volante. Si vas a comprarte uno en fechas pró- 
ximas, espera a ver cuál de los que actual- 
mente se distribuyen merece más la pena. Y 
sólo lo podrás saber leyéndolo aquí. 


DISPAÑA, S.L.S. en C. Tel.:91417 9530 
Transporte: Boyaca Tel.: 91 747 88 00 
| IMPRESIÓN 
: Rivadeneyra S.A. 
C/Torneros 16, Pol. Industrial Los Ángeles 
28906 - Getafe (Madrid) 


COMPUTER HOY JUEGOS no se hace necesariamente solidaria de las opiniones vertidas 
por sus colaboradores en los artículos firmados, 
Prohibida la reproducción por cualquier medio o soporte de los contenidos de esta publi- 


¿Qué Hago si el Juego 
no Funciona? 


cación, en todo o en parte, sin permiso del editor. 
Depósito legal: M-4559-01 
Esta Revista se imprime en Papel Ecológico Blanqueado sin cloro. 
212003 


Printed in Spain 


Creemos tener todo en perfecto estado: Di- 
rectX, los driver de la tarjeta, la instalación ha 
ido como la seda pero... no funciona. ¿Sabéis 
lo que se puede hacer en ese momento? ¿Es 
posible arreglarlo o será imposible hacerlo 
funcionar? Todo esto... el próximo mes. 
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1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos durante 12 números y pagar sólo 10 números (2,99€ x 10 = 29,90€) más 2,50€e. de gastos de envío. 


o A Nejo] (Elige una de las 2 opciones) 


(1 DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
Nombre y Apellidos del Titular 


Cuenta Corriente 


Lp! 
ENTIDAD AGENCIA DC N* DE CUENTA 
(1 TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD le 
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MA e C. Postal (imprescindible) ................... Localidad.................. PEOVINCÍA ..........ooooooooomoo moon... 
E-Mail: FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


] e Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

Él * De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 

| escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

4 e * No se aceptan suscripciones fuera de España. 


+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 








Producto bajo licencia de Telecinco y Gestmusic. Todos los derechos reservados. 
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TIOS Y 


Defiende la galaxia de los invasores alienígenas. Los pilotos de elite destacados en Marte 
son nuestra última esperanza. Unete a ellos. 


Planetas helados, parajes desérticos, mundos submarinos, cinturones de asteroides... 
Enfréntate a cientos de enemigos dirigidos por los temibles jefes de fase, como la Esfinge, 
el Ave Fénix o el Centípede. Afortunadamente, a medida que avanzas tu poder aumenta con 
lasers de fragmentación, escudos de energía, rastreadores de calor, power-ups... 
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1 14 fases en los escenarios más peligrosos de la galaxia li Tres modelos de nave: caza, explorador y bombardero 
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Los Títulos FX se venden .6 Quioscós, grandes almacenes y tiendas de informática 
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